CRITERI DI GIUDIZIO WAV
AICW



CRITERI PER GIUDICARE LA WAVE PERFORMANCE DI
WINDSURF E LINEE GUIDA DI VALUTAZIONE AICW

1) LA SURFATA:

GLI ATLETI SARANNO GIUDICATI UTILIZZANDO | PRINCIPI
FONDAMENTALI DEL BUON WAVE RIDING - VELCIE:ITA, FLUIDITA E
POTENZA IN PROSSIMITA DELLA SEZIONE CRITICA DELL’ONDA. IN
GENERALE UNA SURFATA CON UN APPROCCIO PIU VERTICALE SUL
LIP DELL’ONDA E UN BOTTOM TURN POTENTE E DECISO RICEVERA
UN PUNTEGGIO PIU ALTO DI RPUELLO CHE EFFETTUA UNA SURFATA
ORIZZONTALE DOWN THE LINE. | cAMBI DI DIREZIONE SARANNO
GIUDICATI E VALUTATI DALLA VELOCITA E FLUIDITA CON CUI IL
CAMBIO STESSO (RAIL TO RAIL) VERRA ESEGUITO. LA QUANTITA
DI SPRAY SOLLEVATA NELLIMPATTO CON IL LIP INDICHERA LA

RADICALITA DEL CAMBIO DI DIREZIONE.

I CUTBACK SARANNO GIUDICATI CONSIDERANDO L’APPROCCIO
VERTICALE DELLA TAVOLA IN PROSSIMITA DELLA SEZIONE CRITICA
DELL’ONDA E DA RUANTO PROFONDO SARA IL TURN NEL LiP,
CONSIDERANDO LA VELOCITA E LA POTENZA CON CUI QRUESTA
MANOVRA VERRA ESEGUITA. ED IN GENERALE IL RIDER CHE
SURFA IN MANIERA PIU PROFONDA LA FACCIA DELL’ONDA

RICEVERA UN PUNTEGGIO PIU ALTO.
2) GLI AERIAL:

GLI AERIAL AUMENTERANNDO IL PUNTEGGIO, MA VERRA DISTINTO
UN SEMPLICE SALTO DOPO IL RIDING DOWN THE LINE E GLI
AERIAL CHE VERRANNO ESEGUITI DOPO UN BOTTOM TURN DOVE

SI FINIRA A COLPIRE LA FACCIA DEL LIP. GLI AERIAL DOVREBBERD
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ESSERE ESEGUITI IN MANIERA CONTROLLATA E SEMPRE DAVANTI
L’ONDA. LE MANOVRE TWEAKED REGOLARI RICEVERANNO UN
PUNTEGGIO PIU ALTO DI QMUELLE CHE VERRANNO ESEGUITE IN
UNA MANIERA MENO REGOLARE E NERVOSA. ED IN GENERALE
L'ATLETA CHE UTILIZZERA L’ONDA PER IMPATTARE IL LIP ED
ESEGUIRE L’AERIAL RICEVERA UN PUNTEGGIO PIU ALTO DI UN

ALTRO CHE PIU SEMPLICEMENTE LA SALTA.
3) SCELTA DELL'ONDA!

LA SCELTA DELL’'ONDA SARA UN FATTORE DETERMINANTE NEL
PUNTEGGIO IN QUANTO PIU E GROSSA L’ONDA PIU AUMENTA IL
RISCHIO NELL’EFFETTUAZIONE DELLE MANOVRE DA PARTE DEL
RIDER. OVVIAMENTE IN GARE CON ONDE PICCOLE TALE FATTORE

RISULTERA MENO PREPONDERANTE.

GLI ATLETI CHE CORRONO PIU RISCHI ED ESEGUONDO MANOVRE
PIU RADICALI NELLA PARTE CRITICA DELL’'ONDA RICEVERANNO UN
PUNTEGGIO PIU ALTO DI RUELLI CHE SURFANO IN UNA MANIERA
PIU SICURA, TUTTAVIA IL RIDER N ON RICEVERA
AUTOMATICAMENTE PIU PUNTI PER LA MISURA O LA FORMA
DELL’ONDA SCELTA; EGLI DOVRA INOLTRE RISPETTARE ANCHE GLI
ALTRI PARAMETRI DI GIUDIZIO PER AVERE IL MIGLIOR PUNTEGGIO.
DI CONSEGUENZA UN SURFISTA CHE SURFA BENE UN’ONDA PIU
PICCOLA, RISPETTANDO | CRITERI QUI EVIDENZIATI, RICEVERA UN
PUNTEGGIO PIU ALTO RISPETTO A UNO CHE SCEGLIE UN’ONDA PIU

GRANDE MA NON LA SURFA ALTRETTANTO BENE.
4) MANOVRE FREESTYLE SULL'ONDA:

LE MANOVRE FREESTYLE AUMENTERANNO IL PUNTEGGIO WAVE SE

SARANNDO INTEGRATE NEL WAVE RIDING E SARANNO ESEGUITE
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NELLA PARTE CRITICA DELL’ONDA. IL RIDER CHE SEMPLICEMENTE
EFFETTUA UNA MANOVRA FREESTYLE SULL’ONDA NON RICEVERA
UN PUNTEGGIO PIU ALTO DI UN ALTRO CHE HA SURFATO IN
MANIERA TRADIZIONALE L’ONDA. DEVE ESSERE SEMPRE
RICORDATO CHE NONOSTANTE QUESTA SIA LA CATEGORIA DEL
WAVERIDING, IL RIDER CHE SPINGE LO SPORT AL LIMITE CON
MANOVRE RADICALI SULL'ONDA SARA PREMIATO. Ecco LO
SCHEMA DELLE TRANSIZIONI CHE VERRANNO PREMIATE CON IL

PUNTEGGIO PIU ALTO ELENCATE IN VIA DECRESCENTE:
OFF THE LIP BACK LOOPS.

GOITERS.

OFF THE LIP 360 DEG. (TAKAS, ETO).

OFF THE LIP FORWARD LOOP.

TABLE TOP AERIALS.

OFF THE LIP AERIALS.

FORWARD LOOP IN THE CHOP.

BODY DRAGS.

CHOP HOPS.

5) OVERALL IMPRESSION (IMPRESSIONE GENERALE):

PER RAGGIUNGERE IL PUNTEGGIO MASSIMO, L'ATLETA DOVRA
DIMOSTRARE UNA VARIETA AMPIA DI DIVERSE CAPACITA. IL RIDER
CHE ESEGUE CUTBACK E AERIAL O FRONT E BACKSIDE RIDING E
ALTRE MANOVRE DURANTE LA SURFATA, OTTERRA UN PUNTEGGIO
PIU ALTO DELL'ATLETA CHE ESEGUE LA STESSA MANOVRA
RIPETUTAMENTE. | RIDER CHE SEMPLICEMENTE Sl LANCIANO

DOWN THE LINE ED ESEGUONO SOLO UNA GRANDE MANOVRA NON
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SARANNO MAI PREMIATI COME QQUELLI CHE SURFANO L’ONDA
COME DESCRITTO NEI PRECEDENTI PUNTI. IN GENERALE, VERRA

PREMIATA PIU LA QUALITA DELLA SURFATA CHE LA QLIANTITA.

6) WAVE RIDING: METODO DI PUNTEGGIO:

L’ATTRIBUZIONE DEL PUNTEGGIO NEL WAVE RIDING VA DA ZERO A
DIECI E S| PUO SUDDIVIDERE NELLE SEGUENTI 5 CATEGORIE DI

PUNTUAZIONE:

- ONDA PESSIMA: NESSUNA MANOVRA MAGGIORE E MANDOVRE

MINORI CON POCO O NESSUN CONTROLLO (DA O,1 A 1,9);

- ONDA SCARSA: MANOVRE MINORI O BASICHE CON CONTROLLO

(DA 2,0 A 3,9);

- ONDA MEDIA! MANOVRE BASICHE, UNA MAGGIORE E MINORI CON

CONTROLLO (DA 4,0 A 5,9);

- ONDA BUONA: MANOVRE MAGGIORI CON FREESTYLE, FLLIIDITA,
VELDEITA, CONTROLLO E POTENZA, BUONA SCELTA DELL’ONDA

(COMMITTMENT-RISCHIO) (DA 6,0 A 7,9);

- ONDA ECCELLENTE: COME ‘“ONDA BUONA’, MA CON ELEMENTI
RADICALI DI RISCHIO, DI FREESTYLE, FLUIDITA CONTROLLO E
POTENZA, SPRAY, MASSIMO COMMITTMENT-RISCHIO
NELL’ESECUZIONE DI MANOVRE NELLA SEZIONE CRITICA

DELL’ONDA SCELTA, CHE DEVE ESSERE OTTIMA (DA 8.0 A 10).
7) SALTI: PUNTEGGI ED ABBREVIAZIONI PER SCORE:

CRITERI DI ASSEGNAZIONE DEI PUNTEGGI: NEGLI EVENTI DOVE
PIU DI UN SALTO VIENE PREMIATO, LE MANOVRE DOVRANNO
ESSERE DIVERSE A MENO CHE NON VENGA SPECIFICATO NELLO

SKIPPER MEETING.
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L'INDICAZIONE DELLE MANOVRE CHE RICEVONDO PUNTEGGIO PIU
ALTO RISPETTO A RUELLI CHE RICEVONO IL PUNTEGGIO PIU
BASSO, SONO DELINEATI NELLO SCHEMA SOTTOSTANTE. QQUESTI
CRITERI SONO RIFERITI A MANOVRE ESEGUITE PERFETTAMENTE,
CON ALTEZZE UGUALI, E VERRA UTILIZZATO COME CRITERIO
GENERALE. SALTI DI UN’ALTEZZA 0O STILE PARTICOLARE, IN
AGGIUNTA A SALTI ESEGUITI IN CONDIZIONI DIFFICILI POTREBBERO
RICEVERE UN PUNTEGGIO PIU ALTO (A PARTIRE DA FRAZIONI DI
0,30 bl PUNTO PER UN MASSIMO AUMENTO CONSENTITO DI 1,20
DI PUNTO, OVVERO 4 AUMENTI) DEI SALTI ELENCATI NELL'ELENCO
RIPORTATO. | GIUuDICI VALUTERANNO | SALTI DI GIORNO IN
GIORNO, BASANDOSI SULLE CONDIZIONI DI ALTEZZA DELL'ONDA E

DELL'INTENSITA DEL VENTO.

TRIPLE FORWARD (TR.F.) 10 PUNTI
DOuUBLE BACK LOOP (D.B.L.) 130 PUNTI
DouBLE PUsH (D.P.) 9.5 PUNTI
PusH FORWARD (P.F.) 9.5 PUNTI
DouBLE FORWARD (D.F.) 9.0 PUNTI

PusH TABLETOP (P.T.) 8.5 PUNTI
SHIFTY (S.H) 8.0 PUNTI
PAskKO (P.K.) 8.0 PUNTI
TABLE BACcKLOOP (T.B.) 8.0 PUNTI
TABLE FORWARDS (F.T.) 7.5 PUNTI
AIR CHACHODO (A.C.) 7.5 PUNTI
BAackLOoOoP (B.L.) 7.0 PUNTI
PusHLOOP (P.L.) 6.0 PUNTI
AIR SPOCK (A.5.) 5.0 PUNTI
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FORWARD LOOP (F.) 4.5 PUNTI

CLEW FIRST FORWARD (C.F.F.) 4.5 PUNTI

TABLE TarP (T.T.) 4.0 PUNTI

CRAZY PETE (C.P.) 3.5 PUNTI

CLEW FIRsST BackLoorP (C.F.B.) 3.5 PUNTI

SHAKA (s.) 3.0 PUNTI
SHOVE IT (S.1.) 2.5 PUNTI
CHEESE ROLL (C.R.) 2.0 PUNTI
DOoNKEY Kick (D.K) 1.5 PUNTI
Jump (Jd.) 1.0 PUNTI

LE MANDOVRE ESEGUITE AD UNA MANO O AD UN PIEDE
RICEVERANNO UN PUNTEGGIO PIU ALTO (A PARTIRE DA FRAZIONI
DI 0,30 DI PUNTO PER UN MASSIMO AUMENTO CONSENTITO DI
1,20 DI PUNTO, OVVERO 4 AUMENTI) SE COMPLETATE CON
ALTEZZA UGUALE E CON CONTROLLO, MA NON SARANNOD

CONSIDERATE SALTO DIVERSO.

VARIAZIONI cOME TABLE TorP FORWARD LoOooprP AND PusH LoaopP
TABLE TOP SARANNO VALUTATI COME SALTI DIVERSI, SE IL TABLE
TOP E CHIARO E FACILMENTE DISTINGUIBILE DALLE MANOVRE
NORMALI. | GiluDICI DEVONO SEGNARE OGNI SALTO cCON
L’ABBREVIAZIONE DI CUI SOPRA PER SPECIFICARE RUALE SALTO

L’ATLETA HA ESEGUITO.
NoOTE:

LE MANOVRE ESEGUITE AD UNA MANO AUMENTANO LA DIFFICOLTA
E DUNQUE IL PUNTEGGIO. PER QUESTO MOTIVO LA DIFFICOLTA DI
QUESTE MANOVRE VERRA CONSIDERATA. IL RIDER CHE ESEGUE

UNA MANOVRA PIU DIFFICILE RICEVERA UN PUNTEGGIO PIU ALTO
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DI UNO CHE SEMPLICEMENTE TOGLIE LA MANO DURANTE UNA

MANOVRA MEDIA.

PER INCORAGGIARE | PROGRESSI DELLE MANOVRE SULL’ONDA, LE
MANOVRE NUOVE RICEVERANNO UN PUNTEGGIO PIU ALTO, MA
SOLO SE VERRANNO ESEGUITE IN MANIERA CONTROLLATA E

PULITA.

SE E DIFFICILE INDIVIDUARE LE ONDE, NELLA HEAT SARA
CONSIDERATA SOLO UN’ONDA. TuTTl I RIDER VERRANNO
INFORMATI DI QUESTO CAMBIAMENTO NELLO SKIPPER’S MEETING

0O ALLA REGISTRAZIONE.

SE UN RIDER SI TROVA IN UNONDA ALLA FINE DELLA SUA
BATTERIA, L’ONDA SARA GIUDICATA FINO AL MOMENTO CHE IL

RIDER STESSO ESCE DA RUELL’ONDA

PER IL PRINCIPIO DEL BUON WAVE-RIDING TUTTE LE MANOVRE
SULL’ONDA VERRANNO VALUTATE SOLO SE CHIUSE DAVANTI
ALL’ONDA STESSA. DUNRUE NESSUNA MANOVRA ESEGUITA

DIETRO L’ONDA VERRA CONTEGGIATA E VALUTATA DAI GIUDICI.

TUTTI | SALTI SARANNO VALUTATI E CONTEGGIATI COME DA
REGOLAMENTO SOPRA CITATO SE ESEGUITI CORRETTAMENTE.
TUTTI | SALTI CHIUSI NON IN MANIERA PULITA E/O PARZIALE E/O
“BAGNATI” AVRANNO, INVECE, UN GIUDIZIO MINORE A
DISCREZIONE DEL GiubIicE. IN QUESTIULTIMD CASO LA
VALUTAZIONE SARA INFERIORE AL PUNTEGGIO DEL REGOLAMENTO
SOPRA CITATO AL PUNTO 6 A PARTIRE DA FRAZIONI DI 0,30 DI
PUNTO PER OGNI DIFFORMITA (PER UN MASSIMO DECREMENTO
CONSENTITO DI 1,20 PUNTO DEL VOTO MEDIO DI CUl ALLA

TABELLA, OVVERDO 4 DIMINUZIONI).
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