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INTRODUZIONE

Le Regole di Regatdella Vela includono due sezioni principali. La
prima sezione, Parti da 1 a 7, contiene regoleriguardano tutti i
concorrenti. La seconda sezione, le appendici,idoendettagli di
regole, regole che si applicano a particolari tpregata, e regole
che riguardano solamente un numero ridotto di aoeati o
ufficiali di regata

RevisionelLe regole di regata sono riviste e pubblicate aprattro
anni dalla International Sailing Federation (ISAHJautorita
internazionale per questo sport. La presente @tkzentra in vigore
il 1 Gennaio 2013 con l'eccezione che, per una featazione
iniziata nel 2012, detta data puo essere postaigat bando e dalle
istruzioni di regata. Le modifiche di maggior riealle Partida 1 a
7 ed alle Definizioni, rispetto alla edizione 202312, sono
evidenziate da barre verticali a margine del tedtm sono previste
modifiche prima del 2017, ma qualsiasi modificamiita urgente
prima di tale data, sara resa nota attraverso teritu nazionali e
pubblicata sul sito web dell'ISAF.

Codici ISAF | Codici ISAF per la Eleggibilita, la PubblicitBAnti-
doping ed il Codice per la Classificazione dei ¥&li(Normative 19,
20, 21 e 22) sono oggetto di riferimento nellaibiefone diRegola
ma non sono incluse in questa pubblicazione in QuU@®sSsSono
essere modificate in qualsiasi momento. Le piumnoeersioni dei
Codici sono disponibili sul sito web dellISAF; mu® versioni
saranno comunicate tramite le autorita nazionali.

Casi e ChiamatelL’ISAF pubblica le interpretazioni delle regole di
regata, raccolte nelibro dei Casi 2013 - 201& le riconosce come
interpretazioni ufficiali e spiegazioni delle regobtesse. L'ISAF
pubblica anche iCall Book for Match Racing 2013 - 2026 il Call
Book for Team Racing 2013 - 201& Ili riconosce come
interpretazioni ufficiali limitatamente ai matchbérati o alle regate
a squadre. Queste pubblicazioni sono disponibili Sto web
dell'lSAF.

Terminologia Un termine usato nel senso stabilito nelle Defomzi
e stampato in corsivo o, nei preamboli, in corsiveretto (per
esempiojn regataein regata) “Regola di regata” indica una regola



del “Regolamento di Regata™Barca” si riferisce ad una barca a
vela con il suo equipaggio a bordo; “mezzo navadgjnifica
qualsiasi barca o nave. “Comitato di regata” comgesogni persona
0 comitato che svolge funzioni proprie del comitdiadegata. Una
“modifica” ad unaregolacomprende un’aggiunta o cancellazione di
tutta o di parte di essa. “Autorita Nazionale” siga un’ autorita
nazionale membro dell'lISAF. Altre parole ed alarrmini sono usati
nel senso comunemente inteso nell’'uso nautico ergén

Appendici Quando si applicano le regole di un’appendice esse
prevalgono su ogni regola delle Parti da 1 a ¥ Befinizioni in
contrasto con esse. Ogni Appendice e identificatairth lettera. Un
riferimento ad una regola di un’Appendice contetaa lettera
dell’Appendice e il numero della regola (ad esgaa Al’). Le
lettere I, O e Q non sono usate in questo librodesignare alcuna
appendice.

Modifiche alle Regole Le prescrizioni di un’autorita nazionale, le
regole di classe o le istruzioni di regata possarmadificare una
regola soltanto come consentito dalla regola 86.

Modifiche alle Prescrizioni di una Autorita Nazionde Una
Autorita Nazionale puo limitare le modifiche alleroprie
prescrizioni, come stabilito dalla Regola 88.2.

Siricorda che nelleregole

“shall” e “must” significano “deve” ed indicano un’ azione
obbligatoria

“may” significa “pud” ed indica una azione facoltativa.

Nelle definizioni, le parole “al vento” o “sopravveo” si devono
ritenere equivalenti, come pure “spazio” ed “acqua”



DEFINIZIONI

Un termine usato come sotto stabilito € presentatocorsivo o, nei
preamboli, in corsivo neretto.

Annullata Una prova che il comitato di regata o il comitdtgle proteste
annulla e nulla ma puo essere ripetuta

Libera dalla poppa e libera dalla prua; ingaggidna barca dibera dalla
poppadi un'altra quando il suo scafo ed attrezzaturgdsizione normale
sono dietro una linea perpendicolare all'asse dgeldo passante per il punto
piu a poppavia dello scafo e dell'attrezzaturaasizione normale dell'altra
imbarcazione. L'altra barca Ildbera dalla prua Esse sonadangaggiate
guando nessuna delle due libera dalla poppa Tuttavia, esse sono
ingaggiateanche quando una barca tra di lomgaggiaentrambe. Questi
termini si applicano sempre a barche sulle stesse. Non si applicano a
barche sumure opposte tranne quando si applica la regola 18 reppu
entrambe le barche stanno navigando a pit di riagradi dal vento reale.

Raggiungere Una barca staaggiungendo unaboa quando si trova in una
posizione tale da passarla al vento e lasciarléa qadrte richiesta senza
cambiaramure

Arrivo  Una barcaarriva quando qualsiasi parte del suo scafo, equipaggio o
attrezzatura in posizione normale, taglia la lohearivo dal lato del percorso. Tuttavia,
essa non arrivata se, dopo aver tagliato la linea di arrivo essa

(a) esegue una penalita come da regola 44.2,
(b) corregge un errore come da regola 28.2 compsuita linea, o

(c) prosegue nel compimento del percorso.

Parte interessata Una persona che abbia da guadagnare o da perdere
conseguenza ad una decisione del comitato dellegtep o che abbia uno
stretto interesse personale nella decisione.

Tenersi discosta Una barcai tiene discostala una barca con diritto di rotta

(a) Se la barca con diritto di rotta pu0 seguiresda rotta senza
necessita di compiere manovre per evitarla e,

(b) quando le barche sonngaggiate se la barca con diritto di
rotta puo anche cambiare la sua rotta in entramhbrézioni
senza creare un contatto immediato.




DEFINIZIONI

Sottovento ed al ventdl lato sottoventadi una barca e quello che si trova o,
se la barca ha la proad ventq si trovava piu lontano dalla direzione del
vento. Cio nonostante, navigando in strapoggiarettdimente in poppa , |l
lato sottoventae quello dove si trova la randa di maestra. IddHto e il lato

al vento (sopravvento)Quando due barche somgaggiate sulle stesse
mure quella sul latosottoventodell'altra e la barcaottovento L'altra e la
barcaal vento

Boa E' un oggetto che le istruzioni di regata staloist che una barca
debba lasciare da una parte prescritta, ed unan lusiccomitato di regata
circondata da acque navigabili dalla quale si etela linea di partenza o di
arrivo. 1l cavo dell'ancora o un oggetto attacaasualmente ad ut@anon|
e parte di essa.

Spazio alla boaé lo spazionecessario ad una barca per lasciatmbdalla
parte prescritta, ma anche,

(@) lo spazio per navigare verso laoaquando la suajiusta rotta
e navigare vicino ad essa, e

(b) lo spazioper girare laboa come necessario per compiere |l
percorso.

Lo spazio alla boger una barca non comprende, comunguspaaioper virare,
a meno che essa sigjaggiataall'interno edal ventodella barca che deve dare
spazio alla boad essa possaggiungerda boadopo la sua virata.

Ostacolo E' un oggetto che una barca non possa superaza sambiare
sostanzialmente la sua rotta quando essa navigestgachente nella sua
direzione ad una sua lunghezza fuori tutto da ddamstacoloe anche un
oggetto che puo essere superato in sicurezzan@aala parte e un'area
stabilita dalle Istruzioni di regata. Tuttavia, ubarcain regatanon € un
ostacoloper le altre barche, a meno che esse non delibaacsi discostea
essa, oppure evitarla quando si applica la red@da Un mezzo in
navigazione, inclusa una bar@aregata,noné mai unostacolocontinuo.

Ingaggio: VediLibera dalla poppa, libera dalla prua; ingaggio

Parte Per partedi una udienza intendiamo:
(@) nelludienza di una protesta: un protestantaregrotestato;

(b) inunarichiesta di riparazione: una barcadhede
riparazione o per la quale e stata chiesta ripamnaziun
comitato di regata che agisce in base alla regal(6);




DEFINIZIONI

(c) inunarichiesta di riparazione in base allgota 62.1(a):
I'organo che si presume possa aver compiuto I'azion
impropria o 'omissione;

(d) una barca o un concorrente che possano esseaBzzati in
base alla regola 69.2.

Il comitato delle proteste, pero, non € mai page

Differire Una regatalifferita e ritardata prima della sua partenza prevista ma
successivamente puo essere fatta partire o venirellata

Giusta rotta Una rotta che una barca vorrebbe seguire gr@rare piu presto
possibile in assenza delle altre imbarcazioni @liali ci si riferisce nella regola
usando questo termine. Una barca norgibsta rottaprima del suo segnale di
partenza.

Protesta Un’asserzione ai sensi della regola 61.2 che ur@lte infranto una
regola fatta da una barca, un comitato di regata o mitatw delle proteste.

In regata Una barca én regatadal suo segnale preparatorio fino a quando
arriva e libera la linea di arrivo e l®oe o si ritira, o fino a quando il comitato di
regata segnali un richiamo generaledifferimentoo unannullamento.

Spazio E lo spazio di cui una barca ha bisogno nelfelizioni del momentd,
compreso lo spazio per ottemperare ai suoi obbigliase alle regole della
parte 2 e laregola 31, quando manovra con praat&zm modo marinaro.

Regola (a) Le regole di questo libro, incluse le Defiom, i Segnali di
Regata, l'Introduzione, i preamboli e le regoléedappendici
applicabili, ma esclusi i titoli.

(b) le Normative dellISAF 19 Codice di Eleggiltdi 20, Codice
per la Pubblicita; 21, Codice Anti-doping; e 22dize di
Classificazione dei Velisti;

(c) le prescrizioni di un'Autorita nazionalemno che non siamo
modificate dalle istruzioni di regata in conformiton le
prescrizioni stesse alla regola 88.2, se vi sono;

(d) le regole di classe (per una barca che gasegmjtoposta a un
sistema di compensi o di rating, le regole di gigiema sono
“regole di classe”);

(e) il bando di regata;
(f) le istruzioni di regata; e
(g) qualsiasi altro documento che governi la nestédzione.



DEFINIZIONI

Partenza Una barcgarte quando, essendo stata completamente nella parte
di pre-partenza della linea di partenza al momentimpo il suo segnale di
partenza, ed avendo ottemperato alla regola 3Ghdqin vigore, qualsiasi
parte del suo scafo, attrezzatura o equipaggioatd@llinea di partenza in
direzione della primaoa

Mure, a dritta o a sinistra Una barca si trova con lure a dritta o a
sinistraa seconda del suo laabvento

Al vento (sopravvento)edi Sottovento ed al vento

Zona L’area attorno alldoa entro una distanza di tre lunghezze di scafo
della barca ad essa piu vicina. Una barca si tnella zonaquando qualsiasi
parte del suo scafo e neflana

10



Parte 1 PRINCIPI DI BASE

PRINCIPI DI BASE

LE REGOLE ED IL COMPORTAMENTO SPORTIVO

Nello sport della vela, | concorrenti sono goverdat un insieme di
regoleche essi sono tenuti a osservare e far rispetane. principio
fondamentale di comportamento sportivo che quandonicorrenti
infrangono unaregola essi devono eseguire prontamente una
penalita, che puo essere anche il ritirarsi.

RESPONSABILITA AMBIENTALE

| partecipanti sono incoraggiati a limitare quasiampatto
ambientale negativo causato dallo sport della vela.

PARTE 1
REGOLE FONDAMENTALI

1 SICUREZZA

1.1 Aiutare Chi € in Pericolo
Una barca o un concorrente deve dare tutto I'gnatssibile ad ogni
persona o mezzo in pericolo.

1.2 Equipaggiamenti di Salvataggio e Dispositivi Pgonali di
Galleggiamento
Una barca deve portare adeguati equipaggiameisildataggio per
tutte le persone a bordo, incluso un mezzo prorfanpiego
immediato, salvo che le regole della propria @assn prevedano
altri obblighi. Ogni concorrente e personalmentepomsabile di
indossare un dispositivo personale di galleggiameateguato alle
circostanze.

2 CORRETTO NAVIGARE

Una barca ed il suo proprietario devono gareggnaie rispetto dei
principi riconosciuti di sportivita e correttezzdna barca puo essere
penalizzata a norma di questa regola soltants@éarchiaramente che
detti principi sono stati violati. Una squalificabase a questa regola non
potra essere scartata dai punteggi della serre plella barca.

11



ACCETTAZIONE DELLE REGOLE

Nel partecipare ad una regata svolta con le presegble ogni

concorrente e proprietario di barca acconsente:

(a) ad assoggettarsi alle preseatjole;

(b) ad accettare le penalizzazioni inflitte e ogiitia azione assunta
in base alleegole, subordinatamente alle procedure d’appello
e di revisione in esse previste, quale decisiorfeitea di
ogni questione sollevata da dettgole;e

(c) anon farricorso ad una corte di giustiziailmunale per quanto
riguarda qualsiasi di tali decisioni.

DECISIONE DI PARTECIPARE ALLA PROVA

La responsabilita della decisione di una barcaatiegipare ad una
prova o di rimaneren regatae solo sua.

ANTI - DOPING

Un concorrente deve attenersi al Codice Mondial&daping, alle

regole dellAgenzia Mondiale Antidoping ed alla MNuativa 21

dellISAF, Codice Antidoping. Un’asserita o real®lazione della

presente regola deve essere trattata in baseNalianativa 21. Essa
non puo essere motivo pifotestae non si applica la regola 63.1.
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PARTE 2
QUANDO LE BARCHE SI INCONTRANO

Le regole della Parte 2 si applicano tra barche ck&anno
navigando nellarea di regata o nei suoi pressi edendono
regatare che sonon regata o che sono staie regata Comunque,
una barca che non si@ regatanon deve essere penalizzata per una
violazione delle presenti regole, ad eccezioneadelyjola 24.1.

Se una barca che naviga in base a queste regotanirec un mezzo
che non lo sta facendo, essa osserverdNdane Internazionali per
Prevenire gli Abbordi in Mare (NIPAM® le norme governative sul
diritto di rotta. Le regole della Parte 2 sono saste dalle regole di
rotta contenute nell®lIPAM o dalle regole di rotta governative, se
cosi e stabilito dalle istruzioni di regata.

SEZIONE A
DIRITTO DI ROTTA

Una barca ha diritto di rotta rispetto ad un’altr@arca quand
I'altra barca € obbligata aenersi discostala essa. Tuttavia alcu(rte
regole delle Sezioni B, C e D limitano le azionuda barca con
diritto di rotta.

SU MURE OPPOSTE

Quando le barche sono swre opposte, una barca connaire a
sinistradevetenersi discostala una barca con heure a dritta

SULLE STESSE MURE, INGAGGIATE

Quando le barche sono sulle stesege edingaggiate,una barcal
ventodevetenersidiscostada una barcaottovento

SULLE STESSE MURE, NON INGAGGIATE

Quando le barche sono sulle steseee e noningaggiate,una barca
libera dalla poppadevetenersi discostaa una barckbera dalla prua
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13

14

15

16
16.1

16.2

14

MENTRE SI STA VIRANDO

Dopo aver passata la posizione di prua al vente, harca deve
tenersidiscostadalle altre barche fino a quando non si mettersu u
rotta di bolina stretta. Durante questo tempo niopplicano le
regole 10, 11 e 12. Se due barche sono soggettencporaneamente
a questa regola, quella a sinistra dell’altra ellqua poppavia deve
tenersi discosta

SEZIONE B
LIMITAZIONI GENERALI

EVITARE IL CONTATTO

Se ragionevolmente possibile, una barca deve ewvitaontatto con
un’altra barca. In ogni caso una barca con didttootta oppure con
diritto di spazioo spazio alla boa

(a) non occorre che agisca per evitare il confaitoa quando non
e chiaro che l'altra barca non si seémendo discosta dando
spazioo spazio alla boae

(b) deve essere esonerata se essa infrange questa red il
contatto non causa danni o lesioni.

ACQUISIRE IL DIRITTO DI ROTTA

Quando una barca acquisisce il diritto di rottgaadeve inizialmente
dare all’altra barca I@spaziopertenersi discostaa meno che non
acquisisca tale diritto a causa di azioni dellalarca.

CAMBIARE ROTTA

Una barca con diritto di rotta che cambia la sottardeve dare
all'altra barcaspaziopertenersi discosta

Inoltre, quando dopo il segnale di partenza urragbaon lemure a
sinistra si statenendo discostamavigando per passare di poppa ad
una barca con lenure a dritta la barca con lenure a drittanon
deve cambiare la propria rotta se, in conseguertia, d&a barca con

le mure a sinistradebba immediatamente modificare la rotta per
continuare denersi discosta
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17 SULLE STESSE MURE, GIUSTA ROTTA

Se una barcéibera dalla poppadiventaingaggiataentro due sue
lunghezzesottoventoa una barcaulle stessanure, essa non deve
navigare sopra la proprigiusta rottaper tutto il tempo in cui esse
rimangono sulle stessaure edingaggiateentro tale distanza, salvo
che essa, facendo cio, passi prontamente a poppaltide barca.
Questa regola non si applicalsegaggio inizia mentre la barcal
ventoe obbligata dalla regola 13enersi discosta

SEZIONE C
ALLE BOE ED AGLI OSTACOLI

Le regole della sezione C non si applicano ad bhoa di partenza
circondata da acque navigabili ne al cavo della saacora dal
momento in cui le barche si avvicinano ad essapaetire e fino g
quando I'hnanno superata.

18 SPAZIO ALLA BOA
18.1  Quando si applica la regola 18

La regola 18 si applica tra barche quando essendelasciare una
boadalla stessa parte ed almeno una di esse si d&viao lazona
Essa non si applica, pero

(a) tra barche smureopposte su un’andatura di bolina,

(b) tra barche smureopposte quando Igiusta rottaalla boa per
una, ma non entrambe, di esse ¢ virare,

(c) tra una barca che si sta avvicinando adho®ed una che sta
lasciando la stessa, oppure

(d) se laboa e unostacolocontinuo, nel qual caso si applica la
regola 19.
18.2  Dare spazio alla boa

(a) Quando le barche sommgaggiatela barca esterna deve dare
spazio alla boalla barca interna, a meno che non si applichi la
regola 18.2(b).

(b) Se le barche soningaggiate quando la prima di esse
raggiunge lazona, la barca esterna in quel momento deve, da
allora, dare alla barca interispazio alla boaSe una barca é

15
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18.3

18.4

16

(€)

(d)

(€)

Virare nella zona

libera dalla prua quando essa raggiunge zana, la barca
libera dalla poppain quel momento deve, da allora, dare ad
essaspazio alla boa

Quando una barca deve damazio alla boacome da regola
18.2(b),

(1) essa deve continuare a farlo anche se, piui, tard
I'ingaggio si rompe oppure inizia un huovitgaggiq

(2) se essa diviensmgaggiata all'interno della barca con
diritto di spazio alla boadeve dare all’altra barca anche
lo spazioper percorrere la sugiusta rottamentre ess
rimangonoingaggiate.

Tuttavia, se la barca con diritto sjpazio alla boaoltrepassa la
posizione di prua al vento o lasciazieng cessa I'applicazione
della regola 18.2(b).

se c'e un ragionevole dubbio che una barcaaabtienuto o
interrotto in tempo unngaggio, si presume che non lo abbia
fatto.

Se una barca ha ottenutoingaggioall’interno dalibera dalla
poppa oppure virandosopravvento all’altra barca e, dal
momento in cui e iniziatdingaggio la barca esterna e stata
impossibilitata a darspazio alla boaessa non e obbligata a
farlo.

Se una barca dentro zanaoltrepassa la posizione di prua al vento e
si viene a trovare sulle stessemure di una barca che sta
raggiungendda boa, la regola 18.2 non si applica piu tra esse| La

barca che ha cambiatmure

(@) non deve obbligare I'altra barca a navigareraama bolina
stretta per evitare un contatto o impedirle di pessdaboa
dalla parte prescritta, e

(b) deve darspazio alla boae I'altra barca divienmgaggiataal
suo interno.

Abbattere

Quando una barca con diritto di roftegaggiata all'interno deve
abbattere ad unboa per percorrere la suagiusta rotta fino a
quando abbatte essa non si deve allontanare Oabapiu del
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necessario per percorrere quella rotta. La regdld ton si applica
alle boedi un cancello.

19 SPAZIO PER PASSARE UN OSTACOLO
19.1 Quando si applica la regola 19

La regola 19 si applica tra barche adostacoloeccetto quando esso

e anche unhoache le barche sono obbligate a lasciare dallaates
parte. Comunque, ad uostacolo continuo, si applica sempre la

regola 19 e non la regola 18.

19.2  Dare spazio ad un ostacolo

(@) Una barca con diritto di rotta puo sceglierepdissare un
ostacoloda qualsiasi parte.

(b) Quando le barche somagaggiatela barca esterna deve dare
alla barca internapaziotra essa e distacolg a meno che essa
sia stata impossibilitata a farlo dal momento inltngaggio €
iniziato.

(c) Mentre le barche stanno passandmstacolocontinuo, se una
barca che erbbera dalla poppaed obbligata &enersi discosta
diviene ingaggiata tra l'altra barca e &stacolo e, nel
momento in cui ingaggioinizia, non c’espazioper essa per
passare tra questi, essa non ha dirittsp@dizio per la regola
19.2(b). Mentre le barche restangaggiate,essa deveesnersi
discostae non si applicano le regole 10 e 11.

20 SPAZIO PER VIRARE AD UN OSTACOLO
20.1 Chiamare

Awvvicinandosi ad urostacolg una barca pud chiamaspazioper
virare ed evitare una barca sulle stassee Tuttavia, una barca non
deve chiamare se

(a) essa puo evitare in sicureZaastacolo senza compiere una
sostanziale modifica di rotta,

(b) essa sta navigando piu poggiata di una rotteliia stretta, o

(c) l'ostacolo e una boaed una barca che la steaggiungenda
potrebbe essere obbligata a rispondere e camloitiae r

17
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20.2

20.3

21

18

Rispondere

(@) Dopo una sua chiamata una barca deve dare ballea
richiamata tempo per rispondere.

(b) La barca richiamata deve rispondere anche aé&al’ barcs
infrange la regola 20.1.

(c) La barca richiamata deve rispondere o virangmpeaa
possibile , o replicando immediatamente “vira tuando alla
barca richiamantspazioper virare ed evitarla.

(d) Quando la barca richiamata risponde, la bacteamante deve
virare appena possibile.

(e) Dal momento del richiamo da parte di una béirtaa quandc

essa non ha virato ed evitato la barca richiantateegola 18.2

non si applica tra esse.

Trasferire la chiamata ad una ulteriore barca

Quando una barca € stata richiamata per dpagioper virare ec
intende rispondere virando, essa puo richiamaraltna’barca chi
sia sulle stessmure,per ottenerespazioper virare ed evitarla. ES
puo richiamare anche se la sua chiamata non ottangeequisiti
della regola 20.1. Tra essa e la barca richiasiaa@plica la regols
20.2.

Esoneri

Quando una barca sta navigando entro i limiti dgflazioo spazio
alla boa cui ha diritto in base ad una regola della SeziGnesse
deve essere esonerata qualora, in un incidenteunanbarca ch
deve concederlgpazioo spazio alla boa

(a) essa infranga una regola della Sezione A, dalael5 o I3
regola 16, oppure

|

|

D

)

o

(b) essa sia stata costretta ad infrangere laa&jol
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22

22.1

22.2

22.3

23

24
24.1

24.2

SEZIONE D
ALTRE REGOLE

Quando tra due barche si applicano le regole 22 3) Bon si
applicano le regole della Sezione A.

ERRORI DI PARTENZA; ESEGUIRE PENALITA;
MUOVERSI ALL'INDIETRO

Una barca che naviga in direzione del lato di paggmza della linea
di partenza o di uno dei suoi prolungamenti dopsuib segnale di
partenza pepartire o per adempiere alla regola 30.1 désrersi
discostada una barca che non stia facendo altrettanto,aiguando
non sara completamente nella parte di pre-partenza.

Una barca che esegue una penalita si thavere discostda un’altra
che non lo sta facendo.

Una barca che si muove all'indietro rispetto alljaa scontrando una
vela, si deveenere discostda un’altra che non lo sta facendo.

BARCA ROVESCIATA, ALL’ANCORA O INCAGLIATA;
CHE PRESTA SOCCORSO

Ove possibile, una barca deve evitare una barcaiadheovesciata o
che non ha ripreso il controllo dopo la scuffiag @i trova all’ancora
0 incagliata, o che sta cercando di soccorrere pgraona 0 un
naviglio in pericolo. Una barca € rovesciata quatalcsua testa
d’albero e in acqua.

INTERFERENZA CON UN'ALTRA BARCA
Se e ragionevolmente possibile, una barca inoregatanon deve
interferire con una barca cheneregata

Eccetto quando sta navigando sulla gussta rotta,una barca non
dovra interferire con una barca che sta eseguendgenalita o che
sta navigando su un altro lato.

19
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CONDUZIONE DI UNA REGATA

25
25.1

25.2

25.3

26

27

27.1

BANDO E ISTRUZIONI DI REGATA, SEGNALI

Il Bando e le Istruzioni di regata devono essemisposizione di
ciascuna barca prima dell'inizio di una prova.

Il significato dei segnali visivi e sonori destiritei Segnali di Regata
non puo essere cambiato se non in ottemperanzeegida 86.1(b).
Il significato di ogni altro segnale deve esserescdéo nelle

Istruzioni di Regata.

Un comitato di regata pud esporre un segnale wisisando un
bandiera o altro oggetto di aspetto similare.

PARTENZA DELLE SINGOLE PROVE

Le prove devono essere fatte partire usando | stiggegnali. |
tempi devono essere presi in base ai segnali ylaivhancanza di un
segnale sonoro deve essere trascurata.

Minuti prima  Segnale visivo SegnaleSignificato
del segnale di sonoro
partenza
5* Bandiera di classe Uno Segnale di avviso
4 P,I,Z,Zconl, o0 Uno Segnale preparatorio
bandiera nera
1 Preparatorio Uno  Un minuto
rMosso lungo
0 Bandieradiclasse ng  gegnale di partenza

rimossa

*0 come indicato nelle Istruzioni di regata

Il segnale di avviso per ciascuna classe succeslgive essere fatto
assieme o dopo il segnale di partenza della classedente.

ALTRE AZIONI DEL COMITATO DI REGATA PRIMA DEL
SEGNALE DI PARTENZA

Non piu tardi del segnale di avviso, il comitato rdgata deve
segnalare o indicare in altro modo il percorso damere qualora

20
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27.2

27.3

28
28.1

28.2

29
29.1

non sia stato stabilito dalle istruzioni di regadapud sostituire un
segnale di percorso con un altro, e segnalare chiehéesto di
indossare 1 dispositivi personali di galleggiameiigsponendo la
bandiera Y con un segnale acustico).

Il comitato di regata puo spostare w@a di partenza non piu tardi
del segnale preparatorio.

Prima del segnale di partenza, il comitato di tegmo per qualsiasi
ragione differire (esponendo [I'Intelligenza, Intelligenza su H,
Intelligenza su A, con due segnali acusticiamnullare la prova
(esponendo bandiera N su H, o N su A, con treadegoustici).

COMPIMENTO DEL PERCORSO

Una barca devepartire, compiere il percorso descritto nelle
istruzioni di regata earrivare. Mentre fa cio essa puo lasciare |da
qualsiasi parte unboache non inizi, delimiti o termini il lato su cui
essa sta navigando. Dopo essamévata non € necessario che essa
attraversi completamente la linea di arrivo.

Un filo che rappresenti la scia della barca dal moto in cui essa si
avvicina alla linea di partenza peartire fino a quandarriva deve,
dopo tesato,

(a) lasciare qualsiasboa dalla parte prescritta e nell’ordine
corretto,

(b) toccare qualsiabioada girare; e

(c) passare tra Iboe di un cancello dalla direzione dellza
precedente.

Essa pud correggere qualsiasi errore per ottengarguesta regola
a meno che non sarivata.

RICHIAMI
Richiamo individuale

Quando al segnale di partenza di una barca quajsae del suo
scafo, dell’equipaggio o dell’attrezzatura e s ldi percorso della
linea di partenza, o essa deve ottemperare allalaeg0.1, Il

comitato di regata deve esporre prontamente laieentK’ con un

segnale acustico. La bandiera deve rimanere esfinsta quandd
tutte le barche in questione si siano portate cetapiente sul lato di
pre-partenza della linea di partenza o di uno dei prolungamenti
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29.2

30
30.1

30.2

22

ed abbiano ottemperato alla regola 30.1, se egs&igore, ma non
per piu di quattro minuti dal segnale di partenzsimo ad un minuto
prima di un qualche successivo segnale di parteguale sia il
momento anteriore. Questa regola non si applicai s#pplica la
regola 30.3.

Richiamo generale

Quando al segnale di partenza il comitato di regatae in grado di
identificare le barche che sono sul lato di peratslla linea di
partenza o alle quali si applichi la regola 30, @ig stato un errore
nella procedura di partenza, il comitato di rega& segnalare un
richiamo generale (esporre il Primo Ripetitore come segnali
acustici). Il segnale di avviso per una nuova endeper la classe
richiamata deve essere dato un minuto dopo I'amataidel Primo
Ripetitore (un segnale acustico), e le partenzeghi successiva
classe, devono seguire la nuova partenza.

PENALITA ALLA PARTENZA

Regola della bandiera |

Se € stata esposta la bandiera “I”, e qualsiadie paello scafo,
equipaggio o attrezzatura di una barca si trovalatel di percorso
della linea di partenza o di uno dei suoi prolungatn durante
I'ultimo minuto prima del suo segnale di partensssa dovra
successivamenteavigare dal lato di percorso al lato di pre-paréen
attraverso un prolungamento della linea, primpattire.

Regola della bandiera Z

Se e stata esposta la bandiera “Z” nessuna paitte seafo,
equipaggio, o attrezzatura di una barca deve itsovael triangolo
formato dagli estremi della linea di partenza eladg@rima boa
durante l'ultimo minuto prima del suo segnale drtpnza. Se una
barca infrange questa regola e viene identifieata ricevera, senza
udienza, una penalizzazione sul punteggio del At¥colata come
da regola 44.3(c). Essa sara penalizzata anchergual prova sia
fatta ripartire o0 venga ripetuta, ma non se esdéferita o interrotta
prima del segnale di partenza. Qualora essa sin idestificata
durante un successivo tentativo di partenza déssa prova, essa
ricevera un’ulteriore penalizzazione sul puntegipb20%.



Parte 3 CONDUZIONE DI UNA REGATA

30.3

31

32
32.1

Regola della bandiera nera

Se € stata esposta una bandiera nera, nessunadpHaescafo,
equipaggio o attrezzatura di una barca deve rsopwvel triangolo
formato dagli estremi della linea di partenza déadatimaboa durante
I'ultimo minuto prima del suo segnale di parter&a.una barca infrange
guesta regola e viene identificata, essa saraificptal senza udienza,
anche qualora la prova sia fatta ripartire, o verggiuta, ma non se la
prova edifferita o annullataprima del segnale di partenza. Qualora
venga segnalato un richiamo generale o la provgasgmullatadopo il
segnale di partenzié comitato di regata dovra esporre il numeraceel
della barca squalificata prima del prossimo segdakevviso di quella
prova e qualora la prova venga fatta ripartire mgeeripetuta essa non
potra prendervi parte. Se lo fa la sua squalifma potra essere scartata
dal calcolo del punteggio totale della serie.

TOCCARE UNA BOA

Quandan regatauna barca non deve toccare oadi partenza prima
di partire, unaboache inizia, delimita o termina il lato del percosl
guale essa sta navigando, o boad’arrivo dopo esser@rivata.

RIDUZIONE O ANNULLAMENTO DOPO LA PARTENZA

Dopo il segnale di partenza il comitato di regata ridurre il
percorso (bandiera S con due segnali acustiayrullarela prova
(esponendo la bandiera N, o bandiera N su H o M ston tre
segnali acustici), com’e piu appropriato

(a) acausad’un errore nella procedura di pagtenz
(b) a causa di maltempo,

(c) acausa di vento insufficiente che renda improledhakrivo di
gualsiasi barca entro il tempo limite,

(d) perché undoamanca o e fuori dalla sua posizione, oppure

(e) per qualsiasi altra ragione che pregiudichi diredate la
sicurezza o la regolarita della competizione

oppure potra ridurre il percorso in modo che lgealprove in
programma possano essere corse. Comunque, dopmalmarca ha
compiuto il percorso ed a@rivata entro il tempo limite qualora sia
previsto, il comitato di regata non dovaanullare la prova senza
averne attentamente valutato le conseguenze neardgdi tutte le
barche nella prova o nella serie.
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32.2

33

34

24

Se il comitato di regata segnala una riduzionpeticorso (espone la
bandiera “S” con due suoni), la linea di arrivodsar

(@) ad unaoada girare, tra ldoa stessa e I'asta con la bandiera
“SH;

(b) ad una linea che le barche sono tenute advetsare al
termine di ogni giro, quella linea;

(c) ad una cancello, tra bmedel cancello stesso.

Il percorso ridotto deve essere segnalato primalah@ima barca
tagli la linea di arrivo.

MODIFICA DEL LATO SEGUENTE DEL PERCORSO

Il comitato di regata pud modificare un lato detqoeso che inizia
ad unaboada girare o ad un cancello, cambiando la posizdeia

prossimaboa (o della linea di arrivo) e segnalandolo a tuttdarche
prima che esse inizino il lato. Non é necessar®inhguel momento
la prossimaoasia gia in posizione.

(&) Se sara cambiata la direzione del lato di peccal segnale
sara I'esposizione della bandiera C, accompagretapetuti
segnali sonori e da:

(1) il nuovo rilevamento bussola, oppure

(2) un triangolo verde per un cambiamento a drmttan
rettangolo rosso per un cambiamento a sinistra

(b) Se verra cambiata la lunghezza del lato, cigralcessere
segnalato con I'esposizione della bandiera C, apagmata da
segnali sonori ripetuti, e da un “-“ se la lungre verra
diminuita, o da un “+” se verra aumentata.

(c) | lati successivi possono essere modificatizae segnale
alcuno al fine di mantenere la forma del percorso.

BOA MANCANTE

Se unaboa manca o e fuori posizione il comitato di regataeaje
qualora possibile,

(a) rimetterla nella posizione corretta o sosti@guicon una di
caratteristiche similari, oppure

(b) sostituirla con un oggetto che espone una leaadiM” ed
emettere ripetuti segnali acustici.
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35

36

TEMPO LIMITE E PUNTEGGI

Se una barca compie il percorso come prescrittia degola 28 ed
arriva entro il tempo limite, se stabilito, tutte le biaec chearrivano
devono essere classificate nella loro posizionardvo a meno che
la prova vengaannullata Se nessuna bar@riva entro il tempo
limite, il comitato di regata dewemnnullarela regata.

PROVE FATTE RIPARTIRE O RIPETUTE

Quando una prova viene fatta ripartire o vienetufae un’infrazione
ad unaregola- che non sia la 30.3 - commessa nella provar@arg

non vietera ad una barca di parteciparvi o, trgerequanto previsto
dalle regole 30.2, 30.3 o0 69, le comportera di resgpenalizzata.
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PARTE 4

ALTRI OBBLIGHI QUANDO SI E IN
REGATA

Le regole della Parte 4 si applicano solo a barcime regata
Tuttavia, la regola 55 si applica in qualsiasi marte quando |
barche sono in acqua.

40 DISPOSITIVI PERSONALI DI GALLEGGIAMENTO

Quando la bandiera “Y” con un segnale acusticoesigsposta prima

o insieme al segnale di avviso, i concorrenti devondossare
dispositivi personali di galleggiamento, eccetta feeve tempo
mentre  stanno cambiando o sistemando indumenti o
equipaggiamenti personali. Le mute da sommozzatote mute
stagne non sono dispositivi personali di galleggiato.

41 AIUTO ESTERNO

Una barca non deve ricevere alcun aiuto da fonteres, ad
eccezione

(a) dell'aiuto per un componente I'equipaggio clee ammalato
ferito o in pericolo;

(b) dopo una collisione, aiuto da parte dell’alm®zzo naval
coinvolto per liberarsi;

(c) dellaiuto sotto forma d’informazione liberanmtendisponibile
per tutte le barche;

(d) informazione non richiesta da parte di una donton
interessata, che puo essere una barca della stgsda.

Una barca che abbia tratto vantaggio dall’aiuteerest come d
regola 41(a) puo, tuttavia, essere protestata aligeata; qualsiasi
penalita puo essere inferiore alla squalifica.

42 PROPULSIONE
42.1 Regola base

Una barca deve gareggiare utilizzando solo il ventbacqua per
aumentare, mantenere o ridurre la propria veloeitaetto quando
permesso dalle regole 42.3 o 45. | componenti del equipaggio
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42.2

42.3

possono correggere l'assetto delle vele e dellloss@ompiere altri
atti di abilita marinara, ma non devono muoveredpp corpi in
altro modo per dare propulsione alla barca.

Azioni vietate

Senza limitare l'applicazione della regola 42.1ncovietate le
seguenti azioni:

(@)

(b)

(d)

(€)

pompare: ripetuti sventagliamenti di qualsiagla, sia
cazzando ed allascando la stessa sia creati darmaottidel
corpo verticali o trasversali;

rollio: rollio ripetuto della barca, prodottad

(1) movimenti del corpo,

(2) ripetute correzioni delle vele o della deriga,
(3) dal governo della barca;

spinta: improvvisi movimenti in avanti del corpinterrotti
bruscamente;

timonare: movimento ripetuto del timone che f&#o con
forza, o che serva a far avanzare la barca, o pedisca il
movimento all’indietro;

ripetute virate o abbattute che non siano @eeon cambi di
direzione del vento o considerazioni tattiche.

Eccezioni

(@)
(b)

()

E permesso rollare una barca per facilitargeverno.

| componenti I'equipaggio d’'una barca possonoowvere i
propri corpi per esagerare il rollio che facilitagoverno della
barca durante una virata o un’abbattuta, a comnui#ziohe,
appena completata la virata o I'abbattuta, la vi&atella barca
non risulti maggiore di quella che sarebbe statammancanza
della virata o dell'abbattuta

Tranne quando si € di bolina ed e possibitsutfing” (rapida
accelerazione scendendo sul lato frontale di urddna la
planata, I'equipaggio della barca puo cazzare tpslgela allo
scopo di dare inizio al surfing o alla planata, ogai vela pud
essere cazzata soltanto una volta per ogni ondaficar di
vento.
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43
43.1

28

(d)

(€)

(f)
(9)
(h)

()

Quando una barca € piu all’orza rispetto atlbna stretta, ed é
ferma o si muove lentamente, essa potra timonar@qgarsi
su di una rotta di bolina stretta.

Se una stecca € rovesciata, I'equipaggio di lb@wa@a pu
pompare la vela fino a quando la stessa non éqweésciata
Questa azione non e permessa se da alla barcanegvide
propulsione.

Una barca puo ridurre la velocita muovendo mpemente il
timone.

Qualsiasi mezzo di propulsione puo esserezméito per aiutare
una persona o mezzo navale in pericolo.

Per liberarsi da un incagliamento o da unaistofie con un
altro mezzo navale od oggetto, una barca puo Uaaferza
applicata dall’'equipaggio delluna o dell’altra bared ogn
congegno che non sia un motore per la propulsibiso di
un motore puo essere, pero, permesso dalla reg@éay

Le Istruzioni di Regata possono, in circostarspecificate,
consentire propulsione utilizzando un motore o gp@lie altro
metodo a condizione che la barca non ottenga unifis@tivo

vantaggio nella prova.

Nota: Le interpretazioni della regola 42 sono disgmli sul sito
dell'lISAF oppure per posta, dietro richiesta.

INDUMENTI ED EQUIPAGGIAMENTO DEI CONCORRENTI

(@)
(b)

| concorrenti non devono indossare o portaunmenti o
equipaggiamento allo scopo d’aumentare il progréso.

Inoltre, il vestiario e I'equipaggiamento d'woncorrente non
deve pesare piu di 8 kg., esclusi i finimenti fepnedi o da
trapezio ed il vestiario (calzature incluse) in@gtgessoltanto
sotto al ginocchio. Le regole di classe o le istnizdi regata
possono specificare un peso minore 0 uno maggioae
comunque non superiore a 10 Kg. Le regole di classsono
includere in detto peso le calzature e I'altro \egi indossato
sotto al ginocchio. Un finimento fermapiedi o dapezio deve
avere un galleggiamento positivo e non deve pgsardi 2 kg,

con I'eccezione che le regole di classe possoncifg@ee un

peso superiore fino a 4 kg. | pesi vanno determioame

prescritto dall’Appendice H.
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43.2

44
441

44.2

443

(c) Se un ispettore di equipaggiamenti 0 uno stargancaricato
di pesare gli indumenti e I'equipaggiamento ritiectge un
concorrente possa aver violato la regola 43.1 (& regola
43.1 (b) egli deve farne rapporto scritto al cotoitdi regata.

La regola 43.1(b) non si applica a barche conbligio di corrimani.

PENALITA AL MOMENTO DI UN INCIDENTE
Eseguire una penalita

Una barca puo eseguire una penalita di due girndmpigouo ave
infranto una o piu regole della Parte 2 in un ieai@ mentre én
regata Essa puo eseguire una penalita di un giro quandoaver
infranto la regola 31. Come alternative, le istomzi di regatg
possono prescrivere I'uso di Penalita sul punteggaitri sistemi d
penalita, nel qual caso le penalita specificatéitsagnno le penalitd
di uno o due giri Tuttavia,

_a

pS =)

(@) quando una barca puo aver infranto una regella &arte 2 e
la regola 31 nello stesso incidente non € necesshe essa
esegua la penalita per aver infranto la regola 31;

(b) se la barca ha causato lesioni o gravi danmpus, avend
eseguito la penalita, ha ottenuto un significativentaggi
nella prova o nella serie a causa della sua irdn&zila su
penalita deve essere il ritiro.

Penalita di Un Giro e Due Giri

Dopo essersi ben allontanata da altre barche aprgisto possibile
dopo lincidente, una barca effettua una Penalit?dtGiro o di

Due-Giri eseguendo prontamente nella stessa direzZlcmumero di
giri richiesto, ogni giro comprendente una viratairea abbattuta.
Quando una barca effettua la penalita alla lineard'o o nei suoi
pressi, dovra ritornare completamente nel latoedcgrso della linea
prima diarrivare.

Penalita sul punteggio

(@) Una barca esegue una Penalizzazione sul Pumtesgonendo
una bandiera gialla alla prima ragionevole possibitiopo
I'incidente.

(b) Quando una barca ha preso una Penalizzazidrfeusteggio
essa deve tenere la bandiera gialla esposta Sirariab e
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45

46

47
47.1

47.2

30

richiamare alla linea di arrivo I'attenzione dehdtato di regata su
di essa. In quel momento essa deve anche infothtam@itato di
regata dell'identita dell’altra barca coinvoltalimetidente. Se cio
non fosse possibile, essa deve farlo alla pringaomavole
occasione ed entro il tempo limite pepleteste

(c) Il punteggio della prova per una barca che t@&cena
Penalizzazione sul Punteggio deve essere quellcactebbe
ricevuto senza detta penalizzazione, peggioratoul®ero di
posti stabilito dalle istruzioni di regata. Comuerg®essa non
potra essere classificata peggio di ‘Non Arriva{®@NF).
Quando le Istruzioni di Regata non stabilisconaumero di
posti, esso sara il numero intero piu vicino &w@el numero
delle barche iscritte (arrotondando lo 0,5 all'metsuperiore). |
punteggi delle altre barche non dovranno esserebiesim
pertanto due barche potranno ricevere il medesumbeggio.

ALAGGIO; ORMEGGIO; ANCORAGGIO

Al suo segnale preparatorio una barca deve gaHdegged essere
libera da ormeggi. In seguito non puO essere tietaecco od
ormeggiata, se non per sgottare acqua, terzaroléaee riparazioni.

Essa puo ancorarsi oppure I'equipaggio puo stapeeidi sul fondo.

Essa deve recuperare I'ancora prima di prosegaiggdva, a meno
che sia impossibilitata a farlo.

PERSONA RESPONSABILE

Una barca deve avere a bordo una persona resplendabignata dal
membro od organizzazione che ha iscritto la bareaere la regola
75.

LIMITAZIONI SU EQUIPAGGIO ED ATTREZZATURE

Una barca deve servirsi unicamente delle attrapzathe ha a bordo
al suo segnale preparatorio.

Nessuna persona che sia a bordo deve lasciaratanémente la
barca, a meno che sia ammalata o abbia subitonlesiadebba
prestare aiuto ad una persona 0 a un mezzo navakicolo, o per
nuotare. Una persona che lascia la barca accidestéé o per
nuotare deve ritornare a bordo prima che la bavoéiraii a regatare.
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48.1

48.2

49
49.1

49.2
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SEGNALI DA NEBBIA E LUCI; SCHEMI DI SEPARAZIONE
DEL TRAFFICO

Quando la sicurezza lo richiede, una barca desttera i segnali da
nebbia e mostrare le luci come richiesto dakgolamento
Internazionale per prevenire gli abbordi in mafdIPAM) o altre
regole governative applicabili.

Una barca deve ottemperare alla regola 10, Sclemseparazion
del traffico, delle NIPAM.

POSIZIONE DELL’EQUIPAGGIO; CAVI CORRIMANO

| concorrenti non dovranno usare alcun disposifigo protendere il
corpo fuori bordo, tranne le cinghie fermapiedi & dtecche
d'irrigidimento indossate sotto i pantaloni.

Quando le regole di classe o le istruzioni di tagachiedono 'uso
cavi corrimano essi devono essere tesati ed i cogrdo non devono
tenere alcuna parte del loro torso all’esterno dsi,etranne
brevemente per compiere compiti indispensabili. IdNgbarchd
attrezzate con cavi superiore ed inferiore, un coente seduto sul
ponte, faccia fuoribordo, con la cintola all'interdel cavo inferiore
puo avere la parte superiore del corpo all’esteiiacavo superiorg.
Se le regole di classe non specificano il matemalediametro dei
cavi corrimano, essi devono essere conformi aleettive specifich
delle Prescrizioni Speciali per l'altura dell’ISAF.

Nota: Le Prescrizioni Speciali ISAF per la vela d’altusono
disponibili sul sito dellISAF.

NORME PER ISSARE E MANOVRARE LE VELE

Cambiando le vele

Quando si stanno cambiando vele di prua o spinpakea vela
rimpiazzante puo essere completamente sistematassanma segno
prima che la vela rimpiazzata venga ammainata. @Qopone, si deve
portare spiegata una sola randa e, tranne dullacéenbio, si puo
portare un solo spinnaker alla volta.

Tangoni di spinnaker; Aste fuori bordo

Si pud usare un solo tangone o asta fuoribordo \allta, tranne
quando si fa un’abbattuta. Quand’e in uso esso é@ssgere fissato
all'albero piu a prua.
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50.3

50.4

51
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Uso di buttafuori

(@) Nessuna vela deve essere bordata sopra o reedian
buttafuori, tranne per quanto permesso dalla re§013 (b) o
50.3 (c). Per buttafuori s’intende ogni attrezzatwd altro
dispositivo collocato in modo da poter esercitama $pinta
verso I'esterno su di una scotta o vela in un puwabquale,
con la barca dritta, una linea verticale verrebbeadere
all’'esterno dello scafo o del piano di coperta. fii della
presente regola non sono parti dello scafo o dahqgidi
coperta le impavesate, le falchette e i bottazzhoa sono
buttafuori: un bompresso usato per fissare la ndlwaa vela
bordata, un buttafuori poppiero usato per borddserma d’'una
vela bordata, o il boma d'una vela di prua bomdta oon
richiede alcun aggiustamento durante la virata.

(b) Ogni vela puo essere bordata ad un boma oitefsopra un
boma che sia normalmente usato per una vela bosdaia

permanentemente fissato all’albero al quale e thskEapenna
della vela bordata.

(c) Una vela di prua puo essere bordata o fissataun punto di
scotta ad un tangone di spinnaker o ad un astabrdo,
purché lo spinnaker non sia armato.

Vele di prua

Ai fini delle regole 50 e 54 e dell’'appendice Gdifferenza tra vel
di prora e spinnaker € che la larghezza di unadigteora, tra i punt
mediani della ralinga e della balumina, e inferi@e75% dell

lunghezza della base. Una vela murata dietro Italloe maestra no
e una vela di prora.

ZAVORRA MOBILE

Tutta la zavorra mobile, incluse le vele che nonosarmate, deve
essere ben stivata. L’acqua, i pesi morti o la m@avoaon devono
essere mossi allo scopo di modificare I'assettoaostabilita. |

paglioli, le paratie, le porte, le scalette e ibs¢oi d’acqua devono
essere lasciati al loro posto e tutto il corredcalina va tenuto a
bordo. Comunque, I'acqua di sentina puo esser¢atgot
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FORZA MANUALE
Le manovre fisse, quelle correnti, le aste e leeadi mobili dello
scafo d’'una barca devono essere messi a punto evnadinsoltant

con la forza fornita dall’equipaggio.

RESISTENZA D’ATTRITO
Una barca non deve emettere o lasciare uscireastanza, quale un
polimero, né deve avere uno scafo con una supedigpositamente

tramata che possa migliorare le caratteristiche scorrimento
dell’acqua all’'interno dello strato limite.

STRALLI DI PRUA E MURE DEI FIOCCHI

Gli stralli di prua e le mure dei fiocchi, ad ecoge di quelle degl
spinnaker asimmetrici quando la barca non & dnbglilevono essere
fissati approssimativamente sulla linea medianka dlrca.

SMALTIMENTO RIFIUTI
Un concorrente non deve gettare deliberatamenixi irf acqua.
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PARTE 5

PROTESTE, RIPARAZIONI, UDIENZE,
CATTIVA CONDOTTA ED APPELLI
SEZIONE A

PROTESTE; RIPARAZIONI; AZIONI PER LA
REGOLA 69

60 DIRITTO DI PROTESTARE; DIRITTO DI CHIEDERE
RIPARAZIONE O AZIONI PER LA REGOLA 69
60.1 Una barca puo

(@) protestare un'altra barca, ma non per un’dsseiolazione d
una regola della Parte 2 o della regola 31 salvo edsa si
stata coinvolta nell'incidente o I'abbia visto; o

(b)  chiedere riparazione.

60.2 Un comitato di regata puo

(a) protestare una barca, ma non in seguito ad infaonaz
derivanti da una richiesta di riparazione o da natesta
invalida, o da un rapporto di umerte interessataliversa dal
rappresentante della barca stessa;

(b)  richiedere riparazione per una barca, o

(c) fare rapporto al comitato delle proteste rideiedo una azione
a norma della regola 69.2 (a).

Comunque, quando il comitato di regata riceve ypo#a&o a norma
della regola 43.1(c) o 78.3 deve protestare lagharc
60.3 Un comitato delle proteste puo

(a) protestare una barca, ma non in seguito ad infaonaderivanti
da una richiesta di riparazione o da natestainvalida, o da un
rapporto da unparte interessataliversa dal rappresentante della
barca stessa. Peraltro esso puo protestare ure bar

(1) se ha notizia di un incidente che I'ha coinvoltae potrebbe
aver provocato lesioni o danni gravi, o
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(2) se nel corso dell'udienza di umpaotestavalida ha notizia
che la barca, sebbene non garte nelludienza, era
coinvolta nell'incidente e possa aver infranto vegola;

(b) convocare un’udienza per prendere in consai@na una

()

riparazione; o
agire a norma della regola 69.2 (a).

61 REQUISITI DELLA PROTESTA
61.1 Informare il protestato
(a) Una barca che intende protestare deve informalteal’laarca all

(b)

prima ragionevole occasione. Se la guatesta riguarda u
incidente avvenuto nell’area di regata che la \amevolta o ch
essa ha visto, deve gridare ‘Protesto!” ed esporrenanier
visibile una bandiera rossa alla prima ragionevaeasione per
ciascuna azione. La barca terra la bandiera espw&taa quand
essa non é pitn regata Comunque,

(1) se laltra barca non si trova a portata di vocebéaca
protestante non ha [l'obbligo di richiamare, ma deve
informare l'altra barca alla prima ragionevole aioae;

(2) se la lunghezza dello scafo della barca protestaiiteriore
a 6 metri, la barca non ha I'obbligo di esporre baadiera
rossa,;

(3) se lincidente riguarda un errore di un'altrarda ne
compiere il percorso, non €& necessario che richiami
esponga una bandiera rossa ma deve informarealladtrc
prima che quella barcarrivi o alla prima ragionevol
occasione dopo che essaaidavata;

(4) se dall'incidente derivano danni o lesioni o evidenti
per le barche coinvolte nell'incidente medesimo,uea di
esse intende protestare, le prescrizioni di queggala non le
si applicano, ma essa dovra adoperarsi per inferfietra
barca entro il tempo limite della regola 61.3.

Se il comitato di regata o il comitato delle pré¢esntend
protestare una barca riguardo un incidente che lessusservat
nell’area di regata, deve informarla dopo la prew&o il temp
limite della regola 61.3. Negli altri casi il comib dev
informare la barca della propria intenzione di pstérla quant
piu presto sia ragionevolmente possibile.
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61.2

61.3

62
62.1

36

(c) Se il comitato delle proteste decide di pra@estuna barca a
norma della regola 60.3(a)(2), esso deve informalla prima
ragionevole occasione, chiudere l'udienza corrept®cedere
secondo quanto richiesto dalla regola 61.2 e 63are corso
all'udienza congiunta dell’originale e della nuopeotesta

Contenuto della protesta

Unaprotestadeve essere fatta in iscritto e deve identificare
(a) il protestante e il protestato;

(b) lincidente, includendo dove e quando sia awen

(c) ogniregolache il protestante ritenga sia stata violata; e
(d) il nome del rappresentante della barca pratésta

Comunque, se il requisito (b) e rispettato, il iea (a) pud essere
regolarizzato in qualsiasi momento prima dell'ud&ned i requisiti
(c) e (d) possono essere regolarizzati prima orderdaudienza.

Tempo limite per la protesta

Unaprotestad’'una barca, o del comitato di regata o del camitkelle

proteste per un incidente che il comitato ha osderwmell’area di

regata, deve essere consegnata alla segreterite rexg@o il tempo
limite stabilito nelle istruzioni di regata. Seme stato stabilito, il
tempo limite € di due ore dopoattivo dell’'ultima barca. Altre
protestedel comitato di regata o del comitato delle pri@edevono
essere consegnate alla segreteria regate non diliee ore dalla
ricezione da parte del comitato della relativa infazione. Il comitato
delle proteste deve estendere il tempo se vi ebuoaa ragione per
farlo.

RIPARAZIONE

Una richiesta di riparazione o una decisione damitato delle
proteste di prendere in considerazione una ripanazideve essere
fondata sul reclamo o sulla possibilita che il ggugfio di una barca in
una prova 0 serie € stato o puO essere, non percelm,
significativamente peggiorato da:

(@) un’azione non corretta o da un’omissione dehitato di regata,
del comitato delle proteste o dellautorita orgaairice, da
comitato di ispezione degli equipaggiamenti o dainitato di
stazza per l'evento, ma non a seguito di una dewsidel
comitato delle proteste, quando la barcaparde dell’'udienza;
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62.2

63
63.1

63.2

(b) lesioni o danni materiali dovuti all’azione wiha barca che stava
violando una regola della Parte 2, o di un mezagleanonin
regatache era obbligato a tenersi discosto;

(c) prestare aiuto (tranne che a sé stessa 0 akguipaggio) in
attuazione dellaregola 1.1; o

(d) una azione di una barca, o di un membro del emgipaggid
contro cui sia stata imposta una penalita a noretla degola 2 o
una penalita o richiamo a norma della regola 68).2 (

La richiesta deve essere per iscritto e ideatiGcle motivazioni per
farla. Se la richiesta si basa su un incidenteéanetl di regata, essa
deve essere consegnata alla segreteria regateileefmpo limite per
le proteste o entro due ore dall'incidente, qudle sia il termine piu
tardivo. Altre richieste dovranno essere conseggaanto piu presto
sia ragionevolmente possibile dopo essere venatinmscenza delle
motivazioni per fare la richiesta. Il comitato @elproteste dev
estendere il tempo se vi € una buona ragione per fdon € richiest
la bandiera rossa.

SEZIONE B
UDIENZE E DECISIONI

UDIENZE
Requisiti di un’'udienza

Una barca o0 un concorrente non devono essereipaaialsenza
udienza tranne per quanto previsto dalle regolé&,380.3, 69, A5 e
P2. Una decisione in tema di riparazione non degere decisa senza
udienza. Il comitato delle proteste deve ascoltat® le protestee
richieste di riparazione che sono state consegaHlée segreteria
regate, a meno che consenta di ritirareptatestao richiesta di
riparazione.

Tempo e luogo dell’udienza; Tempo alle parper prepararsi

A tutte le parti di un’'udienza devono essere nuifiil tempo e luogo
dell’'udienza, devono essere messe a loro disposeprotestao la
domanda di riparazione e va loro concesso un temmgionevole per
prepararsi all’'udienza.
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63.3

63.4

63.5

63.6

38

Diritto di essere presenti

(a) Leparti di un'udienza o un rappresentante per ciascuressk
hanno il diritto di essere presenti durante l'aigie di tutte le
deposizioni. Quando unarotesta riguarda infrazioni di una
regola della Parte 2, 3 0 4, i rappresentantedsrche devono
essere stati a bordo al tempo dell'incidente, a anehe |l
comitato delle proteste non abbia una buona ragieneegolarsi
altrimenti. Tranne quando fa la sua deposizionealsiasi
testimone, che non sia membro del comitato deliéegte, deve
essere escluso dall’'udienza.

(b) Se unaparte nelludienza di unaprotesta o richiesta di
riparazione non si presenta, il comitato delle gstd# puo
ugualmente decidere lprotesta o richiesta. Se lgarte era
assente per motivi inevitabili, il comitato puomiae 'udienza.

Parte interessata

Un membro d’'un comitato delle proteste che siaparée interessata
non deve prendere ulteriormente parte all’'udienza,puo comparire
in qualita di testimone. | membri del comitato defiroteste devono
dichiarare ogni possibile interesse personale appssi ne vengono a
conoscenza. Unparte dell’'udienza la quale ritenga che un membro
del comitato delle proteste sia uparte interessataleve ricusarlo al
piu presto possibile.

Validita della protesta o richiesta di riparaione

All'inizio delludienza il comitato delle protestaeleve acquisire
gualsiasi prova esso consideri necessaria per alecide tutti i
requisiti per lgprotestao richiesta di riparazione siano stati rispettati
Se essi sono stati rispettati,deotestao richiesta e valida e l'udienza
deve continuare. Se cosi non €, il comitato degbiatare lgorotesta

o la richiesta non valida e chiudere l'udienza.l&@rotesta e stata
fatta in base alla regola 60.3(a)(1), il comitatwel anche determinare
se ci sia stato o meno una lesione o danni graviseguenti
I'incidente in esame. Se cosi non €, 'udienza dmssgere chiusa.

Assunzione delle prove e accertamento deitfat

Il comitato delle proteste deve ricevere le deposizdelle parti
presenti all’'udienza e dei loro testimoni, e lealtprove che ritieng
necessarie. Un membro del comitato delle proteki lta vistd
I'incidente deve, mentre Iparti sono presenti, esporre i fatti e puo
testimoniare. Ungarte presente all'udienza puo rivolgere domande
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ad ogni persona che fornisce prove. Dopo di cheorhitato dev
determinare i fatti e fondare su di essi la suastate.

Conflitto tra Bando e Istruzioni di Regata

Se tra una regola del bando ed una delle istruzibnégata vi € un
conflitto che debba essere risolto prima che il itatm delle proteste
possa decidere unmaotestao una richiesta di riparazione, il comitato
deve adottare la regola che esso ritenga darauitaio piu equo per
tutte le barche coinvolte.

Proteste tra barche in differenti regate

Una protestatra barche concorrenti in regate differenti corelata
autorita organizzatrici differenti deve essere @sata da un comitato
delle proteste accettabile per quelle autorita.

DECISIONI
Penalita ed esoneri

Quando il comitato delle proteste decide che umegbehe € unparte
di una udienza di protesta ha violato uegolae non si & esonerata da
penalita, essa deve essere squalificata a mencsiehapplicabile
qualche altra penalizzazione. Una penalizzazione dssere inflitts
sia che laegola applicabile sia stata menzionata o no npifiatesta
Se una barca ha violato unagola mentre non eran regata,la sua
penalita sara inflitta nella prova disputata pitogsima nel tempo |a
quello dell'incidente. Tuttavia,

=

(a) quando a causa della violazione di uegola una barca ha
costretto un’altra barca a violare umegola l'altra barca sara
esente da penalita;

(b) se una barca ha eseguito una penalita appé¢assa non dovra
essere ulteriormente penalizzata a norma di quegtaa, salvo
che la penalizzazione per tagola che essa ha infranto sia una
squalifica non scartabile dal suo punteggio nedlees

(c) se la prova e fatta ripartire o viene nuovamegisputata, S
applica la regola 36.

Decisioni in tema di riparazione

Quando il comitato delle proteste decide che umegb@ meritevole di
riparazione a norma della regola 62, deve adottarprovvedimento
che sia il piu equo possibile per tutte le barobiewolte, che abbiano
0 meno chiesto riparazione. Cid puo consistere’aggfiustare i
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65
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65.2
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punteggi (si veda, per alcuni esempi, la regola)AdlDtempi d’arrivo
delle barche, nellinnullare la prova, nel lasciarne validi i risultati o
nell’adottare altri accomodamenti. In caso di dobibi merito ai fatti
o sulle probabili conseguenze di qualche accomodtnper la prova
0 serie, specialmente prima annullare la prova, il comitato delle
proteste dovra attingere prove da fonti appropriate

Decisioni su proteste concernenti regole digsse

(a) Quando il comitato delle proteste accerta aklke dleviazioni in
eccesso rispetto alle tolleranze specificate melgmle di classe
sono state causate da danneggiamento o da nors\waie @ non
migliorano le prestazioni della barca, non la peaala.
Comunque la barca non dovra continuareegatare finché le
deviazioni non sono state corrette, a meno chenliato decida
che non vi sia 0 non vi sia stata una ragionevolsipilita per
farlo.

(b) Se il comitato delle proteste € in dubbio sgihgicato d’'una
regola di classe, deve sottoporre i suoi quesijemne ai fatt
attinenti, ad un’autorita responsabile in tema téipretazion
della regola. Nel prendere la sua decisione il taimié vincolat
dal parere di detta autorita.

(c) Quando una barca squalificata per una regolkdadise dichiar
per iscritto che intende presentare appello, essapartecipar
alle regate successive senza modifiche alla bamta, sare
squalificata se manchera di appellarsi o se I'edélbappello le
sara sfavorevole.

(d) Le spese di stazza derivanti da yratesta riguardante un
regola di classe devono essere pagate patke soccombente,
meno che il comitato delle proteste decida altritinen

COMUNICAZIONI ALLE PARTI E AD ALTRI

Dopo aver presa la sua decisione il comitatoedelioteste deve
comunicare prontamente alfgarti dell'udienza i fatti accertati, le
regole applicabili, la decisione, la sua motivazione,cgphi penalita
inflitta o riparazione concessa.

Una parte nell’'udienza ha diritto di ricevere per iscritte suddette
informazioni, se lo richiede in forma scritta ahatato delle proteste
non piu tardi di sette giorni dopo essere statarméta della
decisione. Il comitato deve allora prontamente ifern tali
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65.3

66

67

69

69.1

informazioni insieme, quando € relativo, ad un dhagma
dell’incidente preparato o confermato dal comitato.

Quando il comitato delle proteste penalizza usa&d per una regola
di stazza, esso deve inviare le suddette informazte competenti
autorita di stazza.

RIAPERTURA DI UN'UDIENZA

Il comitato delle proteste puo riaprire un’udiengaando decide che
puo avere commesso un errore significativo, o doamntro un tempo
ragionevole si rendano disponibili nuove significat prove. Esso
deve riaprire un’'udienza quando lo richiede l'aiifomazionale a
norma della regola 71.2 o R5. Uparte dell’'udienza puo chiedere la
riapertura non oltre 24 ore dopo esser stato irdtandella decisione.
Quando si riapre un’udienza la maggioranza dei medd comitato
delle proteste deve, ove possibile, essere compmastenembri del
comitato delle proteste originario.

DANNI

La materia riguardante i danni derivanti da unaambne a qualsiasi
regola e disciplinata dalle eventuali prescrizioni delitarita
Nazionale.

Nota: Non c’e la regola 68

COMPORTAMENTO GRAVEMENTE
SCONVENIENTE

IMPUTAZIONE DI COMPORTAMENTO GRAVEMENTE
SCONVENIENTE

Impegno a non Tenere Un Comportamento Gravemén
Sconveniente

(&) Un concorrente non deve tenere un comportamgravementd
sconveniente, inclusi una grave violazione di tegola o delle
buone maniere o dello spirito sportivo, 0 una catadche arrech
discredito allo sport. Per tutta la regola 69, @amente’ significa
un membro dell’equipaggio, o il proprietario di uperca.

(b) L'asserzione di una violazione della regolal¢d) sara decisa in
accordo con le disposizioni della regola 69.

\vV
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69.2 Azione da parte di un Comitato delle Proteste

(a) Quando un comitato delle proteste, in baseiaaasservazione
diretta o0 ad un rapporto pervenutogli da qualsiaste, ritiene
che un concorrente possa aver violato la regold (&p.pud
convocare un’'udienza. Se il comitato delle protedteide di
convocare un’udienza, deve informare prontamerderitorrente
per iscritto dell’'asserita infrazione e del temgo luogo
delludienza. Se il concorrente fornisce valideioag per non
essere in grado di presenziare all’udienza, il itin delle
proteste deve riprogrammarla.

(b) Un comitato delle proteste di almeno tre mend®ve teners
I'udienza, seguendo le procedure delle regole,@323(a), 63.4
e 63.6.

(c) Se viene stabilito con pieno convincimento demitato delle
proteste, tenuta presente la serieta dell'impukeziodi
comportamento sconveniente, che il concorrenteviblato la
regola 69.1(a), esso deve alternativamente:

U

_—

(1) richiamare il concorrente, o

(2) infliggere una penalizzazione escludendo ilooorente e, se
del caso, squalificando una barca dalla prova,abed
rimanenti prove della serie o dall'intera serie,pog
nellavviare un’altra azione nell'ambito della prap
giurisdizione Una squalifica a norma di questa legoon
deve essere scartata dai punteggi della serie lohita.

Se il livello di prove per questa regola € in dgado con le
leggi di un paese, l'autorita nazionale puo, capgrovazione
dellISAF, apportare modifiche con una prescriziomeguesta
regola.

(d) I comitato delle proteste deve riferire pranente una
penalizzazione, ma non un richiamo, alle autardaionali de
luogo di svolgimento della manifestazione, del avrente e del
proprietario della barca. Se il comitato delle pst¢ € una giuria
internazionale nominata dall'ISAF a norma dellaaleg89.2(b),
deve inviare all'lSAF copia del rapporto.

(e) Se il concorrente non fornisce valide ragiper non essere in
grado di presenziare alludienza e non si presahtepmitato
delle proteste pud condurla in assenza del conuerreSe il
comitato lo fa e penalizza il concorrente, cio dessere inclusp
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(f)

(9)

69.3 Azione di un’autorita nazionale o Azione Iniale da parte dellISAF

)

(b)

(€)

nel rapporto, redatto a norma della regola 69.2@)n i fatti
accertati, la decisione e le relative motivazioni.

Se il comitato delle proteste sceglie di nomaarre 'udienza in
assenza del concorrente o se l'udienza non pudeefissata in
tempo e luogo che permettano ragionevolmente ataroente di
presenziare, il comitato delle proteste deve rdemegtutte le
informazioni disponibili e, se I'imputazione semlgaustificata,
fare un rapporto alle competenti autorita naziorgdi il comitata
delle proteste € una giuria internazionale nomirtiiISAF a
norma della regola 89.2(b), deve inviare all'lSARa copia del
rapporto.

Quando il comitato delle proteste ha lasciatonanifestazione |e

viene ricevuto un rapporto in merito ad una preswiblazione
della regola 69.1(a), il comitato di regata o I@it&
organizzatrice puo nominare un nuovo comitato daiteeste che
proceda a norma della presente regola.

Quando un’autoritd nazionale o I'ISAF riceve un pagio in
merito ad una asserita violazione det&gola 69.1(a), o un
rapporto richiesto dalla regola 69.2(d) o 69.2@gsa devs

\V

192

condurre un’indagine, in accordo con le sue proeedu

consolidate e, se del caso, deve disporre un’adigAud quindi
disporre qualsiasi azione disciplinare entro la guaisdizione

essa ritenga appropriata nei confronti del comrder o barca, 0

di altra persona implicata, ivi inclusa la sospens
dell’eleggibilita per prendere parte ad ogni corngpehe

organizzata nell'ambito della sua giurisdizione;np@nentemente

0 per uno specifico periodo di tempo, e sospendéalbggibilita
ISAF in conformita alla Regulation 19 dellISAF. dutorita
nazionale deve informare prontamente le altre @atoazionali

coinvolte e I'ISAF della sua decisione e delle maztioni, anche

se la sua decisione sia stata quella di non irgragare ulterior
azioni.

L’autorita nazionale di un concorrente deve hensospendere

I'eleggibilita ISAF del concorrente come richiestdalla
Regulation 19 dell'ISAF.

L’autoritd nazionale deve riferire prontamentga sospension
dell’eleggibilita a norma della regola 69.3(a)I8IAF, e alle

autorita nazionali della persona o del proprietat@la barca
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69.4

70
70.1

70.2

70.3

70.4

70.5

44

sospesi se essi non sono membri dell’autorita naoche ha
inflitto la sospensione.

Conseguente Azione dellISAF

A seguito del ricevimento di un rapporto a senfiedegole 69.3(c) ¢
della Regulation ISAF 19, o a seguito di una peopzione a norma
della regola 69.3(a), 'ISAF deve informare tuteautorita nazionali,
che potranno anche sospendere I'eleggibilita perifestazioni svolte
sotto la propria giurisdizione. Il Comitato Esevgotidel’'ISAF deve
sospendere l'eleggibilita ISAF del concorrente ionformita alla
Regulation 19 ISAF se non lo fa l'autorita nazi@ndél concorrente.

A4

14

SEZIONE D
APPELLI

APPELLI E RICHIESTE AD UNA AUTORITA’ NAZIONALE

(a) Salvo che il diritto di appello non sia staggato a norma della
regola 70.5, unpartedi una udienza puo appellare una decisione
di un comitato delle proteste o le sue procedure,non i fatti
accertati.

(b) Una barca puo appellarsi quando le viene maegatudienza i
conformita alla regola 63.1.

Un comitato delle proteste puo chiedere la conéep la correzione
della sua decisione.

Un appello a norma della regola 70.1 o una richiest parte di un
comitato delle proteste a norma della regola 76\®do essere inviati
all’autorita nazionale con la quale l'autorita angezatrice € associata
a norma della regola 89.1. Comunque, se le barntte/arseranno le
acque di piu di un’autorita nazionale mentre sanoregata, le
istruzioni di regata devono identificare I'autontazionale alla quale e
richiesto che gli appelli o le richieste siano atui

Un circolo o un’altra organizzazione affiliata ala autorita nazionale
puo chiedere un’interpretazione delégole, purché non riguardi una
protestao una richiesta di riparazione che possa essepellaa.
L’interpretazione non deve essere usata per cambiaa precedente
decisione di un comitato delle proteste.

Non sono appellabili le decisioni d’'una giuridgeimazionale costituita
in conformita all’Appendice N. Inoltre, se il bandb regata e le
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istruzioni di regata lo stabiliscono, il diritto appello pud essere
escluso purché:

(a) sia essenziale definire prontamente il risalduna regata che
gualifichi una barca a partecipare ad uno stadieessivo d’una
manifestazione o ad una manifestazione successivautorita
nazionale puo prescrivere che per tale procedarachiesta la
sua approvazione);

(b) un’autorita nazionale lo prescriva per una ipalare
manifestazione aperta soltanto ad iscritti postitosda sua
giurisdizione, o

(c) un’autorita nazionale Ilo prescriva per una ipaldre
manifestazione, dopo essersi consultata con l'ISgdche il
comitato per le proteste sia costituito a norm&Ajgbendice N,
con 'eccezione che sara sufficiente che solo duembri della
giuria siano Giudici Internazionali.

70.6 Gli appelli e le richieste devono essere confoatta Appendice R .

71 DECISIONI DELL’AUTORITA" NAZIONALE

71.1 Unaparte interessatao un membro del comitato delle proteste non
devono prendere alcuna parte nella discussione cisidiee d’un
appello o d'una richiesta di conferma o correzione.

71.2 L'autorita nazionale pud confermare, modificare ritormare la
decisione del comitato delle proteste, dichiarar@dn validita della
protestao della richiesta di riparazione, o rinviare pgeotestao la
richiesta per la riapertura dell’'udienza o per umebva udienza
decisione, davanti allo stesso o ad altro comitkite proteste. Ov
I'autoritd nazionale decida che deve esservi uravawdienza, pu
nominare il comitato delle proteste.

71.3 Quando l'autorita nazionale decide che in bas&tdi accertati dal
comitato delle proteste una barca che maete nelludienza di una
protesta ha violato unagola,deve penalizzarla, sia che quella barca
0 quellaregola fossero menzionate o meno nella decisione del
comitato delle proteste.

71.4 La decisione dell’autorita nazionale e definititdautorita nazionale
deve inviare per iscritto la sua decisione a tietfgarti dell’'udienza e
al comitato delle proteste, che dovranno attenaadi essa.

O @®d®
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PARTE 6
ISCRIZIONE E QUALIFICAZIONE

Per iscriversi ad una regata una barca deveeasies quanto richiesto
dall’autorita organizzatrice della manifestaziortessa puo essere
iscritta da:

(@) un membro d'un circolo o di un’altra organizpae affiliata ad
un’autorita nazionale membro dell'ISAF

(b) un circolo od un’organizzazione di cui sopra, 0
(c) un membro di un’autorita nazionale membro teiF.

| concorrenti devono attenersi alla Regulatiord@®'I1SAF, Codice di
Eleggibilita.
ESCLUSIONE DI BARCHE O CONCORRENTI

L’autorita organizzatrice o il comitato di reggtassono, rifiutare 0
annullare [liscrizione d'una barca o escludere uoncorrente
subordinatamente alla regola 76.3, purché sia fatima della
partenza della prima prova e ne precisino la ragidu richiestd
devono essere date prontamente alla barca le mmnger iscritto,
La barca puo richiedere riparazione qualora esseideri che i
rifiuto o I'esclusione siano improprie.

L’autorita organizzatrice o il comitato di regat@nnpuo respingere od
annullare liscrizione di una barca o escluderecancorrente a causa
di pubblicita, a condizione che la barca o il caneote rispetti la
Regulation 20 dell'lSAF, Codice della Pubblicita .

Nei campionati mondiali o continentali una ismie che rientri nelle
guote stabilite non deve essere respinta o atawdEnza aver prima
ottenuto I'approvazione della relativa Associazidn€lasse ISAF (o
dell’'Offshore Racing Council) oppure dellISAF.

1525

IDENTIFICAZIONE SULLE VELE

Una barca deve attenersi ai requisiti del’Appead@& in tema di
simboli di classe, lettere nazionali e numeri suéte.
CONFORMITA ALLE REGOLE DI CLASSE; CERTIFICATI

Il proprietario di una barca ed ogni altra peessesponsabile deve
fare in modo che la barca sia mantenuta conforieeedole della sua
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ISCRIZIONE E QUALIFICAZIONE

78.2

78.3

79

80

81

classe e che il suo eventuale certificato di stazzating rimanga
valido.

Quando unaegola richiede che il certificato sia prodotto o la sua
esistenza sia verificata prima che la barcarsi®gata e questo non
viene fatto, la barca pugsseran regata purché il comitato di regata
riceva una dichiarazione, sottoscritta dalla peas@sponsabile, che |la
barca ha un certificato valido. Se il certificatonnsara presentato|o
verificato prima della fine manifestazione, la l@asara squalificata da
tutte le prove della manifestazione.

Quando un ispettore di equipaggiamenti o uno atarz incaricato di
una manifestazione conclude che una barca o urpaggiamento
personale non e conforme alle regole di classedegta riferirne per
iscritto al comitato di regata.

CLASSIFICAZIONE

Se il bando di regata o le regole di classe stalmiho che alcuni o tutti
| concorrenti devono soddisfare i requisiti dissificazione, la stessa
deve essere realizzata come descritto nella Regula? dell’ISAF,
Codice di Classificazione dei Velisti.

PUBBLICITA’
Una barca e il suo equipaggio devono attenersi Régulation 20
ISAF, Codice per la Pubblicita.

PROVE RIPROGRAMMATE

Quando una manifestazione € riprogrammata perditiezenti dalle
date stabilite nel bando di regata, tutte le banslcette dovrann
esserne informate. Il comitato di regata potra @aee nuov
iscrizioni che siano conformi a tutti i requisiti @scrizione a
eccezione dell’originale scadenza delle Iscrizioni.

a7
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ORGANIZZAZIONE DELLA REGATA

85 REGOLE VIGENTI

L’autorita organizzatrice, il comitato di regatailecomitato delle
proteste sono soggetti allegolenel condurre e giudicare le regate.

86 MODIFICHE ALLE REGOLE

86.1 Una regola di regata non puo essere modificaaévosche cio sia
consentito dalla regola stessa o dalle disposizeguenti:

(a) Prescrizioni di un’autorita nazionale possamodificare una
regola di regata, ma non le Definizioni, una regola
dell’'Introduzione, il Principio del “Comportameng&portivo e le
Regole”, le Parti 1,2 0 7; le regole 42, 43, 69,71, 75, 76.3, 79
o 80; una regola di un’appendice che modifichi wainaueste
regole; le Appendici H o N; le Regulation ISAF 29, 21 o 22.

(b) Le istruzioni di regata possono modificare uagola, riferendosi
specificatamente alla regola stessa e precisan@tifica ma no
la regola 76.1 o 76.2 I'Appendice R, o una regdémeata nell
regola 86.1(a).

(c) Leregole di classe possono modificare saltéategole di regata
42, 49, 50, 51,52, 53 e 54. Le suddette modifiahedo riferirsi
specificatamente alla regola e precisare la maific

86.2 In deroga alla regola 86.1, 'ISAF ha facolta itcume limitate
circostanze (vedi la Regulation ISAF 28.1.3) dicaiazare modifiche
alle regole di regata per una specifica manifesteziinternazionale.
L’autorizzazione sara contenuta nella lettera girapazione all’ente
organizzatore della manifestazione e nel bandolle rstruzioni di
regata, e la lettera sara affissa all’albo uffigidélla manifestazione.

86.3 Se un’autorita nazionale lo prescrive, le restrizioella regola 86.1
non si applicano se le regole sono modificate peuEare o testare
proposte di regole. L’autorita nazionale puo presce che per tali
modifiche sia richiesta la sua approvazione.
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87

88
881

88.2

89

89.1

MODIFICHE ALLE REGOLE DI CLASSE

Le istruzioni di regata possono modificare una &g classe solo se
le regole di classe lo permettono, o se e espdistba ufficiale dei
comunicati la specifica autorizzazione scrittaalelbsse.

PRESCRIZIONI NAZIONALI

Le prescrizioni che si applicano ad un eventooske prescrizioni
dellautorita nazionale con la quale l'autorita @anggzatrice e
associata a norma della regola 89.1. Comunque, esdalche
attraversano le acque di piu di un’autorita nadz®maentre sonan
regata le istruzioni di regata devono identificare leeggrizioni che
saranno applicate e quando esse saranno applicate.

Le istruzioni di regata possono modificare una e®ne.

Comunque, un’autorita nazionale puo limitare le ifidge alle sue
prescrizioni con una prescrizione a questa regolapndizione che
I'ISAF approvi la sua richiesta di farlo. Le prezoni con tale
restrizione non devono essere modificate dallezgini di regata.

AUTORITA’ ORGANIZZATRICE; BANDO DI REGATA;
NOMINE DEGLI UFFICIALI DI REGATA

Autorita organizzatrice

Le regate devono essere organizzate da un’autogtnizzatrice, che
deve essere

(@) I' ISAF;
(b) un’autorita nazionale membro dell'ISAF;
(c) un circolo affiliato;

(d) un’organizzazione affiliata diversa da un cicc e, se cosi €
prescritto da un’autorita nazionale, con I'approvag
dell'autorita nazionale o congiuntamente ad unotir@ffiliato;

(e) un’associazione di classe non affiliata, ©ia tapprovazione d
un’autorita nazionale sia congiuntamente ad urotraffiliato;

() due o piu delle suddette organizzazioni;

(g) un ente non affiliato congiuntamente ad urcato affiliato,
laddove l'ente non affiliato appartenga e sia aulgto dal
circolo. L'autorita nazionale del circolo pud prasere che
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89.2

90
90.1

90.2

50

venga richiesta la propria preventiva autorizzagiper una tale
manifestazione; o

(h) se approvato dall'lSAF e dall’autorita nazitenael circolo, un
ente non affiliato congiuntamente ad un circoldliafb, laddove
'ente non affiliato non appartenga e non sia aifstto dal
circolo.

Nella regola 89.1, un’organizzazione si considdfdizda se essa e
affiliata all’autorita nazionale della manifestazé& in caso contrarip
I'organizzazione e considerata non affiliata. Coquey se le barche
attraversano le acque di piu di un’autorita naz@maentre sonan
regata, un'organizzazione € considerata affiliata se essaffiliata
all’autorita nazionale di uno dei porti di scalo.

Bando di regata; Nomina degli Ufficiali di Regata

(a) L’autorita organizzatrice deve pubblicare un baddoegata che
sia conforme alla regola J1. Il bando di regata msSere
modificato, a condizione che ne venga data tem@eabtizia.

(b) L’autorita organizzatrice deve nominare un comitditoegata e,
se del caso, nominare un comitato delle protesie abitri. In
ogni caso, il comitato di regata, una giuria inéaionale e gli
arbitri potranno essere nominati dall'lISAF comevs® dalle
ISAF regulations.

COMITATO DI REGATA, ISTRUZIONI DI REGATA; PUNTEG GIO
Comitato di regata

Il comitato di regata deve condurre le prove seootd direttive
dell’autorita organizzatrice e secondo quanto@ris dalleregole.

Istruzioni di regata

(@) Il comitato di regata deve pubblicare delle isiooz di regata
scritte che siano conformi alla regola J2.

(b) Quando appropriato, per un evento per il qualeosatiese
iscrizioni da altri paesi, le istruzioni di regatavono includere,
in lingua inglese, le prescrizioni nazionali apabdi.

(c) Le maodifiche alle istruzioni di regata devono esstatte per
iscritto ed esposte all’albo ufficiale dei comunicprima del
tempo stabilito nelle istruzioni di regata o, imgaa, comunicate
ad ogni barca prima del suo segnale di avviso. hidi verbali



Parte 7 ORGANIZZAZIONE DELLA REGATA

possono essere fatte solamente in acqua e solsnttale
procedura e stabilita nelle istruzioni di regata.

90.3 Punteggio

91

(@) 1l comitato di regata deve classificare una provwana serie come
prescritto nell’Appendice A usando il Punteggio Mo, salvo
che le istruzioni di regata prescrivano qualcheoaistema. Una
prova avra una classifica, se non e stemaullatae se una barca
ha compiuto il percorso, in conformita alla regd8, ed é
arrivata entro il tempo limite, se applicabile, anche seitgia
dopo esserarrivata o viene squalificata.

(b) Quando un sistema di punteggio prevede lo scartma o piu
prove dalla serie dei punteggi di una barca, non pasere
scartato il punteggio per una squalifica in bada etgola 2;
all' ultima frase della regola 30.3; alla regolasisi applicano le
regole P2.2, o P2.3, o alla regola 69.2(c)(2). #d posto deve
essere invece scartato il prossimo peggior punteggi

(c) Quando il comitato di regata determina in base @lfoprie
registrazioni o osservazioni di aver classificatea barca non
correttamente, esso deve correggere 'errore geredtpunteggi
corretti a disposizione dei concorrenti.

COMITATO DELLE PROTESTE
Un comitato delle proteste deve essere:

(@) un comitato nominato dall’ autorita organizzadra dal comitato
di regata, o

(b) una giuria internazionale nominata dall’autootganizzatrice o
come prescritto nelle ISAF Regulation. Essa devseres
composta come stabilito dalla regola N1 ed avexetdrita e le
responsabilita stabilite nella regola N2. Un’autonazionale puo
prescrivere che sia richiesta la sua approvaziendapnomina di
giurie internazionali per regate entro la sua guigione, eccetto
per gli eventi dellISAF o quando giurie internaazali sono
nominate dall'lISAF a norma della regola 89.2(b).
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Vedi regola 90.3.

NUMERO DELLE PROVE

Il numero delle prove in programma ed il numer@mrtive completate
richiesto per costituire la serie, deve esserdlgtabelle istruzioni di
regata.

PUNTEGGIO COMPLESSIVO

Il punteggio complessivo della serie di ogni badteae essere il totale
dei suoi punteggi escludendo il suo punteggio p@eggi(Le istruzioni

di regata possono prevedere soluzioni differenthe&oper esempio,
che non sia scartato alcun punteggio, che ne sieawtati due o piu o
che un determinato numero di punteggi sia scagatdora sia stato
portato a termine un determinato numero di provea yrova Si

ritiene completata quando ha un suo punteggio; weghla 90.3(a)).

Se i punteggi peggiori di una barca identici treolsono due o piu,
dovrd/anno essere scartato/i il/i punteggio/i dellprova/e corsal/e
prima nella serie. La barca con il punteggio totaferiore vince e le

altre saranno classificate di conseguenza.

TEMPO DI PARTENZA E POSIZIONI DI ARRIVO

Il tempo del segnale di partenza di una barca dsesere il suo orario
di partenza e l'ordine con il quale le barcgivano in una prova
deve determinare il loro piazzamento. Comunquendoiaiene usato
un sistema a compensi 0 a handicap, la posizioregriio finale di
una barca deve essere determinata dal suo tempgmeosato.

PUNTEGGIO MINIMO
Sara applicato il Punteggio Minimo, a meno che $truzioni di
Regata stabiliscano un altro sistema; vedi regda39a).

Ogni barca cheartee chearriva e che non si ritira successivamente,
non viene penalizzata né ottiene riparazione doveiere i punti
come di seqguito riportato:
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Posizione finale Punti
Primo 1
Secondo 2
Terzo 3
Quarto 4
Quinto 5
Sesto 6
Settimo 7

Ogni posto successivo  Aggiungi 1 punto

A4.2 Una barca che ngparte o nonarriva, si ritira dopo larrivo o e stata
squalificata deve ricevere i punti corrispondermtiima posizione di
arrivo superiore di un posto al numero totale deggtritti alla serie.
Una barca che sia penalizzata norma della regoa & che abbia
preso una penalizzazione a norma della regola @dd&ve ricevere |
punti come previsto dalla regola 44.3(c).

A5 PUNTEGGI DETERMINATI DAL COMITATO DI REGATA

Una barca che noparte, non rispetta le regole 30.2 o 30.3, non
arriva, o che prende una penalizzazione a norma delléardgo3(a) o

si ritira, deve essere classificata di conseguetadacomitato di
regata, senza udienza. Solo il comitato delle ptet@udo compiere
altre azioni che peggiorino il punteggio di unadaar

A6  MODIFICHE NEI PIAZZAMENTI E NEI PUNTEGGI DELLE
ALTRE IMBARCAZIONI

A6.1 Se una barca viene squalificata da una prova itirsi dopol'arrivo,
tutte le barche con posizione in classifica sudeassevono avanzare
di una posizione.

A6.2 Se il comitato delle proteste decide di concedaparazione
adattando il punteggio di una barca, i puntegtiedstre barche non
devono cambiare, salvo che il comitato delle @tetelecida in modo
diverso.
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A7  PARITA IN UNA PROVA

Se le barche si trovano in parita sulla linea dvaro, quando viene
usato un sistema a compensi o handicap e le baerigono ad avere
lo stesso tempo compensato, i punti corrisponddiatiposizione dove
le barche sono in parita e quello(i) immediatamesuecessivo(i),
devono essere sommati e ridivisi in parti uguadé. darche in parita
per un premio lo devono dividere o ricevere pitngraguali.

A8  PARITA NELLA SERIE

A8.1 Se c'é una parita nel punteggio di una seri@ie 0 piu barche, i
punteggi di ciascuna barca devono essere elencabrdine dal
migliore al peggiore, e la parita deve esseretasal primo punto(i)
dove c'e una differenza in favore della barca(atm) il migliore
punteggio(i). Non si deve usare alcun punteggaotato.

A8.2 Se persiste una parita tra due o piu barche, deseno essere
classificate nell'ordine del loro punteggio nelimb regata. Qualsiasi
parita rimanente deve essere risolta usando i ggnteiu vicini
all'ultima prova delle barche in parita e questm fa quando tutte le
parita sono risolte. Questi punteggi devono essemsadi anche se
gualcuno di questi sia un punteggio scartato.

A9 PUNTEGGI DI UNA PROVA IN UNA SERIE PIU LUNGA DI
UNA MANIFESTAZIONE

Per una serie che si prolunga per un periodo dbdepiu lungo di una
manifestazione una barca che si presenta sulla tihngpartenza e non
parte, oppure norarriva, o si ritira o viene squalificata deve ricevere pe
la sua posizione un punto in pit delle barche cheesentano nell’area di
partenza. Una barca che non si presenta sulla tingmrtenza deve
ricevere un punto in piu del totale delle barchkatie alla serie.

Al10 SUGGERIMENTI PER LE RIPARAZIONI

Se il comitato delle proteste decide di conceddparazione
modificando il punteggio di una barca, si consigli prendere in
considerazione I'assegnazione di:

(a) un punteggio uguale alla media, arrotondatdeaimo di punto,
(0.05 deve essere arrotondato in eccesso), depsadiin tutte le
prove tranne in quella considerata per la riparezio

54



Appendice A PUNTEGGIO

(b)

(€)

un punteggio uguale alla media, arrotondato alrdedali punto,
(0.05 deve essere arrotondato in eccesso), depsadiin tutte le
prove precedenti quella considerata per la riparezio

un punteggio basato sulla posizione della @akt momento
dell’incidente che ha portato alla concessionead@blarazione.

All SIGLE DEL PUNTEGGIO
Le seguenti sigle devono essere usate per ragistea situazioni

elencate:

DNC Non e partita, non si € presentata nell'argadenza

DNS Non é partita (in casi diversi da DNC e OCS)

OCS Non é partita; sul lato di percorso della liigartenza al suo segnale di
partenza e non riesce a partire o infrange l&rd0d

ZFP  20% di penalita in base alla regola 30.2

BFD squalificata in base alla regola 30.3

SCP  ha preso una penalizzazione sul punteggio damegola
44.3(a)

DNF non e arrivata

RET ritirata

DSQ Squalificata

DNE Squalificata (diversa dai casi di DGM) nonrsahile in base
alla regola 90.3(b)

DGM Squalifica per comportamento gravemente scoievee non
scartabile in base alla regola 90.3(b).

RDG Concessa riparazione

DPI  Imposta penalita discrezionale
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APPENDICE B
REGOLE DI COMPETIZIONE PER LE
TAVOLE A VELA

Le competizioni per le tavole a vela devono esgdm@utate a norma
del Regolamento di Regataon le modifiche della presente
appendice. Il termine "barca” riportato altrove nel regole di
regata significa “tavola a vela” oppure "barca” compiu adatto. Il
termine “heat’(batteria), significa “regata ad elimazione”, il
“turno ad eliminazione” e composto da piu batterimentre |l
tabellone € composto da uno o piu turni ad elimmae. Comunque
in una gara di velocita (speed) un turno ad elinziome € composto
da uno o piu prove di velocita (speed run).

Una manifestazione di tavole a vela puo includera a piu delle
seguenti discipline o loro specialita:

Discipline Formati
Regata Regata sulle boe; Slalom;
Maratona.

Competizione artistica (Expression) Performasgifonda;
Freestyle.

Competizione di velocita (Speed) Percorso stathdatocita
Offshore; Speed Crossings;
percorso Alpha Speed

Nelle discipline regate e competizioni artistiche,tavole possono
gareggiare in serie ad eliminazione e solo un nwnienitato di esse
puo avanzare di turno in turno. Una maratona € wegata la cui

durata deve essere di almeno un’ora.

Nella competizione artistica la performance di unavola e
giudicata in base all’abilita ed alla varieta pithe sulla velocita ed
e organizzata utilizzando serie eliminatorie. Saacbmpetizione di
performance sull'onda che di freestyle vengono bigeate a
seconda delle condizioni delle onde nella localita.
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Bl

B2

Nelle competizioni di velocita la performance dauavola € basata
sulla sua velocita su un percorso misurato. Le lawseguiranno un
ordine per compiere i loro turni sul percorso.

MODIFICHE ALLE DEFINIZIONI

Le Definizioni Spazio alla boae mure a drittae mure a sinistra
sono cancellate e cosi sostituite:

Spazio alla Boa Spazionecessariaad una tavola per seguire la
propria giusta rottaper girare o passare lma Comunquespazio
alla boaper una tavola non include $pazioper virare a meno che
la tavola siaingaggiata all'interno e sopravventoalla tavola
obbligata a darspazio alla boaed essa stiandando a prender&a
boadopo la sua virata.

Mure a dritta 0 mure a sinistraUna tavola énure a dritta od a
sinistra, in corrispondenza alla mano del concorrente chewa piu
vicina all'albero se il concorrente procede in nalenpostura di
navigazione con entrambe le mani sul boma e cdordecia non
incrociate. Una tavola enure a drittaquando la mano destra del
concorrente e vicina all'albero ednr@ure a sinistraguando la mano
sinistra e vicina all’albero.

La definizione Zonae cancellata.
Aggiungere le seguenti definizioni:

In procinto di girare o passareuna tavola én procinto di girareo
passare unhoa quando la sugiusta rottae iniziare la manovra per
girarla o passarla

Scuffiato Una tavola éscuffiataquando la sua vela o il concorrente
sono in acqua.

MODIFICHE ALLE REGOLE DELLA PARTE 1
[Non ci sono modifiche]

MODIFICHE ALLE REGOLE DELLA PARTE 2
13 MENTRE SI STA VIRANDO
La Regola 13 e cosi modificata:

Dopo aver passato la posizione di prua al venta, tawola
deve tenersi discosta dalle altre tavole finchgula vela si sia
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58

16

gonfiata. Durante questo tempo non si applicamedele 10,
11 e 12. Se due tavole sono soggette nello ste&sapot a
qguesta regola, quella a sinistra dell’altra o quellpoppa deve
tenersi discosto.

CAMBIO DI PERCORSO
Si aggiunge la nuova Regola 16.3:

16.3 Se, al segnale preparatorio, il percorso per lamgpboaé a 90

17

18

gradi o piu rispetto alla direzione del vento realea tavola
con diritto di rotta non deve cambiare rotta dugalltimo
minuto prima del suo segnale di partenza se, come
conseguenza, l'altra tavola debba immediatamez@gire per
evitare contatti.

SULLE STESSE MURA; GIUSTA ROTA
La regola 17 € cancellata
SPAZIO IN BOA
La regola 18 é cosi modificata:
la prima affermazione della regola 18 e cosi modié:

La regola 18 inizia ad essere applicata tra tawplando
devono lasciare unaoadalla stessa parte e almeno una di esse
e in procinto dgirarla o passarla La regola non si applica piu
dopo che la tavola che ha diritto gpazio allaboa ha passato

la boa.

La regola 18.2(b) € cosi modificata:

(b) Se le tavole sonngaggiatequando la prima di essga
per girare o passaréa boa la tavola esterna da quel momento
in poi deve dare alla tavola intergpazio in boaSe una tavola
e libera dalla pruaquando esssta per girare o passaraboa

la tavolalibera dalla poppada quel momento in poi deve dare
ad essapazio alla boa

La regola 18.2(c) € cosi modificata:

(c) Quando una tavola é obbligata a dspazio in boger la
regola 18.2(b), essa deve continuare a farlo asehe seguito
I'ingaggioviene interrotto o inizia un nuovngaggio.Tuttavia
se la tavola che hgpazio alla bogassa la posizione di prua al
vento, la regola 18.2 (c) cessa di essere applicata
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B3

B4

18.3

Virare nellaZona
La Regola 18.3 € cancellata.

18.4 Abbattere o poggiare

23

23.1

23.2

24

24.3

La regola 18.4 cosi modificata

guando una tavola con diritto di rottagaggiata all’interno
deve abbattere o poggiare dtlaa per prendere la sugiusta
rotta, essa non deve, sino a quando non ha abbattubo ban
poggiato, navigare piu distante ddd@a di quanto occorra per
seguire quella rotta. La regola 18.4 non si appidaunaboa
del cancello.

SCUFFIATA O INCAGLIATA; CHE PRESTA
SOCCORSO

La regola 23 é cosi modificata

Se possibile, una tavola deve evitare una tavdaescuffiata
o che non ha ripreso il controllo dopo $auffiatga che e
incagliato, o che sta cercando di aiutare una parsm un
mezzo navale in pericolo.

Se possibile, una tavola cheséuffiatao e arenata non deve
interferire con un‘altra tavola.

INTERFERENZE CON UN’ALTRA TAVOLA;
NAVIGARE FUORI DALL'ACQUA.

Si aggiunge la nuova Regola 24.3:

Nell'ultimo minuto prima del suo segnale di pa#danuna
tavola deve avere la propria vela fuori dall’acgua posizione
normale, a meno che non siauffiataaccidentalmente.

MODIFICHE ALLE REGOLE DELLA PARTE 3

31

TOCCARE LA BOA

La regola 31 é cancellata
MODIFICHE ALLE REGOLE DELLA PARTE 4

42

PROPULSIONE

La regola 42 e cosi modificata:

Una tavola deve essere spinta soltanto dall'aza&levento sulla
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vela, dall’'azione dell'acqua sullo scafo e da azioon assistite del
concorrente. Tuttavia il concorrente non deve d¢rawantaggio
significativo remando, nuotando o camminando.

43 INDUMENTI ED EQUIPAGGIAMENTO DEI
CONCORRENTI

La regola 43.1 (a) e cosi modificata:

(@) | concorrenti non devono indossare o0 portacunmenti o
equipaggiamento allo scopo di aumentare il propeso. In
ogni caso, un concorrente puo indossare un coatengorta
bevande che deve avere una capacita di almendrareliun
peso non superiore a Kg 1.5 quando e pieno.

44 PENALITA’ AL MOMENTO DI UN INCIDENTE
La regola 44 é cosi modificata:
44.1 Eseguire una penalita

Una tavola puo eseguire una Penalita del 360° quadbia

violato una o piu regole della Parte 2 in un innoigementre e
in regata Le istruzioni di Regata possono prevedere I'diso
qualche altra penalita. Tuttavia, se la tavola poavlesioni o

danni gravi o, nonostante l'esecuzione della p&nalha

acquisito un vantaggio significativo in gara, o l@eserie,

grazie alla sua infrazione, la penalita dovramesseitiro.

44.2 Penalita del 360°

Dopo essersi ben allontanata dalle altre tavole@@mpossibile
dopo l'incidente, una tavola esegue la penaliteB8@6P girando
prontamente di 360° il proprio scafo in acqua e stnambata o
una virata non sono richieste. Quando una tavagues una
penalita vicino o sulla linea di arrivo deve ritara
completamente nel lato di percorso della linea arial
arrivare.

PARTE 4 REGOLE CANCELLATE
Le regole 43.2, 44.3, 45, 47, 48.1, 49, 50, 51¢ 52 sono cancellate
B5 MODIFICHE ALLE REGOLE DELLA PARTE 5

60 DIRITTO DI PROTESTARE; DIRITTO DI CHIEDERE
RIPARAZIONE O AZIONI PER LA REGOLA

La Regola 60.1 e modificata cancellando “o I'abb&io”
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61 REQUISITI DELLA PROTESTA
Le prime tre frasi della regola 61.1 sono sosgtdi:

una tavola che intende protestare deve informaled’ tavola
alla prima ragionevole occasione. Quando la puoatesta
riguardi un incidente avvenuto nell’'area di regelt@ la veda
coinvolta o che essa ha visto, deve gridare “ptotesssa
deve anche informare il comitato di regata della istenzione
di protestare non appena possibile dopo ilawiwo o ritiro.

62 RIPARAZIONE
Aggiungere la nuova regola 62.1(e):

(e) esserscuffiataa causa dell'azione di una tavola che stava
infrangendo una regola della Parte 2..

64 DECISIONI
La regola 64.3(b) € cosi modificata:

(b) se il comitato delle proteste € in dubbio &tli figuardanti
la stazza di una tavola, il significato di una regdi
classe, o un danno ad una tavola, deve riferirsule
domande, insieme ai fatti rilevanti, ad un’Autorita
responsabile per [linterpretazione della Regola.l Ne
prendere la sua decisione, il comitato deve essere
vincolato dalla risposta dell’Autorita.

B6 MODIFICHE ALLE REGOLE DELLA PARTE 6
78 CONFORMITA ALLE REGOLE DI CLASSE; CERTIFICATI
Aggiungere alla Regola 78.1:

Se cosi prescritto dallISAF, una targhetta nunsemtdatata
sulla tavola e sulla sua deriva, sulla pinna e'atriézzatura
deve fungere come suo certificato di stazza.*

B7 MODIFICHE ALLE REGOLE DELLA PARTE 7

90 COMITATO DI REGATA; ISTRUZIONI DI
REGATA; PUNTEGGIO

L'ultima frase della regola 90.2(c) e cosi modifeca”
istruzioni verbali possono essere impartite soitasé tale
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procedura e inserita nelle istruzioni di regata.

B8 MODIFICHE ALL’APPENDICE A

Al NUMERO DELLE PROVE; PUNTEGGI ASSOLUTI
La regola Al é cosi modificata:

I numero di prove programmate e il numero di cueila
completare per costituire una serie, devono essabditi nelle
istruzioni di regata. Se un evento include piwma disciplina
o format, le istruzioni di regata devono stabiloeme deve
essere calcolato il punteggio assoluto.

A2 PUNTEGGIO DI UNA SERIE
La Regola A2 e cosi modificata:

il punteggio della serie di ogni tavola deve essketetale dei
punteggi delle sue prove escludendo il suo:

(a) peggior risultato se vengono completate tral® prove

(b) isuoi 2 peggiori risultati se vengono compieta2 o piu
prove.

(Le istruzioni di regata possono prevedere un divesistema). Una
prova e completata se classificata: vedi Regola(8. Se una tavola
ha due o piu punteggi peggiori eguali, deve(on@ees escluso(i)
i(i) punteggio(i) della(e) regata(e) corsa(e) peéma. La tavola col
punteggio della serie piu basso vince e le altreode essere
classificate di conseguenza

A8 PARITA NELLA SERIE
La regola A8 e cosi modificata:

A8.1 Qualora vi sia parita nella serie di punteggidu& o piu tavole,
esse devono essere classificate in ordine al lorglian
punteggio di prova scartato.

A8.2 Qualora rimanga una parita tra due o piu tavopyriteggi di
ciascuna tavola, inclusi i punteggi scartati, devogssere
elencati in ordine dal migliore al peggiore e lai@adeve
essere risolta al primo punto(i) dove c'é una ddfeza in
favore della(e) tavola(e) con il(i) miglior(i) pwedgio(i).
Questi punteggi devono essere usati anche se qualdu
guesti sia un punteggio scartato.
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A8.3 Se permanesse ancora parita tra due o piu tawidse
dovranno essere classificate nell’'ordine del lotntpggio
nell'ultima prova. Qualsiasi parita rimanente degsere risolta
utilizzando i punteggi piu vicini all’'ultima provdelle tavole in
parita, e questo fino a quando tutte le parita ciasolte.
Questi punteggi devono essere usati anche se qualdu
guesti sia un punteggio scartato.

B9 MODIFICHE ALL’APPENDICE G
Gl TAVOLE DI CLASSE ISAF
La Regola G1.1(a) € cosi modificata:

(@) i simboli identificano la propria classe: | &ioli non
devono riferirsi ad altro che non sia il fabbricard la
classe, se questo non € un disegno astratto, devamo
consistere in piu di due lettere e tre numeri

La Regola G1.1(a) e cosi modificata:

(@) | simboli di classe devono essere espostsotevolta su
ogni lato della vela, nella zona soprastante adlnea
proiettata ad angoli retti da un punto della caduta
prodiera della vela sito ad un terzo della distactza va
dalla penna al boma. Le lettere nazionali ed i nume
velici devono stare nel terzo centrale di quellegdella
vela che sovrasta il boma, chiaramente separatigda
pubblicita. Essi devono essere neri ed applicati
sovrapposti su di un supporto bianco non traspardht
supporto deve estendersi minimo 30 mm intorno ai
caratteri. Tra le lettere di nazionalita ed il numeelico
deve essere applicato un ‘-* e lo spazio tra itbawmedeve
essere adeguato per essere letto.”

La prima frase della Regola G1.3(b) € cancellata.Regole
G1.3(c), G1.3(d) and G1.3(e) sono cancellate.
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B10 MODIFICHE ALLE REGOLE PER MANIFESTAZIONI CHE
INCLUDONO SERIE AD ELIMINAZIONE

29 RICHIAMI

Per una prova di una serie ad eliminazione cheifgpluna
tavola a gareggiare in un successivo livello di una
manifestazione, la regola 29 é cosi modificata:

(@) Quando al suo segnale di partenza qualsiasite pa
dellequipaggio o attrezzatura si trovi sul latol geercorso
della linea di partenza, il comitato di regata deegnalare un
richiamo generale.

(b) Se il comitato di regata applica la regola 28).1e la tavola
viene identificata, questa deve essere squalificeeaza
udienza, anche se la prova vieaenullata Il comitato di
regata deve avvisarla a voce o esporre il suo nuwelico, ed
essa deve abbandonare l'area di regata immediatantes la
prova viene fatta ripartire o viene ripetuta, hkadla squalificata
non potra prendervi parte.

(c) Se la prova e stata completata ma successigannullata
dal comitato delle proteste e se la prova o laehattviene
ripetuta, una tavola squalificata per la Regolal@f. potra
prendervi parte.

37 SERIE AD ELIMINAZIONE CHE INCLUDONO
BATTERIE

Aggiungi la nuova Regola 37:

La Regola 37 si applica a serie ad eliminaziondenglali le
tavole regatano in batterie.

37.1 Procedure per serie ad eliminazione

(a) La competizione deve essere basata su unasepaiad
eliminazione. Ognuna di queste deve consisteretarim
in una serie ad eliminazione singola nella qualenaa
solo un certo numero di tavole con i migliori pugge
oppure in turni in una serie ad eliminazione dojnae
le tavole hanno piu di una possibilita di avanzare.

(b) Le tavole devono gareggiare I'una controréa#t coppie
oppure in gruppi determinati dalla scala di elinzioae.
Il modello di competizione selezionato non deveeess
modificato finché un turno non sia completato.
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37.2 Classificazione e Ranking List

(@)

(b)

Quando si utilizza una classificazione o uniray list
per stabilire le batterie del primo turno, i podd 1 a 8
(quattro batterie) oppure da 1 a 16 (otto battetejono
essere distribuiti equamente nelle batterie.

Per le successive serie di eliminazione,asdidputare, le
tavole devono essere riassegnate a nuove battdlee s
scorta della ranking basata sulla classifica debae
precedente.

(c) Le decisioni dell'autorita organizzatrice rigia la

classificazione sono definitive e non sono motieo pna
richiesta di riparazione.

37.3 Programma delle batterie

Il programma delle batterie deve essere affissalbt
ufficiale dei comunicati non piu tardi di 30 mingtima del
segnale di partenza della prima batteria.

37.4 Progressione e turni di riposo

)

(b)

()
(d)

Nelle regate e nelle competizioni artistiche, agni
batteria le tavole da promuovere al prossimo turno
devono essere annunciate dal comitato di regatgonon
tardi di 10 minuti prima del segnale di partenzdlade
prima batteria. || numero dei promossi pud essere
modificato dal comitato delle proteste a seguitcuda
decisione di riparazione.

Nelle competizioni artistiche, ogni prirheno di riposo
deve essere assegnato alle tavole con la clagsifiea
piu alta.

Nelle regate di performance sull’onddpsbvincitore di
ogni batteria deve essere promosso al turno sueoess

Nelle regate di freestyle le tavole devoneseze
promosse al turno successivo secondo lo schema
seguente: in una batteria con otto tavole, sonmpsse

le quattro migliori, e il vincitore gareggera camnti
quarto e il secondo contro il terzo; in una badteyon
quattro tavole sono promossi | due migliori, e
gareggeranno l'uno contro l'altro.
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37.5

63

63.6

70

A2

Finali

(@) La finale deve essere disputata su un massimoed
prove. Il comitato di regata deve rendere notauinero
delle prove da disputare nella finale non piu taddi
cinque minuti prima del segnale di avviso dellamari
prova di finale.

(b)  Una finale di consolazione puo essere d&pudopo la
finale. Possono prendervi parte tutte le tavole
semifinaliste che non sono riuscite a qualificarer la
finale.

UDIENZE

Per una prova di una serie ad eliminazione cheiftpaalina
tavola a gareggiare in un successivo livello di una
manifestazione, le regole 61.2 e 65,2 sono careekala
regola 63.6 € cosi modificata:

Le protestee le richieste di riparazione non hanno bisogno di
essere presentate in forma scritta; devono essesemate
verbalmente ad un membro del comitato delle pretesbn
appena sia ragionevolmente possibile, dopo la prdlia
comitato delle proteste puo acquisire prove nel anctie
ritiene piu appropriato e pudo comunicare verbalmdat sua
decisione.

APPELLI E RICHIESTE AD UNA AUTORITA NAZIONALE
La Regola 70.5 e cosi modificata:

(a) e fondamentale determinare prontamente il teguldi
una prova di una serie ad eliminazione che qualifica
tavola a gareggiare in un successivo livello di una
manifestazione.

PUNTEGGIO COMPLESSIVO

La Regola A2 e cosi modificata:

Il punteggio di ogni tavola in una serie ad elinzioie deve
essere il totale dei punteggi delle sue prove sedlsuo:

(a) peggior punteggio, se sono state completatd Brove;

(b) 12 peggiori punteggi, se sono state compledatd a 7
prove;
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(c) i 3 peggiori punteggi, se sono state complegate piu
prove.

Il punteggio di ogni tavola in una serie finale desssere il
totale dei punteggi delle sue prove escluso, il peggior
punteggio, se sono state completate 3 prove. (cezieni di
regata possono prevedere un diverso sistema). Unaa &
completata se classificata: vedi Regola 90.3(a)ursetavola
ha due o piu punteggi peggiori eguali, deve(onodees
escluso(i) il(i) punteggio(i) della(e) prova(e) safe) per
prima. La tavola col punteggio della serie piu bagsice e le
altre devono essere classificate di conseguenza

A4 SISTEMA DEL PUNTEGGIO MINIMO

Si aggiunge alla fine del primo paragrafo della GtagA4.2:”
0, in una prova di una serie ad eliminazione, imeto di
tavole in quella batteria.

Si aggiunge la nuova Regola A4.3::

A4.3 Quando una batteria non puo essere completatayti per le
posizioni non assegnate devono essere sommadirbra Idivisi
per il numero dei posti di quella batteria. Il numeli punti
risultante, con approssimazione al decimo di ptd5 deve
essere arrotondato per eccesso), deve essere assadrogni
tavola iscritta alla batteria.

B1l  MODIFICHE ALLE REGOLE DELLE COMPETIZIONI
ARTISTICHE
Si aggiungono le seguenti definizioni:

Entrando e Uscendouna tavola che naviga nella stessa direzione
delle onde surfabili, stantrando Una tavola che naviga in direzione
opposta alle direzione delle onde surfabililstaendo

Saltare una tavola salta quando si stacca dalla creslsorta
mentre staiscendo

Sorpassareuna tavola staorpassandalal momento in cui essa Si
ingaggiadalibera dalla poppafino al momento in cui &bera dalla
pruadella tavolasorpassata

Possesso la prima tavola che naviga verso la spiaggia
immediatamente di fronte ad un’onda, h@alssessali quell’'onda.
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Quando, comunque, non e possibile determinare daatda sia la
prima, la tavolasopravventda il possesso

Raddrizzamentouna tavola si steaddrizzandodal momento in cui
la sua vela, o, se parte dall’'acqua, il concorreaitiiori dall’acqua,
fino a quando ha abbrivio per governare.

Fare surf (surfing): una tavola stiacendo surfjuando naviga sopra
o immediatamente di fronte ad un’onda, mentreesteando

Transizione una tavola che cambimure o si stacca dall’onda
mentre staentrandg o una che non stéacendo sutf saltandq
raddrizzandoo escuffiata € intransizione

PARTE 2 — QUANDO LE TAVOLE SI INCONTRANO
Le Regole della PARTE 2 sono cancellate e sostitiat
(a) ENTRANDO E USCENDO

Una tavola che stantrandodevetenersi discostala una
tavola che stauscendo Quando due tavole stanno
uscendoo entrando mentre si trovano sulla medesima
onda o quando nessuna stacendoo entrandqg una
tavola con lanure a sinistradevetenersi discostala una
tavola con lanure a dritta

(b) TAVOLE SULLA MEDESIMA ONDA, ENTRANTI

Quando due o piu tavole sono su un‘oedé&rant, una
tavola che non ne hapbssessdevetenersi discosta.

(c) LIBERA DALLA POPPA, LIBERA DALLA PRUA,
SORPASSO

Una tavolalibera dalla poppae non su un'onda deve
tenersi discostada una tavoldibera dalla prua Una
tavola che staorpassande@ che non é su un'‘onda deve
tenersi discosta

(d) TRANSIZIONE

Una tavola intransizionedevetenersi discostada una
tavola che non lo sia. Quando due tavole sono in
transizione nel medesimo momento, quella sul lato a
sinistra dell'altra o quellbbera dalla poppadevetenersi
discosta.
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(e) SALTARE

Una tavola che stsaltandodevetenersi discosta@la una
tavola che non lo fa.

26 PARTENZA E FINE DELLE BATTERIE
La Regola 26 e cosi modificata:
Le batterie devono iniziare e finire utilizzandseguenti
segnali:
(a) PARTENZA DI UNA BATTERIA

Ogni bandiera deve essere ammainata, quando viene
esposta la bandiera successiva

Minuti che  Segnali Visivi Segnali Significato
precedono il Acustici

segnale di

partenza

Inizio del Numero della Uno  Attenzione
periodo di  batterie e
transizione bandiera

rossa

1 Bandiera Uno Preparatorio
Gialla

0 Bandiera Uno Partenza
Verde

(b) TERMINE DI UNA BATTERIA
Minuti che  Segnali Visivi Segnali Significato

precedono il Acustici
segnale di
partenza
1 Bandiera Uno Fine del
Verde Preparatorio
ammainata
0 Bandiera Uno Fine
Rossa
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38 REGISTRAZIONE; AREA DI PERCORSO; DURATA
DELLE BATTERIE; QUALIFICAZIONE E TURNI DI
RIPOSO

Si aggiunge la nuova Regola 38:

(a) Le tavole devono registrare al comitato di tegacolori
e gli altri particolari della propria vela, o larto
identificazione, che sia consona ad altro metodbilgb
nelle istruzioni di regata, non oltre il segnalepdrtenza
della batteria che precede di due quella propria.

(b) L’area di percorso deve essere definita nstlezioni di
regata e affissa all’Albo ufficiale dei comunicabn piu
tardi di 10 minuti prima del segnale di partenzdlade
prima batteria. A una tavola devono essere assegnat
punti solamente mentre naviga nell’area di regata.

(c) Qualsiasi modifica alla durata delle batteteve essere
annunciata dal comitato di regata non piu tardil8i
minuti prima del segnale di partenza per la priratidnia
del turno successivo.

(d) La Regola 37.4 all'interno della Regola B1@pgplica.
41 AIUTO DA PARTE DI TERZI
La Regola 41 diventa 41.1 e si aggiunge la nuogalae41.2:

41.2 Un collaboratore pudo provvedere alla sostituzione
dell'attrezzatura di una tavola. Il collaboratorenndeve
interferire con le altre barche che gareggiano. tamala il cui
collaboratore interferisca con un’altra tavola pegsere
penalizzata a discrezione del comitato delle ptetes

APPENDICE A - PUNTEGGIO
Le Regole dell’Appendice A sono cancellate e saigtitda:

Al PUNTEGGIO DI UNA COMPETIZIONE ARTISTICA

(@) Una competizione artistica deve essere claasifida un
pannello di tre giudici. In ogni caso, il pannghloo avere
un maggior numero dispari di componenti, e ci ppeso
essere due di questi pannelli. Ogni giudice deve
assegnare punti per ogni manovra, in base ad wla sc
stabilita nelle istruzioni di regata.
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(b) | criteri di punteggio devono essere decisiatanitato di
regata e pubblicati sull’albo ufficiale dei comuaticnon
piu tardi di 30 minuti prima del segnale di paremzlla
prima batteria.

(c) Il piazzamento di batteria di ogni tavola desssere
determinato sommando assieme i punti assegnaijuia o
giudice. La tavola con il punteggio piu alto vineele
altre devono essere classificate di conseguenza.

(d) Entrambe le batterie di semifinale devono esstate
disputate perché una serie eliminatoria sia valida.

(e) Ad eccezione dei componenti del comitato djata
responsabile di classificare I'evento, solo i caneoti
della batteria devono essere autorizzati a prendsiane
dei cartellini dei giudici con i punteggi della teata.
Ognuno di detti cartellini deve recare il home [gero
del giudice.

(f)  Le decisioni dei giudici in termini di punteggnon
possono costituire motivo di richiesta di riparamoda
parte di una tavola.

PARITA NELLA SERIE

(@) In una batteria, se si verifica una parita toeale dei
punti assegnati da uno o piu giudici, deve esssodia in
favore della tavola con il piu alto punteggio siligpnella
categoria principale. Qualora le categorie avessguale
coefficiente di ponderazione, nella performancémuda
(wave) la parita deve essere risolta in favoreadiiola
con il singolo punteggio piu alto nella prova drfata
sull'onda (wave), e nella competizione di freestyile

favore della tavola con il punteggio piu alto nella
valutazione globale. Se la parita permane, in una

competizione di performance sullonda essa saltais
in favore della tavola con il singolo punteggio pilio
nella categoria, senza tener conto della priogtaella
competizione di freestyle, essa sara considerataeco
risultato finale.

(b) Se persiste una parita nel punteggio di umee,sessa
deve essere risolta in favore della tavola classii
meglio piu volte rispetto alle altre. Tutti i pugtg
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(€)

devono essere adoperati anche se alcuni di essi son
punteggi scartati.

Se una parita ancora permane, la batteria @sgere
ripetuta. Se cio non e possibile, la parita deweanere
come risultato finale.

MODIFICHE ALLE REGOLE PER LE COMPETIZIONI DI
VELOCITA (SPEED)

PARTE 2 — QUANDO LE TAVOLE SI INCONTRANO
Le Regole della PARTE 2 sono cancellate e sostitiat
PARTE 2 — REGOLE GENERALI

)

(b)

(€)

(d)

(€)

(f)

PARTENZA DALL'ACQUA

Una tavola non deve partire dall’acqua nel percarso
nell’area di partenza se non per allontanarsi ra¢ fili
evitare le tavole che stanno, o si stanno accingead
compiere un turno.

ABBANDONARE L’AREA DI PERCORSO

Una tavola che abbandona l'area di percorso dewerse
discosta dalle tavole che stanno compiendo un turno

CONTROLLO DEL PERCORSO

Quando il comitato di regata punta con una bandiera
arancione una tavola, la tavola € penalizzata tario
non deve essere considerato.

RITORNO VERSO L'AREA DI PARTENZA

Una tavola che sta ritornando verso l'area di pase
devetenersi discostaal percorso.

NUMERO MASSIMO DI TURNI PER CIASCUNA
TAVOLA

Il numero massimo di “run” (prove) che ogni tavdieve
compiere in un turno, deve essere reso noto daitatmm
di regata non piu tardi di 15 minuti prima del saigndi
partenza del primo turno.

DURATA DI UN TURNO
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(9)

(h)

La durata di un turno deve essere resa nota datatom
di regata non piu tardi di 15 minuti prima del saigndi
partenza del turno successivo.

CONDIZIONI PER STABILIRE UN PRIMATO

La distanza minima per un primato mondiale e di 500
metri. Si possono stabilire altri primati su distanpiu
brevi. Il percorso deve essere determinato conttp&e
rilevatori di passaggi a terra, oppure con boeciqua. |
rilevatori di passaggi non devono convergere.

REGOLEPERLA VERIFICA

(1) In occasione di tentativi di primato mondialm
osservatore designato dal World Sailing Speed
Record Council deve essere presente e verificare |
tempi della prova e le velocita. In occasione di
altri tentativi di primato, il comitato di regat&we
verificare i tempi della prova e le velocita
raggiunte.

(2) Un concorrente non deve entrare nell'area del
cronometraggio o discutere direttamente con i
cronometristi su qualsiasi argomento concernente
| tempi. Ogni domanda concernente i tempi deve
essere rivolta al comitato di regata.

INIZIO E FINE DI UN TURNO
La Regola 26 e cosi modificata:

| turni devono iniziare e finire usando i seguedgnali.
Ogni bandiera deve essere ammainata, quando viene
esposta la bandiera successiva.
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(@) PARTENZADI UN TURNO
Segnale Bandiera Significato

Attesa Intelligenza Percorso chiuso. Le
prove sondlifferite

Percorso chiuso Bandiera Percorso chiuso; verra

Rossa aperto tra poco
Preparatorio Bandiera Il percorso verra aperto
Rossa e tra 5 minuti
Bandiera
Gialla
Partenza Bandiera |l percorso € aperto
Verde
(b) TERMINEDI UN TURNO
Segnale Bandiera Significato
Awviso del Bandiera |l percorso verra chiuso
termine Verde e tra5 minuti
Bandiera
Gialla

Prolungamento Bandiera Il turno in corso é
Gialla prolungato di 15 minuti

Conclusione di Bandiera  Un nuovo turno partira
un turno Rossa tra poco

64 DECISIONI
La regola 64.1 e cancellata e sostituita da:

64.1 Penalita

(a) Se una tavola non adempie a una regola, essagsere
ammonita. Se una tavola € ammonita per la secooltka v
durante il medesimo turno, il comitato di regataede
espellerla per il tempo rimanente del turno. Umetedei
numeri velici delle tavole che sono state ammouwite
espulse deve essere affisso ad un albo dei contune&a
pressi della linea di arrivo.

(b) Una tavola che viene vista nell'area di pesoprdopo
essere stata espulsa da un turno, deve essersaedalla
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competizione senza udienza e nessuno dei tempi o
risultati precedenti deve essere ritenuto valido.

(c) Ogni violazione delle regole di controllo pwausare
un’espulsione da uno o piu turni o dalla competigio

APPENDICE A - PUNTEGGIO
Le Regole dell’Appendice A sono cancellate e saigtitda:

Al PUNTEGGIO PER LE COMPETIZIONI DI VELOCITA’
(SPEED)

(@) Su percorsi standard di velocita Offshore, dessere
fatta la media delle velocita delle due prove peipoei di
una tavola in un turno per determinare la sua pmszin
quel turno. La tavola con la media piu alta vinde altre
devono essere classificate di conseguenza. Se/déeta
sono in parita, la parita deve essere risoltavoradella
tavola con la prova piu veloce nel turno.

(b) Su percorsi "Speed Crossings” e "Alpha Spedd”
tavole devono essere classificate in base alla poova
piu veloce nel turno.

(c) Se c’e una parita tra due o piu tavole in usides essa
deve essere risolta in favore della(e) tavola(e) @
prova piu veloce nel corso della competizione. &e |
parita permane, essa deve essere risolta applicando
regola A8.2(b) e (c) nella regola BS.
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APPENDICE C
REGOLE DEL MATCH RACING

Le manifestazioni di match-race devono essere thgpapplicando
Il Regolamento di Regata come modificato dalla enés Appendice.
Gli incontri devono essere arbitrati, a meno chebando e le
istruzioni di regata stabiliscano diversamente

Nota: Il Bando e le Istruzioni di regata standardpsi come le
Regola di Match Race per i concorrenti non vedesano disponibili
sul sito ISAFPer le manifestazioni nazionali i documenti si &g

sul sito FIV.

TERMINOLOGIA

"Concorrente" significa lo skipper, I'equipaggideobarca a seconda
di quanto riferibile alla manifestazione. “Volo”gsiifica due o piu
incontri che partono nella stessa sequenza dinzate

MODIFICHE ALLE DEFINIZIONI ED ALLE REGOLE
DELLA PARTE 2 E DELLA PARTE 4

La definizione diarrivo e cosi modificata:

Una barcaarriva quando una qualsiasi parte del suo scafo taglia la
linea di arrivo nella direzione del percorso ddfima boadopo aver
completato qualsiasi penalita. Comunque, quando pémalita
vengono cancellate secondo la Regola C7.2(d) ddwo una od
entrambe le barche sonarrivate, ciascuna barca deve essere
classificata comarrivata al momento in cui ha tagliato la linea di
arrivo.

Aggiungere alla definizione dbiusta Rotta Una barca che esegue
una penalita oppure che manovra per eseguirla taonavigando su
unaGiusta Rotta

Nella definizione dZonala distanza € modificata a due lunghezze di
scafo.

La regola 13 viene modificata come segue:
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C2.5
C2.6

C2.7

C2.8

C2.9

13 MENTRE SI VIRA O SI ABBATTE

13.1 Dal momento in cui una barca passa la posizionprua al
vento, essa si deveenere discostalalle altre barche fino a
guando essa non si trova su una rotta di bolirdtatr

13.2 Dal momento in cui la base della randa di unadahe naviga
di poppa taglia la linea di mezzeria, la barca erettenere
discostadalle altre barche fino a quando la randa stesga si
riempita 0 non sta piu navigando di poppa.

13.3 Mentre si applicano le regole 13.1 o0 13.2, noapgilicano le
regole 10, 11 e 12. Tuttavia se due barche songesieg
contemporaneamente alla regola 13.1 o 13.2, laabautlato
sinistro dell’altra o la barca a poppavia désersi discosta

La regola 16.2 e cancellata.

La regola 18.2(e) e modificata come segue: ‘Sehamaa ottiene un
ingaggioall’interno e, dal momento in cuiiigaggioinizia, la barca

esterna é impossibilitata a daspazio alla boa ad essa non e
richiesto di darlo.’

La regola 18.3 e modificata come segue:

Se una barca dentro zanaoltrepassa la posizione di prua al vento e
si viene a trovare sulle stessaure di una barca che sta
raggiungendda boa, la Regola 18.2 non si applica piu tra .eSse
guando la barca che ha cambiatoreha completato la virata,

a) laltra barca, orzando, non puo evitare di diseemgaggiata
all'interno di essa la stessa ha dirittsdazio alla boa

b) [Ilaltra barca, orzando, pud evitare di divenirgaggiata
all'interno di essa, la barca che ha cambratoe ha diritto di
spazio alla boa

Quando si applica la regola 20, in aggiunta dilarmate alla voce, il
timoniere dovra eseguire i seguenti segnali cdmdecia:

a) per “spazio per virare” chiare e ripetute indioai in direzione
sopravvento; e

b) per “vira tu” chiare e ripetute indicazioni verkaltra barca e
movimenti del braccio verso sopravvento.

La regola 22.3 e modificata come segue: ‘Una batva si sta
muovendo all'indietro rispetto all’acqua detemersi discostala una
che non lo sta facendo.’
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C2.10

C2.11

C2.12

C2.13

C3
C3.1

Tempo in
minuti

La regola 24.1 e modificata come segue: Se ragmmente
possibile, una barca nom regata non dovra interferire con una
barcain regatao un battello degli arbitri.

E’ aggiunta la nuova regola 24.3: “Quando si imcano barche di
incontri diversi, qualsiasi modifica di rotta daastuna barca deve
conformarsi al rispetto di unaegola oppure deve essere fatta
nell'intento di vincere il proprio incontro”.

Aggiungere al preambolo della Parte 4: La regélka si deve
applicare anche tra il segnale di avviso e il ségpreparatorio.

La regola 42.2(d) € cosi modificata: timonarepétuti movimenti
del timone allo scopo di far avanzare la barca”

SEGNALI DI REGATA E MODIFICHE ALLE REGOLE CORRELATE
Segnali di partenza

| segnali di partenza per un incontro devono esssrguenti. | tempi
devono essere presi dal segnale visivo; non deseregresa in
considerazione la mancanza di un segnale acusBeodeve essere
disputato piu di un incontro, il segnale di pargedzun incontro sara
Il segnale di avviso per quello successivo.

Segnale

Segnale Visivo
9 Sonoro

Significato

10

Esposta Bandiera F Uno Segnale di attenzione

Rimossa Bandiera F Nessuno

Esposto Pennello Numerico (*) Uno Segnale di Agvi

Esposta Bandiera P Uno Segnale Preparatorio

6
5
4
2

Esposizione della bandiera Blu Fine del tempo di
o Gialla o di entrambe(**) Uno** Pre - partenza

[

Uno

Rimossa Bandiera P
Lungo

Rimosso Segnale di Avviso Uno Segnale di Partenza

78

* Durante un volo il pennello numerico 1 significacantro 1, il pennello
numerico 2 significa incontro 2 e cosi via, a mehe le istruzioni di regata
non stabiliscano diversamente.

** Questi segnali devono essere dati solo se unaranglpe le barche non si
sono attenute alla Regola C4.2. La(e) bandierafe/devono essere
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)

(b)

()

esposta/e fino a quando gli arbitri non hanno degmana penalita, oppure
per un minuto, quale dei tempi sia il piu breve

C3.2 Moadifiche a Regole Correlate
La regola 29.1 e cosi modificata:

(1)

(2)

Se al momento del suo segnale di partenza uakigsi
parte dello scafo, equipaggio o attrezzatura di haraa

si trova sul lato di percorso della linea di pazem uno

dei suoi prolungamenti, il comitato di regata dovra
esporre prontamente una bandiera blu o gialla per
identificare la barca accompagnato da un segnalerso

La bandiera dovra restare esposta fino a quando tal
barca non si sara portata completamente sul lato di
pre-partenza della linea di partenza o dei suoi
prolungamenti, oppure per due minuti dopo il segrhl
partenza, quale che sia il momento anteriore.

Quando dopo il suo segnale di partenza unab@aeiga

dal lato di pre-partenza verso il lato di percocsdla
linea di partenza sulle estensioni della lineasstesenza
esserepartita correttamente, il comitato di regata dovra
esporre prontamente una bandiera blu o gialla per
identificare la barca. La bandiera dovra restamposs
fino a quando tale barca non si sara portata
completamente sul lato di pre-partenza della lidea
partenza o uno dei suoi prolungamenti, oppure per d
minuti dopo il segnale di partenza, quale che &ia i
momento anteriore.

Nel segnale di regata ‘Intelligenza’ l'ultimaagse € cosi
modificata: " Il segnale di attenzione verra dato minuto
dopo I'ammainata, a meno che in quel momento legovenga
ulteriormentdifferita o annullata

Nel segnale di regata ‘N’, l'ultima frase e icomdificata: " Il
segnale di attenzione verra dato un minuto dopentiainata, a
meno che in quel momento la prova venga nuovamente
annullatao differita.
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C3.3 Segnali sulla linea di Arrivo
Non verra usato il segnale Bandiera o Sagoma blu”

C4 OBBLIGHI PRIMA DELLA PARTENZA

C4.1 Al suo segnale preparatorio ogni barca deve teoval di fuori di
una linea che abbia un angolo di 90° rispetto lalkea di partenza,
passante per lboa di partenza all'estremita ad essa assegnata. Nel
programma degli incontri alla barca annotata assimie assegnato |l
lato sinistro ed essa deve esporre una bandiera pappa mentre e
in regata All'altra barca e assegnato il lato di drittaeve esporre
una bandiera gialla a poppa mentia eegata

C4.2 Entro i due minuti successivi al suo segnale gmaprio, una barca
deve attraversare e liberare per la prima volténka di partenza
provenendo dal lato di percorso verso il lato @-partenza.

C5 SEGNALAZIONI ARBITRALI

C5.1 Una bandiera verde e bianca accompagnata da ngo lsegnale
sonoro significa: Nessuna penalita

C5.2 Una bandiera blu o gialla che identifica una basc@ompagnata da
un lungo segnale sonoro significa: La barca ideatid deve
eseguire una penalita attenendosi alla Regola C7.

C5.3 Una bandiera rossa, esposta assieme 0 poco dape [@andiera blu
o gialla, accompagnata da un lungo segnale songrofisa: La
barca identificata deve eseguire una penalita extdbosi alla Regola
C7.3(d)

C5.4 Una bandiera nera esposta assieme ad una bamdiecagialla e
accompagnata da un lungo segnale sonoro signifiea:barca
identificata e squalificata, I'incontro € terminatola vittoria viene
assegnata all'altra barca.

C5.5 Un breve segnale sonoro significa: Una penalitastéta ora
completata.

C5.6 Brevi e ripetuti segnali sonori significano: Unaréa non sta piu
eseguendo la penalita e la penalita resta in vigore

C5.7 Una bandiera o una sagoma blu o gialla espostansako degli
arbitri significa: La barca identificata ha una pkta pendente.
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C6
C6.1

C6.2

C6.3

C6.4

C6.5

PROTESTE FRA BARCHE E RICHIESTE DI RIPARAZIONE
Una barca puo protestare un'altra barca:

(a) Per una regola della Parte 2, ad eccezione dejjalael4,
esponendo in maniera visibile la bandiera Y imnizdmente
dopo un incidente in cui € coinvolta.

(b) Per una qualunque regola non elencata nellalaeG6.1(a)
oppure nella regola C6.2 esponendo in manieraiasima
bandiera rossa non appena possibile dopo l'in@dent

Una barca non puo0 protestare un'altra barca per:

(a) la regola 14, a meno che non si siano vetifidanni o
lesioni;

(b) unaregola della Parte 2, a meno non sia aldnmell'incidente;

(c) laregola 31 oppure laregola 42; oppure

(d) laregola C4 oppure la regola C7.

Una barca che intenda richiedere riparazioneuaacdi fatti accaduti
prima del suarrivo o del suo ritiro, deve esporre in maniera visibile
una bandiera rossa, non appena possibile doposessss conto dei
fatti, ma non piu tardi di due minuti dopo essargvata 0 essersi
ritirata.

(@) Una barca che protesta secondo la regola &6.déve
rimuovere la bandiera Y prima del segnale deltarbo
appena possibile dopo lo stesso.

(b) Una barca che protesta secondo la regola(lg6appure che
richiede riparazione secondo la regola C6.3 ,ra i rendere
valida la propriaprotestao richiesta, deve tenere esposta la
bandiera rossa fino a quando non avra cosi infarglagarbitri
dopo esserearrivata od essersi ritirata. Non € richiesto
presentare alcun@otestao richiesta di riparazione per iscritto.

Decisioni degli Arbitri

(@) Dopo l'esposizione di una bandiera Y, gli arbdevono
decidere se penalizzare una qualunque delle ba@iharbitri
devono segnalare la propria decisione secondoglaaeCs.1,
C5.2 o C5.3. Comunque, quando gli arbitri penahpzana
barca ai sensi della regola C8.2 e nello stessdeante viene
esposta una bandiera Y da una barca, gli arbitrapno non
tener conto della bandiera Y.
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(b)

La penalita con bandiera rossa come da reg@a deve
essere usata quando una barca ha ottenuto undopesth
controllo in conseguenza dell'infrazione ad wagola, ma gli
arbitri non sono sicuri che esistano tutte le coiodi per una
penalita addizionale iniziata dagli arbitri.

C6.6 Decisioni del Comitato delle Proteste

C7
Cr7.1

Cr.2
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)

(b)

(b)

Il comitato delle proteste pudo assumere preveondurre
l'udienza in qualunque modo ritenga opportuno e puo
comunicare a voce le proprie decisioni.

Se il comitato delle proteste decide che rbmnbne di una
regolanon abbia avuto effetti significativi sullo svailgento di
un incontro, puo:

(1) imporre una penalizzazione di un punto o baei di
punto,

(2) ordinare la ripetizione dell'incontro, oppure

(3) adottare un altro accomodamento ritenuto eghe,puo
anche essere quello di non imporre alcuna
penalizzazione.

La penalizzazione per l'infrazione della regola disando si
sono verificati danni o lesioni sara a discrezioeé comitato
delle proteste e pud anche portare all'esclusicaike a@ltre
prove della manifestazione.

SISTEMA DI PENALITA
Regola cancellata
Non si applica la regola 44.
Tutte le Penalita

(@)

Una barca penalizzata puo ritardare I'esenezitb una penalita
nei limiti della regola C7.3 e deve eseguirla caegue:

(1) Quando naviga su un lato di percorso versdda al
vento, deve abbattere e, non appena ragionevolmente
possibile, orzare fino ad una rotta di bolina saret

(2) Quando naviga su un lato di percorso versbda di
poppa o verso la linea d'arrivo, essa deve virareoe
appena ragionevolmente possibile, poggiare fincuiaa
rotta maggiore di novanta gradi rispetto al veeime.
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C7.3

(b)

(€)

(d)

(€)

(f)

Aggiungere alla regola 2: “Quandoregata non e necessario
che una barca esegua una penalita a meno chada sia stata
segnalata da un arbitro*.

Una barca completa un lato del percorso qudadsua prua
taglia il prolungamento della linea congiungente daa
precedente e passante perbl@a che sta girando, oppure,
nell'ultimo lato, quando essa arriva.

Una barca penalizzata non deve essere rdgistanearrivata
fino a quando non ha eseguito la sua penalita esnerportata
completamente sul lato di percorso della lineapoearrivare,
a meno che la penalita venga cancellata prima o dbp abbia
attraversato la linea di arrivo.

Se una barca ha una o due penalita non eseglidltra barca
del suo incontro viene penalizzata, deve essereellata una
penalita per ciascuna barca, con l'eccezione chepenalita
con "bandiera rossa" non potra cancellare ne essereellata
da un’altra penalita.

Se una barca ha piu di due penalita non etegyi arbitri
devono segnalare la sua squalifica secondo laa&gfol4.

Limitazioni nelle penalita

)

(b)

(d)

Una barca che esegue una penalita comprendeatesirata
deve avere la penna dello spinnaker sotto l'attdetdooma di
maestra dal momento in cui passa la posizioneudi pr vento
fino a quando non si é portata su una rotta dnbddtretta.

Nessuna parte di penalita pud essere esegliitderno della
zonadi unaboada girare che inizi, limiti o termini un lato sul
guale si trova la barca.

Se una barca ha una penalita pendente, pudiidaeq ogni
momento dopo essepartita e prima di esser@rivata. Se una
barca ha due penalita non eseguite, deve eseguiraenon
appena ragionevolmente possibile, ma non primasdere
partita.

Se gli arbitri espongono una bandiera rassgeme, oppure
poco dopo una bandiera di penalita, la barca persdh deve
eseqguire la penalita non appena ragionevolmentsiples ma
non prima di essergartita.
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C7.4 Esecuzione e completamento di penalita

(@) Quando una barca con una penalita pendemntavai $u un lato
verso unaboaal vento ed abbatte, oppure si trova su un lato
verso laboadi poppa oppure verso la linea di arrivo e paasa |
posizione di prua al vento, essa sta eseguendpanaita.

(b) Quando una barca che sta eseguendo unaitpenah la
esegue correttamente, oppure non la completa npenap
ragionevolmente possibile, essa non sta piu eseguéda
penalita. Gli arbitri devono segnalare I'accadutme richiesto
dalla regola C5.6.

(c) Il mezzo degli arbitri di ogni incontro devepesre bandiere o
sagome blu o gialle, ognuna delle quali indica peaalita
pendente. Quando una barca ha eseguito una pemglgare
una penalita viene cancellata, una bandiera o sagieve
essere rimossa, con l'appropriato segnale sonarcertbre da
parte degli arbitri nel segnalarlo correttamenta esambia il
numero delle penalita pendenti.

C8 PENALITA INIZIATE DAGLI ARBITRI
C8.1 Moadifiche di Regole

(@) Le regole 60.2(a) e 60.3(a) non si applicanegole per le
quali gli arbitri possono infliggere penalita.

(b) La regola 64.1(a) € modificata nel senso ehedssibilita di
esentare una barca puo essere applicata daglri asbiiza
un‘udienza e che essa prevale su ogni altra ctantitasregola
di questa appendice.

C8.2 Quando gli arbitri decidono che una barca haamtfy le regole 31,
42, C4, C7.3(c), o C7.3(d) tale barca deve espemalizzata
mediante segnalazione a norma la regola C5.2 o. GhiBavia se
una barca e penalizzata per infrazione ad unaaetglla parte 2 e
nello stesso incidente infrange la regola 31, essa deve essere
penalizzata per linfrazione alla regola 31. Ine|tr una barca che
espone la bandiera sbagliata o non espone la lvantheretta deve
essere avvisata verbalmente e deve esserle corlagssssibilita di
rimediare all’errore prima di essere penalizzata.

C8.3 Quando gli arbitri decidono che una barca ha:
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C8.4

C8.5

C8.6

C9

Co.1

C9.2

(a) ottenuto un vantaggio a seguito dell'infragiain unaregola
che avrebbe potuto essere sanata con I'esecuzionrad
penalita, oppure

(b) infranto deliberatamente unegola oppure
(c) commesso una mancanza di comportamento spprtiv

essa deve essere penalizzata secondo le regoleoC623 o
C5.4.

Se gli arbitri o i componenti del comitato delleteste decidono che una
barca possa aver infranto uregola diversa da quelle elencate nelle
regole C6.1(a) e C6.2, devono informarne il comitdelle proteste
affinché agisca secondo le regole 60.3 e C6.&anda dei casi.

Quando, dopo che una barcpagtita, e gli arbitri si convincono che
I'altra barca nomartira, potranno segnalare, secondo le disposizioni
della regola C5.4, che la barca atan e partitaé squalificata e che
I'incontro e finito.

Quando gli arbitri dell'incontro assieme ad almenoaltro arbitro

decidono che una barca ha infranto la regola 14ataio danni, essi
possono penalizzarla, senza udienza, con punti etalga. |l

concorrente deve essere informato della penaliaaaziappena
possibile e, nel momento in cui € informato debaidione, ha diritto
a chiedere un’udienza. Il comitato delle protesteedallora agire
come da C6.6. Qualsiasi penalizzazione decisa alalitato delle

proteste potra essere maggiore della penalita iapdagli arbitri.

Quando gli arbitri decidono che la penalizzazior@retta sia

maggiore di un punto, devono agire come da reg8ld.C

RICHIESTE DI RIPARAZIONE O DI RIAPERTURA,
APPELLI, ALTRI PROCEDIMENTI

Non € ammessa richiesta di riparazione o appelitro una decisione
presa secondo le regole C5, C6, C7 o C8. La tmaza tlella regola 66 e
modificata come segue: “Upartedell'udienza non puo richiedere una sua
riapertura” .

Un concorrente non puo richiedere riparazionevanadola con un‘azione
impropria di un mezzo ufficiale. In tali circostankzcomitato delle proteste
pud decidere di prendere in considerazione la ssimre di una
riparazione, ma soltanto se ritiene che il mez#oiale, compreso quello
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C9.3

C10
C10.1

C10.2

C10.3

C10.4

C10.5

86

di un arbitro, possa aver seriamente interferitcn da barca in
competizione.

Azioni 0 mancate azioni da parte degli arbitm pmssono dare luogo ad
alcun procedimento, ad eccezione di quanto cotseialia regola C9.2.

PUNTEGGIO

Il concorrente vincitore di ogni incontro ottiem@ punto ( mezzo
punto per un arrivo alla pari); il perdente noneot¢ alcun punto.

Se un concorrente si ritira da una parte di uramifestazione,
restano validi i risultati di tutte le prove da@s®mpletate.

Quando un singolo girone allitaliana € terminajmima del
completamento, o un girone all'italiana multiplategminato durante il
primo girone, il punteggio di un concorrente satd dialla media dei punti
realizzati negli incontri disputati. Comunque,us® dei concorrenti ha
completato meno di un terzo degli incontri preyisintero girone
all'italiana dovra essere ignorato e, se necesdarinanifestazione dovra
essere annullata. Per lo scopo di risolvere lagpanme da regola
C11.1(a), il punteggio di un concorrente dovrareske media dei punt
ottenuti negli incontri disputati tra i concorrentparita.

Quando una serie a piu gironi allitaliana € tew@a con un girone
non completato, verra assegnato soltanto un puetotytti gli
incontri disputati da ogni coppia di concorrentin®e segue:

Numero degli incontri disputati

da ogni coppia di due concorrenti 1Nt PEr ogni vittoria

1 un punto

2 mezzo punto

3 un terzo di punto
(ecc.)

In un girone all'italiana,

(@) | concorrenti devono essere classificati nelitee dei loro
punteggi finali, ponendo per primo il concorrentencil
punteggio piu alto,



Appendice C REGOLE DEL MATCH RACING

C10.6

Cl1
Cli1

(b) Un concorrente che abbia vinto un incontro, ¢cha sia stato
squalificato per aver infranto umagola con un concorrente di
un altro incontro, perde il punto per quell'incant{ma il
concorrente sconfitto non ottiene alcun punto), e

(c) Il risultato finale tra i concorrenti che hanregatato in gironi
differenti sara deciso dal punteggio piu alto.

Nel sistema ad eliminazione diretta le IstruzidniRegata devono
prescrivere il numero minimo di punti necessario lpevittoria di

una serie fra due concorrenti. Quando una serieliaginazione

diretta e terminata questa sara vinta dal conctareon il punteggio
piu alto.

PARITA
Gironi all'ltaliana

In una serie di gironi all’italiana i concorrentiengono assegnati ad
uno o piu gruppi e messi in calendario in modo mizontrare una o
piu volte tutti i concorrenti del loro gruppo. Ciaisna fase separata
della manifestazione, identificata nel formato, ttaga una serie
separata di gironi all'italiana senza tenere cordel numero delle
volte in cui i concorrenti si incontrano in quellparte di
manifestazione

Le parita fra due o piu concorrenti di un gironktaliana devono
essere risolte nell’ordine con i seguenti metottip fa quando le
parita  vengono risolte. Quando le parita sono ltascsolo

parzialmente, si devono riapplicare ad esse leleega C11.1(a) a
Cl1l.1(e). Le parita devono essere risolte in fawi@econcorrente/i
che:

(@) messi in ordine, ha il punteggio piu alto nagtontri fra i
concorrenti in parita.

(b) quando la parita € fra due concorrenti in urorgg multiplo
all'italiana, ha vinto I'ultimo incontro fra i dw®ncorrenti.

(c) ha conseguito il miglior punteggio contro ilnomrrente meglio
classificato nel girone oppure, se del caso,dbedo meglio
classificato, e cosi via sino a quando la paritaviene risolta.
Quando si debbono risolvere due diverse parita, lema
risoluzione di ciascuna dipende dalla risoluziorsl'altra,
nell'applicazione della Regola 11.1(c) devono essesati i
seguenti principi:
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Cl1.2

C11.3

88

(1) La parita nelle posizioni piu alte della cldéissi deve
essere risolta prima della parita nelle posizioiebasse
e

(2) Tutti i concorrenti in parita in posizioni diassifica piu
basse saranno considerati come un singolo cont¢eragn
fini della regola C11.1 (c).

(d) dopo aver applicato la Regola C10.5(c), pauriteggio piu alto
nei diversi gruppi, senza tenere conto del numesd d
concorrenti in ciascun gruppo.

(e) ha il punteggio piu alto nella fase piu reeendella
manifestazione (regata di flotta, girone all'itahaecc.).

Eliminazione diretta

Le parita (incluse quelle con punteggio 0-0) fraamrenti in una
fase ad eliminazione diretta devono essere risali@rdine con i
seguenti metodi, sino a quando vengono risoltephata sara
decisa in favore del concorrente che:

(@) ha ottenuto il miglior piazzamento nel girorigitaliana piu
recente, applicando la regola C11.1 se necessario.

(b) ha vinto lincontro piu recente nella manifestame fra i
concorrenti in parita.

Parita residue

Quando la regola C11. 1 o la regola C11.2 nonlvosm la

parita:

(@) Se la parita deve essere risolta per poteeqiaare ad una fase
successiva della manifestazione (oppure un'altraf@ssazione per
la quale la manifestazione in corso costituiscezgme diretta), la
parita deve essere, se possibile, risolta con e oli spareggio.
Quando il comitato di regata decide che non e Ipitessiar
disputare una prova di spareggio, la parita deseregisolta in
favore del concorrente che abbia il punteggio (i rRel girone
allitaliana dopo aver eliminato il punteggio otim nella prima
prova da ciascuno dei concorrenti in paritad oppsgesio non ha
risolto la parita, la seconda prova per ciascunaatecorrenti in
parita e cosi via fino a quando la parita vieselta. Quando una
parita € risolta parzialmente, le parita rimanel@vono essere
risolte riapplicando le regole C11.1 e C11.2.

(b) Per decidere il vincitore di una manifestaziate non € la
qualificazione diretta per un’altra manifestaziomdga posizione in
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classifica generale fra concorrenti eliminati inaufase ad
eliminazione diretta, si puo scegliere l'effettoasi di una prova di
spareggio (ma non un sorteggio).

(c) Se la parita permane i premi in denaro o iipamanking list per le
posizioni in parita devono essere sommati e divigarti uguali fra
| concorrenti in parita.
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REGOLE PER LE REGATE A SQUADRE

D1
D1.1

Le regate a squadre si devono disputare applicaridegolamento
di regata cosi come modificato dalla presente agipen

MODIFICHE ALLE REGOLE DI REGATA
Definizioni e Regole della Parte 2 e 4

(@)
(b)

(€)
(d)

(€)

(f)

Nella definizione di Zona, la distanza € madifa in due
lunghezze di scafo.

La regola 18.2(b) € cosi modificata:

Se le barche sono ingaggiate quando la prima raggila
zona, la barca esterna da quel momento in poi dave alla
barca interna spazio alla boa. Se una barca ealit@ia prua
guando raggiunge la zona, 0 successivamente diVeria
dalla prua quando un’altra barca attraversa lazpose di prua
al vento, la barca libera dalla poppa da quel mamen poi
deve dare spazio alla boa.

La regola 18.4 e cancellata.

Quando si applica la regola 20 in aggiunta al acio alla
voce sono richiesti i seguenti segnali con il biaca parte del
timoniere:

(1) per ‘Spazio per virare’, chiare e ripetute gadioni in
direzione sopravvento; e

(2) per ‘Vira tu’, chiare e ripetute indicazionirge l'altra
barca e movimenti del braccio sopravvento.

Le Istruzioni di Regata possono eliminare tali diol

Aggiungere la nuova regola 24.3: ‘Una barca cheieada non
deve agire in maniera da interferire con una batmnon é
ancora arrivata.’

Aggiungere la nuova regola 24.4: ‘Quando si incambr
barche di incontri diversi, qualsiasi modifica ditta di
ciascuna barca deve conformarsi al rispetto di tegola
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D1.2

(9)

(h)

oppure deve essere fatta nell'intento di vincerepnbprio
incontro.

Aggiungere alla regola 41.:

(e) aiuto da un’altra barca della sua squadra psmehe
non siano utilizzate comunicazioni elettroniche.

La regola 45 é cancellata.

Proteste e Richieste di Riparazione

(@)

(b)

(d)

(f)

La regola 60.1 e modificata come segue:
Una barca puo

(a) protestare un’altra barca, ma non per una igsser
violazione di una regola della Parte 2 salvo clea esa
stata coinvolta nell’incidente o che nell'incidentesia
stato un contatto tra componenti dell’altra squadra

(b) richiedere riparazione.

La regola 61.1(a) € modificata nel senso cha barca puo
rimuovere la bandiera rossa dopo che la stessastaia
mostrata chiaramente.

Una barca che intenda chiedere riparazioneupeimcidente
nell’area di regata deve esporre una bandiera @sgrima
ragionevole occasione dopo lincidente. Essa dderierla
esposta fino a conferma da parte del comitatoghteeo di un
arbitro.

Il comitato di regata o il comitato delle prste non dovranno
protestare una barca per l'infrazione di una regelta Parte 2
o delle regole 31 0 42 a meno che

(1) sia basata su prove desunte dal rapporto darbitro
dopo I'esposizione di una bandiera nera e bianca; o

(2) a norma della regola 14 a fronte di un rappoda
qualsiasi fonte, asserente 'esistenza di danesioihi.

Non occorre che lprotesteo le richieste di riparazione siano
per iscritto. Il comitato delle proteste puo acgeigprove con
ogni mezzo ritenuto appropriato e pud comunicaresua
decisone verbalmente.

Una barca non ha diritto a riparazione sullaébdi un danno o
lesione causato da un’altra barca della sua squadra
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(g) Quando wuna barca fornita dall’organizzazionebiste
un’avaria, si applica la regola D5.

D1.3 Penalita
(a) Laregola 44.1 e cosi modificata:

Una barca che, mentre in regata, puo aver infrant o0 piu
regole della Parte 2, o la regola 31 0 42, puowesedn-Giro
di penalita. Comunque, quando puo aver infranto ragmla
della Parte 2 e la regola 31 nello stesso incideme e
necessario che esegua la penalita per aver infranégola 31.

(b) Una barca puo eseguire una penalita ritirandosal caso essa
dovra informare in comitato di regata appena pdssid 6
punti saranno aggiunti al suo punteggio.

(c) Non dovranno esserci penalita per infrazione deliate 2
guando l'incidente e tra barche della stessa squadron c’e
stato contatto.

D2 REGATE ARBITRATE
D2.1 Quando si applica la Regola D2

La regola D2 si applica alle regate arbitrate. egate per essere
arbitrate dovranno specificarlo o nelle istruziodi regata o
esponendo la bandiera U non piu tardi del segnalewiso.

D2.2 Proteste tra Barche

Quando una barca protesta per una regola dell& Rad per la
regola 31 o 42 per un incidente nell’area di regasaa non ha diritto
a un’udienza e i seguenti punti si applicano:

(a) Deve gridare ‘Protesto’ e mostrare chiaramente heradiera
rossa alla prima ragionevole occasione per ogidémte.

(b) Alle barche dovra essere dato il tempo di rispoadéna barca
coinvolta in un incidente potra rispondere esegaend
prontamente la penalita appropriata o indicand@reimente
che la eseguira appena possibile.

(c) Se nessuna barca esegue una penalita, un arbiecddeidere
se penalizzare una delle barche.

(d) Se piu di una barca infrange una regola e essa eman
esonerata, un arbitro puo penalizzare qualsiagiabahe ha
infranto una regola e non ha eseguito la penatiggguata.
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D2.3

D2.4

(e) Un arbitro deve segnalare una decisione in comeedala
D2.4.

() Una barca penalizzata da un arbitro dovra ese@uieeGiri di
penalita.
Penalita Iniziate da un Arbitro

Un arbitro puo penalizzare una barca senza unagieotla parte di
un’altra barca, o riferire I'incidente al comitattelle proteste, o
entrambe, quando la barca

(@) infrange la regola 31 0 42 e non esegue una panalit

(b) infrange una regola della Parte 2 e entra in ctntadbn
un’altra barca della sua squadra o con una baramiatra
match, e nessuna barca effettua una penalita;

(c) infrange una regola e la sua squadra acquisisceantaggio
nonostante essa, o un’altra barca della sua squeskrgua una
penalita;

(d) infrange la regola 14 e ¢’ un danno o un ferimento

(e) indica chiaramente che eseguira Un-Giro di penaitaoi non
lo esegue;

() non esegue la penalita segnalata da un arbitro;
(g) sicomporti in maniera antisportiva.

L’arbitro segnalera una decisione come da regola.Dd@na barca
penalizzata da un arbitro deve eseguire una pandiitDue-Giri
tranne quando un arbitro grida un numero di d@iparca dovra
eseguire un corrispondente numero di penalita d&Eun..

Segnali dell’Arbitro

Un arbitro segnalera una decisione con un lungoeu® con la
esposizione di una bandiera come segue:

(@) Per nessuna penalita, una bandiera verde e bianca.

(b) Per penalizzare una o piu barche, una bandiera.ro&sbitro
deve gridare o0 segnalare per identificare ogni &arc
penalizzata.

(c) Riferire l'incidente al comitato delle proteste,aubandiera
nera e bianca.

93



Appendice D REGOLE PER LE REGATE A SQUADRE

D2.5

D2.6

D2.7

94

Procedura di Protesta con due-bandiere

Questa regola si applica solo se lo prevedondnezisni di regata e
se sostituisce la regola D2.2.

Quando una barca protesta per una regola dell& Rad per al
regola 31 o 42 per un incidente nell’area di raga&issa non ha
diritto ad un’udienza e i seguenti punti si applica

(a) Essa deve gridare ‘Protesto’ e esporre in manimiaile una
bandiera rossa alla prima ragionevole occasione qugr
incidente.

(b) Alle barche deve essere dato il tempo per risp@dena
barca coinvolta in un incidente potra risponderegasndo
prontamente la penalita appropriata o indicand@reimente
che la eseguira appena possibile.

() Se la barca protestata non risponde, la barca gpantie puo
richiedere la decisione di un arbitro esponendamianiera
visibile una bandiera gialla gridando ‘Arbitro’.

(d) Un arbitro decidera se una o piu barche debbaamegssnalizzate.
(e) Un arbitro segnalera la sua decisione come daadypl4.

(f) Se una barca richiede la decisone di un arbitrasssaguire la
procedura di protesta, un arbitro segnalera “Nes8flanalita”.

(g) Una barca penalizzata da un arbitro dovra esegugepenalita
di Due-Giri.
Arbitraggio Limitato

Questa regola si applica solo se lo prevedono tieizsoni di regata
ed, intal caso, modifica le regole D2.2 e D2.5

Quando una barca protesta e non e segnalata alegisone, o un
arbitro espone una bandiera gialla con un lungoawsegnalando
che egli ha insufficienti fatti per prendere unaid®ne, la barca
protestante ha diritto ad un’udienza.

Limitazioni su Altri Procedimenti

Una decisione, azione o non-azione di un arbitrodmvra essere
(a) motivo per una riparazione,

(b) soggetta ad un appello per la regola 70, o
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D3
D3.1

()

motivo per lI'annullamento di una prova dopo che sfaee
partita.

Il comitato delle proteste puo decidere di prendeereonsiderazione
la concessione di una riparazione quando ritiene gha barca
ufficiale, inclusa la barca di un arbitro, puo aveeriamente
interferito con un concorrente.

PUNTEGGIO DI UNA PROVA

(@)

(b)

()

(d)

Ogni barca arrivata in una prova deve riceypergi uguali alla
sua posizione di arrivo. Tutte le altre barche devdcevere
punti uguali al numero delle barche ammesse aasgat

Quando una barca e classificata OCS, devono eaggranti
10 punti al suo punteggio a meno che essa si @ppena
possibile dopo il segnale di partenza.

Quando una barca non esegue una penalita impdssatdaio
sulla o nelle vicinanze della linea d’arrivo, esieae ricevere i
punti dell’ultimo posto e a seguito di questo dtrigpuntegqi
dovranno essere ricalcolati.

Quando un comitato delle proteste decide che urzalzhe é
parte di un’'udienza ha infranto una regola e nesanerata,

(1) se la barca non ha eseguito una penalita, deessere
aggiunti 6 punti al suo punteggio;

(2) se la barca della squadra ha acquisito un ggia
nonostante la penalita eseguita o imposta, il @gxe
della barca puo essere aumentato;

(3) quando una barca ha violato la regola 1 o Pedmla 14
guando ha causato danni o lesioni, 0 una regoladijua
non erain regatg possono essere sottratti alla sua
squadra mezzo punto o piu nel numero delle pronte vi

0O pud essere imposta nessuna penalizzazione. | punt
decurtati non devono essere assegnati a nessun altr

squadra.
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D3.2

D3.3

D4

Se tutte le barche di una squadra sono arrivase,sono ritirate o
non sono partite, le barche dell’'altra squadra ichguel momento
eranoin regatadevono ricevere il punteggio che avrebbero ricevut
se fossero arrivate.

La squadra che totalizza il punteggio totale @8dwm vince la prova.
Se i punteggi totali sono uguali, la squadra cha ha il primo
classificato vince la prova.

PUNTEGGIO DI UNA SERIE

D4.1 Terminologia

In una serie girone all’italiana le squadre songegrate a uno piu
gruppi ed e programmato che si scontrino con fettatre squadre
del loro gruppo una o piu volte. In una serie achi@lazione diretta e
programmato che le squadre si scontrino in incontri incontro €
una o piu prove tra due squadre.

D4.2 Terminare una Serie

(@) Il comitato di regata puo terminare una serie iniagomento
prendendo in considerazione i partecipanti, le ol
meteorologiche, limitazioni di tempo e altri fattalevanti.

(b) Quando una serie girone all’italiana € terminatgnicgirone
all'italiana nella serie nel quale I'80% o piu dellero
programma di prove € stato completato deve essaderato
come completato; se sono state completate pochee,prb
girone all'italiana deve essere escluso dai rifiultaa puo
essere usato per risolvere le parita.

D4.3 Punteggio di una Serie Girone all’ltaliana

D4.4
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In una serie girone all’italiana le squadre deveseere classificate
in ordine rispetto al numero di prove vinte, il nenm piu alto per
primo. Se le squadre in un gruppo girone all'itaéianon hanno
completato un numero uguale di prove, esse dovragseere
classificate in ordine alla percentuale di provete; il numero piu
alto per primo.

Parita in una Serie Girone all’ltaliana compleato

Le parita in una serie girone allitaliana completaleve essere
risolta utilizzando solo i risultati nella seriesliordine,
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D4.5

D4.6

D4.7

(@) il piu alto numero di prove vinte in tutte leope tra le squadre
in parita;

(b) Il punteggio totale pit basso in tutte le prakaele squadre in
parita;

(c) se due squadre sono ancora in parita, il aneidell'ultima
prova tra loro;

(d) la piu bassa media di punti conseguita in tlgtprove contro
avversari comuni;

(e) una prova di spareggio se possibile, altrimentsorteggio.

Se una parita € risolta parzialmente da uno deii pgopra, la
rimanente parita deve essere risolta partendo moewee dalla
regola D4.4(a).

Parita in una Incompleta Serie Girone all’ltalana

Se una serie girone allitaliana non e completi@aquadre devono
essere classificate in accordo con i risultati dé#i ti girone
all'italiana completate nella serie. Le parita dewoessere risolte
guando possibile usando i risultati delle provedraquadre in parita
nel girone all’italiana incompleto. Altre paritawd®o essere risolte
come previsto nella regola D4.4.

Punteggio di una serie ad eliminazione diretta
La vincitrice di un incontro e la squadra che pemp totalizza il
numero di vittorie previste nelle istruzioni di egg.

Serie ad Eliminazione Diretta non Completata

Se un incontro in una serie ad eliminazione diretta € completato
(incluso 0-0), il risultato dell'incontro deve essedeterminato
utilizzando, in ordine,

(@) il pit alto numero di vittorie nell'incontro incongio;

(b) il piu alto numero di vittorie in tutte le proveatle squadre
nella manifestazione;

(c) la posizione piu alta nel piu recente serie girafiétaliana,
applicando la D4.4(a) se necessario;

(d) il vincitore della prova piu recente tra le squadre
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D5

D5.1

D5.2

D5.3

D5.4

D5.5
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Se questa regola non permette di determinare ultatis, la serie
deve restare in parita a meno che le istruziomedata prevedano
soluzioni diverse.

AVARIE QUANDO LE BARCHE SONO FORNITE
DALL’AUTORITA’ ORGANIZZATRICE

La regola D5 si applica quando le barche sonoitfomhall’autorita
organizzatrice.

Quando una barca subisce un’avaria nell’area gitee essa puo
richiedere una modifica del punteggio esponendobamaliera rossa
alla prima ragionevole occasione dopo l'avaria femayuando sia
stata riconosciuta dal comitato di regata o darbiira. Se possibile,
ella deve rimanerm regata

Il comitato di regata deve decidere le richieste¢ pn cambio del
punteggio in accordo con le regole D5.4 e D5.50HR8 acquisire
prove nel modo che considera piu e pud comunieaseid decisione
verbalmente.

Quando il comitato di regata decide che la posritinale di una

squadra e stata significativamente peggiorata, Ievaria € stata

causata senza colpa dell’equipaggio, e che n@ssstcircostanze un
equipaggio ragionevolmente competente non sarelsib@ is grado

di evitare l'avaria, esso deve adottare una dewsipiu equa

possibile. Questo pud significagnnullare e ripetere la prova o,
quando la posizione finale della barca era previedibell’'assegnare
il punteggio per quella posizione. Ogni dubbio &ylbsizione della
barca al momento dell’avaria deve essere risodiooasfavore.

Un’avaria causata da materiale difettoso fornitdaouna infrazione
ad una regola da parte di un avversario non deser@siormalmente
considerato una mancanza dell’equipaggio, ma lce dessere una
avaria causata da negligenza di manovra, da r@arasato o da una
infrazione da parte di una barca della stessadsgu&e c’'eé un
dubbio, in merito alla colpa dell’equipaggio questeve essere
risolto a favore della barca.
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APPENDICE E

REGOLE PER LE REGATE DI RADIO
MODELLI

Le regate dei radio-modelli devono essere corsers#e leRegole
per le regate a velaome modificate da questa appendice.

CAMBI ALLE DEFINIZIONI, TERMINOLOGIA E REGOLE
DELLE PARTI1,2E 7

Definizioni

Aggiungi alla definizione diParte interessata ‘ma non un
concorrente quando agisce da osservatore’.

Nella definizione dzonala distanza € modificata in quattro lunghezze.

Aggiungi una nuova definizione:

Inabile  Una barca si consideraabile quando non € in grado di
proseguire nella batteria.

Terminologia

|l paragrafo Terminologia dellintroduzione € mdifo nel senso che:

(a) Per ‘Barca’ si intende una barca a vela colati@ltramite
segnali radio e senza equipaggio. Tuttavia, nagmle delle
Parti 1 e 5, nella regola E6 e nelle definizioni Rarte e
Protesta ‘barca’ comprende il concorrente che la controlla

(b) Per ‘Concorrente’ si intende la persona cheegua la barca
utilizzando segnali radio.

(c) Nelle regole di regata, ma non nelle sue apipersbstituisci la
parola ‘prova’ con ‘batteria’. Nell'appendice E umaova
consiste di una o piu batterie ed € completata duasi
completa I'ultima batteria della prova.

Regole delle parti 1,2 e 7

(a) LaRegola 1.2 e eliminata.

(b) Nella regola 20, le chiamate e le risposte devessere fatte
dal concorrente che controlla la barca.
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E2.1

E2.2

E2.3

E2.4

E2.5
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(c) La Regola 23 viene cosi modificata: ‘Se pos$sjhina barca
deve evitare una bardaabile.’

(d) La Regola 90.2(c) viene cosi modificata:

Le modifiche alle istruzioni di regata possono veomunicate
verbalmente a tutti i concorrenti coinvolti primal degnale di
avviso della prova o batteria interessata. Le nicitgf devono
essere confermate per iscritto, se del caso.

REGOLE ADDIZIONALI QUANDO SI E IN REGATA
La Regola E2 si applica solamente quando le basdmin regata
Requisiti di una chiamata

(a) Una chiamata deve essere fatta in modo chendarrente cui
e diretta possa ragionevolmente sentirla.

(b) Devono essere chiamate le singole cifre delaranvelico di
una barca; per esempio ‘uno cinque’ ma non ‘quindic

Dare suggerimenti

Un concorrente non deve dare suggerimenti di sfiate tattica ad
un altro concorrente in controllo di una bantaegata

Barca fuori dal controllo radio

Un concorrente che perda il controllo radio dellarch deve
pronunciare chiaramente e ripetutamente ‘(il humesbco della
barca) e fuori controllo ’ e la barca si deve ait@.

Antenna del trasmettitore

Se lI'antenna di un trasmettitore € piu lunga diR@0quando estesa,
I'estremita deve essere protetta.

Interferenze Radio

E proibita la trasmissione di segnali radio cherigriscano con il
controllo delle altre barche. Un concorrente ch@iabfranto questa
regola non potra regatare nuovamente fino a quarao abbia
ottenuto il permesso dal comitato di regata.
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E3
E3.1

E3.2

E3.3

E3.4

E3.5

CONDUZIONE DELLE PROVE
Zona di Controllo

Le istruzioni di regata possono specificare un’adeacontrollo;
gualora non sia specificata si deve intendere dibeconcorrenti si
devono trovare nell'area di controllo mentre goesm una barca
che ein regata se non brevemente per maneggiare e poi rilasoiare
rilanciare la barca.

Area di lancio

Le istruzioni di regata possono specificare un’ahelancio ed il suo
uso; se non specificata si deve intendere libera.

Albo del percorso

Le istruzioni di regata possono prescrivere clpeitorso sia esposto
su un tabellone e se cosi €, il tabellone devaesdlecato dentro o
nelle vicinanze dell’area di controllo.

Partenza ed arrivo
(@) Laregola 26 € cosi modificata:

Per far partire le batterie si devono usare segtialivviso,

preparatori e di partenza ad intervalli di un mnudurante il

minuto precedente il segnale di partenza, devosereemessi
segnali sonori o verbali ad intervalli di 10 sedosddurante gl
ultimi dieci secondi, ad intervalli di un secondbtempo di

ogni segnale si deve intendere con l'inizio delrsuo

(b) Le linee di partenza e di arrivo devono essetese tra i lati
del percorso dellboedi partenza ed arrivo.

Richiamo individuale

La regola 29.1 e cosi modificata:

Se, al momento del segnale di partenza di una bgtadsiasi sua
parte si trovi su lato del percorso della linepalitenza o essa debba
ottemperare alla regola 30.1, il comitato di reghiara prontamente
pronunciare ‘richiamo (numero velico)’ e, qualorgportuno,
ripetere il richiamo.
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E3.6

E3.7

E3.8

E4
E4.1

E4.2
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Richiamo generale
La regola 29.2 e cosi modificata:

Se, al momento della partenza, il comitato di r@gemn € in grado di
iIdentificare le barche che si trovano sul lato eliqorso della linea di
partenza o quelle soggette alla regola 30, oppwia stato un errore
nelle procedure di partenza, il Comitato di regaia pronunciare e,
se del caso, ripetere, ‘richiamo generale’ ed eareetiue forti suoni.
Il segnale preparatorio per la nuova partenza yeroamalmente,
fatto poco dopo..

Regola della bandiera nera

Quando il comitato di regata informa un barca cdsada violato la
regola 30.3, essa deve immediatamente lasciaeal@irregata.

Altre modifiche alle regole della Parte 3

(a) Leregole 30.2 e 33 sono cancellate.

(b) Tutti i segnali del Comitato di regata verrandatti
verbalmente o con altri sistemi sonori. Non soregbr segnali
visivi a meno di diverse prescrizioni delle Istiai di regata.

(c) | percorsi non possono venir accorciati.

(d) La regola 32.1(b) e cosi modificata: ‘a causandltempo o
temporali,’.

REGOLE DELLA PARTE 4
Regole della parte 4 cancellate
Le regole 40, 43, 44.3, 45, 47, 48, 49, 50, 52 sdib cancellate.

Aiuto esterno
La regola 41 € cosi modificata:

Una barca ed il concorrente che la governa nongpassicevere
aiuto esterno da alcuna fonte, tranne:

(@) quando il concorrente € ammalato, ferito odriqolo;

(b) aiuto dall’altro concorrente quando il so scaémtenne o
appendici sono agganciate ad un’altra barca;

(c) aiuto sotto forma di informazioni liberamenismbnibili a tutti
| concorrenti.
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E4.3

E4.4

ES
ES5.1

ES5.2

Eseguire una penalita
La regola 44.1 e cosi modificata:

Una barca puo eseguire la penalitd di un giro qoapdo aver
infranto una o piu regole della Parte 2, o la radl, in un incidente
mentre én regata Tuttavia,

(@) quando essa puo aver infranto una regola dralde 2 e la
regola 31 nello stesso incidente, non &€ necessdgo essa
esegua la penalita per la regola 31;

(b) se, pur avendo eseguito la penalita, la bascattenuto un
vantaggio nella batteria o nella manifestazioneanseguenza
all'infrazione commessa, la sua penalita sara teriate giro
di penalita;

(c) se la barca ha causato danni seri o, in comsezgualla sua
infrazione ad una regola della Parte 2, essa ba laltra
barcainabile e costretta a ritirarsi, la sua penalita saraiibr

Persona incaricata

La regola 46 € cosi modificata: ‘Il socio o l'orgarazione che
iscrive la barca deve nominare il concorrente. \fedola 75.’

REGATE CON OSSERVATORI ED ARBITRI
Osservatori

(@) Il comitato di regata pud nominare osservatcig possono
essere concorrenti.

(b) Gli osservatori chiameranno il numero velicdlelbarche che
entrino in contatto con unbhoa o con un’altra barca e, se
opportuno, ripeteranno la chiamata

(c) Allafine della batteria, gli osservatori rifinno al comitato di
regata tutti gli incidenti non risolti, ed ogni ere di
compimento del percorso come richiesto dalla reg8la

Regate arbitrate

Nelle regate arbitrate si dovra utilizzare I'Addend Q
dell’associazione Internazionale di Radio modéki.regate arbitrate
dovranno essere identificate nelle istruzioni dyata o verbalmente
prima del segnale di avviso.

Nota: L’ addendum é disponibile nel sito wehdiosailing.org
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E6
E6.1

E6.2

E6.3

E6.4
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Regole per arbitri ed osservatori

Gli arbitri e gli osservatori dovranno rimanereliaeéa di controllo.
Essi non potranno utilizzare alcun aiuto o strumaentite dia loro un
vantaggio Vvisivo rispetto ai concorrenti.

PROTESTE E RICHIESTE DI RIPARAZIONE
Diritto di protestare

La regola 60.1 e cosi modificata:

Una barca puo

(a) protestare un’altra barca ma, se si tratta mh gupposta
infrazione ad una regola delle Parti 2, 3 0 4 mrinfsolo se €
calendarizzata per partecipare a quella batteria ;

(b) chiedere riparazione.

Tuttavia, una barca o un concorrente non possaooiegiare per una
supposta infrazione alle regole E2 0 E3.7.

Protesta per una regola infranta da un concoente

Quando il comitato di regata o il comitato delletgste apprendono
che un concorrente puo aver infranto wegola possono protestare
la barca governata da quel concorrente.

Informare il protestato
La regola 61.1(a) € cosi modificata:

Una barca che intende protestare deve informateal’darca alla
prima ragionevole opportunita. Quando la gwatestariguarda un
incidente successo nell’area di regata che ess&stao nella quale
Si e trovata coinvolta, essa deve gridare due v@lggroprio numero
velico) protesta (il numero velico dell’altra bay’ca

Informare il comitato di regata

Una barca che intende protestare o chiedere ripazper un
incidente occorso nell'area di regata o nell’areacahtrollo deve
informare [l'ufficiale di regata appena ragionevohte possibile
dopo esserarrivata o essersi ritirata.

Tempo limite

Una protesta richiesta di riparazione o richiesta di riapeatualeve
essere consegnata all’'ufficiale di regata non aiditdi dieci minuti
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E6.6

E6.7

E6.8

E6.9

E7

dopo l'arrivo dell'ultima barca della batteria o dal momento
dell'incidente, quale dei due sia il posteriore.

Riparazione
Aggiungere alla regola 62.1:
(e) radio interferenze esterne riconosciute dali@imdi regata, o

() per essere divenutmabile e, di conseguenza, essersi ritirata
causa l'azione di una barca che aveva infrantoragala della
Parte 2 o da umezzo navale non in regatae si doveva tenere
discosto.

Diritto di essere presenti

Nella regola 63.3(a) ‘il rappresentante di una aateve essere stato
a bordo ’ € cambiato in ‘il rappresentante di dggwica deve essere il
concorrente che controlla la stessa’.

Assumere le testimonianze ed accertare i fatti
Aggiungere alla regola 63.6:

quando laprotestariguarda una supposta infrazione ad una regola
delle Parti 2, 3 0 4, qualsiasi testimone dovewadrsi nell’area di
controllo al momento dell'incidente. In aggiuntay testimone che
sia un concorrente che non agiva come osservaéwe appartenere

al gruppo previsto per la batteria in questione.

Decisioni in tema di riparazione
Aggiungere alla regola 64.2:

Se ad una barca € stata concessa riparazione par, da sua
riparazione deve comprendere un tempo ragioneveleriparare |
Danni prima della sua prossima batteria, ma nordp8D minuti.

PENALTA

Quando i comitato delle proteste decide che uneabparte di un
udienza, abbia infranto umagoladiversa da una regola delle Parti 2,
3 04, dovra

(a) squalificarla o aggiungere al suo punteggio qualsivoglia
numero di punti (compresi zero e razioni di punt®e
possibile la penalita deve essere applicata allzrea o prova
nella quale e stata infranta tagolg altrimenti dovra essere
applicata alla batteria seguente cui la barca gade.
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Quando vengono aggiunti punti, non deve esserefitaidi il
punteggio delle altre barche; oppure

(b) imporle una o piu penalita di un giro che dovra essere
eseguiti non appena possibile dopo la partenzaa dslia
prossima batteria che parte e non sia in segutiamata o
annullata

Se, pero, la barca ha infranto una regola dell’Aplee G o la regola
E8, il comitato delle proteste deve agire conformeta alla regola
G4.

ES MODIFICHE ALLAPPENDICE G, IDENTIFICAZIONI SULLEVE  LE
(@) Il primo paragrafo della regola G1.1 € cosi ificato:

Qualsiasi barca di una classe amministrata o recnta dalla
International Radio Sailing Association deve espoun
numero velico su entrambi i lati di qualsiasi vdlgimboli di
classe e le lettere di nazionalita devono essepeséssulla
randa, come disposto delle regola G1.1(a), G1.HEBjd) e
E8(e).

(b) Laregola G1.1(c) e cosi modificata:

(1) Un numero velico, che deve corrispondere dliena due
cifre del numero di registrazione della barca emainero
personale del concorrente o del proprietario, emes
dall'autorita competente.

(2) Quando possibile, anteriormente al numero weticdeve
essere lo spazio per un prefisso numerico.

(3) Quando il numero velico € compreso tra ‘00°'08’; il
primo ‘O’ deve essere ommesso, e le rimanentie cifr
posizionate in modo da lasciare spazio sia ad afispp
che ad un suffisso.

(4) Lo ‘0’ non puo essere usato come prefisso.

(5) Quando c’é un conflitto tra numeri velici o passibilita
che un numero velico venga letto male, il comitdto
regata puo richiedere che il numero velico di unpi
barche sia cambiato in un numero alternativo.

(6) Ogni numero velico modificato diverra il numevelico
per quella manifestazione.

(c) Lafrase dopo laregola G1.1(c) e cancellata.
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(d)

(€)

(f)

La regola G1.2(b) e cosi modificata:

Le altezze dei caratteri e le distanze tra essissll stessa
faccia che su quella opposta della vela devonaesse

Minimo  Massimo

Simbolo di classe:

Tranne quando posizionato dorso
contro dorso, la distanza minima
dei due simboli tra facce opposte:20 mm

Numeri velici:
Altezza dei caratteri 100 mm 110 mm
Distanza minima tra caratteri
contigui sulla stessa faccia: 20mm 30 mm

Distanza minima tra numeri velici
su facce opposte e tra numeri
velici e altre identificazioni 60 mm

Lettere di nazionalita:

Altezza dei caratteri 60 mm 70 mm
Distanza minima tra caratteri

contigui sulla stessa facciadella 13 mm 23 mm
vela

Distanza minima tra lettere di 40 mm
nazionalita su facce opposte della

vela

La regola G1.3 € cosi modificata:

(1)

(2)
3)

| simboli di classe possono essere posiziat@so contro
dorso quando i disegni coincidono. In caso cordrari
simboli di classe, numeri velici e lettere di namabta
devono essere posizionati ad altezze diverse, gelh qul
lato di dritta posti piu in alto.

Sulla randa, i numeri velici devono essere posati
sopra le lettere di nazionalita e sotto il simbdiclasse.

Su una randa i numeri velici devono essere zpwsati
sopra la linea perpendicolare alla balumina attsovel
punto del quarto della stessa.

Quando le dimensioni di una randa rendono imsjtoe
ottemperare alla regola E8(b), alle dimensioni mmidella
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regola E8(d) o ai requisiti di posizionamento delégola
E8(e)(3), sono ammesse eccezioni nel seguente eordin
priorita:

(1) omissione delle lettere di nazionalita;

(2) posizione dei numeri velici della randa sotto linea
perpendicolare alla balumina attraverso il puntogdiarto
della stessa;

(3) riduzione della distanza minima tra i numerliiciesui lati
opposti della vela a condizione che la distanzaima
non sia inferiore a 20 mm,;

(4) riduzione dell'altezza dei numeri velici.



APPENDICE F
REGOLE PER LE REGATE DI KITEBOARD

Le regate su percorso di kiteboard devono ess&puthte a
norma del regolamento di regata della vela, conmedifiche
della presente appendice. Il termine “barca”, rigato altrove
nelle regole di regata, significa “kiteboard” opper“barca”

come piu adatto.

Nota: le regole per gli altri formati di regate tkboard (cosi
come Kitecross, Slalom, BoarderX) o altre compeatizidi
kiteboard artistico (cosi come Freestyle, Waveyemcita non
sono incluse in questa appendice. Collegamenti\aisioni in
vigore di queste regole possono essere trovatisgal internet
dellISAF.

MODIFICHE ALLE DEFINIZIONI

Le definizioni Arrivo, Tenersi Discosto, Sopravvente
Sottovento, Spazio alla Boa, Ostacolo, Partee?dirata, Mure
a dritta e Mure a Sinistraono cosi modificate:

Arrivo Un kiteboardarriva quando, mentre il concorrente €& in
contatto con la tavola, qualsiasi parte del suéosoalel concorrente
in posizione normale, taglia la linea di arrivo d&tlo del percorso.
Tuttavia non e arrivato se dopo aver tagliatoriadi diarrivo:

a) esegue una penalita per la regola 44.2;

b) corregge un errore compiuto sulla linea in applmae
della regola 28.2, oppure

C) continua a regatare.

Tenersi discostdJn kiteboardsi tiene discostda un altro con diritto
di rotta

a) se il kiteboard con diritto di rotta puo proseguaesua
rotta senza necessita di effettuare manovre ptarkve,

b) quando i kiteboard sonimgaggiati se il kiteboard con
diritto di rottapuo anche cambiare rotta in entrambe le
direzioni o muovere il suo aquilone in qualsiasedione
senza entrare in contatto immediato con I'altro.
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Sottovento ed al ventdl lato sottoventadi un kiteboard & quello
che si trova, o se il kiteboard ha la pr@alaventq si trovava piu
lontano dalla direzione del vento. Cio nonostamtayigando in
strapoggia o direttamente in poppa, il latdtoventa@ quello dove si
trova I'aquilone. L'altro lato € il latal vento Quando due kiteboard
sonoingaggiatisulle stesse mure, quello il cui scafo si trovalatd
sottoventodell'altro scafo e il kiteboardottovento L'altra & il
kiteboard sopravvento a vento

Spazio alla Boa Spazionecessari@ad un kiteboard per seguire la
propriagiusta rottaper girare o passare lma Comunquespazio
alla boaper un kiteboard non include $pazioper virare a meno che
il kiteboard siaingaggiato all'interno e sopravventoal kiteboard
obbligato a darspazio alla boaed egli stisandando a prender&a
boadopo la sua virata

OstacoloE' un oggetto che un kiteboard non possa evitangase
cambiare sostanzialmente la sua rotta, quando aalirgttamente

nella sua direzione ed € a 10 metri da essoodfacoloe anche un

oggetto che pud essere passato in sicurezza desalaaparte o

un‘area stabilita dalle Istruzioni di regata. Cionastante un

kiteboardin regatanon € unostacoloper gli altri kiteboard, a meno
che essi non debbamnenersi discostila essopppure evitarlo quando
si applica la regola 23. Un mezzo in navigaziongluso un

kiteboardin regata,non € mai umstacolocontinuo.

Partenza Un kiteboard parte quando il suo scafo o concoerent
dopo esser stati sul lato di pre-partenza delkzalidi partenza, al suo
segnale di partenza o dopo, e avendo ottemperi@aegjola 30.1,
guando in vigore, qualsiasi parte dello scafo o d&hcorrente
attraversa la linea di partenza in direzione daflamaboa

Mure a dritta 0 mure a sinistraUn kiteboard émure a dritta o a
sinistra in corrispondenza alla mano del concorrente ¢hieosa
avanti, con il concorrente che procede in normatstypa di
navigazione(sui talloni e con entrambe le mani sulla barra =®n
braccia non incrociate).Un kiteboardngire a drittaquando la mano
destra del concorrente € davanti edw@e a sinistraguando la mano
sinistra e davanti.

La definizioneZonaeé cancellata.
Aggiungere le seguenti definizioni:
In procinto di girare o passaredJn kiteboarce in procinto di
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F1

F2

girare o passareunaboaquando la sugiusta rottaconsiste nel
cominciare a manovrare per girare o per passarla.

Scuffiato Un kiteboard écuffiatose:

(@) laquilone € in acqua;

(b) | cavi sono intrecciati con quelli di un altro Kieard,
oppure

(c) Il concorrente €, in modo evidente a causa di aidé@nte
e per un periodo di tempo significativo,
1) e caduto in acqua o
2) e staccato dallo scafo.

SaltareUn kiteboard staaltandoquando lo scafo, i suoi annessi e |l
concorrente sono fuori dall'acqua.

Looping: un Kiteboard sta facendooping quando & impegnato in
un loop singolo o una serie di loop, in senso oraanti-orario,
oppure in un’alternanza tra i due.

MODIFICHE ALLE REGOLE DELLA PARTE 1
[Non ci sono modifiche]

MODIFICHE ALLE REGOLE DELLA PARTE 2
La regola 13 cosi modificata

13 ECCEZIONI ALLE REGOLE 10,11 E 12

13.1 Quando un kiteboard cambraure su di un bordo di bolina
devetenersi discostalagli altri kiteboard fino a quando non si
mette su una rotta di bolina stretta. Durante g@uesnhpo non
si applicano le regole 10, 11 e 12. Se due kitebsmno
soggetti nello stesso tempo a questa regola, qaelmistra
dell’altro o quello a poppa devenersi discosto.

13.2 Se due kiteboard convergono mentre navigano saitove non
e possibile secondo le regole 10, 11, o 12 detemaiguale di
essi ha il diritto di rotta, allora

(a) se sondangaggiati quello sul lato destro rispetto all’altro
dovratenersi discosto
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16

16.1

16.2

17

18

(b) se non sonmgaggiati, quello libero dalla poppa dovra
tenersi discosto

CAMBIAMENTO DI ROTTA O POSIZIONE DELL' AQUILONE

La regola 1& cosi modificata

Quando un Kiteboard con diritto di rotta cambiataod la
posizione del suo aquilone, deve dgpazioall’altro Kiteboard
per tenersi discosto

Inoltre, quando dopo il segnale di partenza urbkigedmure a
sinistra si statenendo discostgper passare a poppa di un
kiteboard mure a dritta quello mure a dritta non deve
cambiare il suo percorso o la posizione dell’aqelose, come
conseguenza, quellomure a sinistra dovra reagire
immediatamente per cambiare rotta, o posizionéadelilone,
per continuare genersi discosto

SULLE STESSE MURA; GIUSTA ROTTA
La regola 17 e cancellata

SPAZIO IN BOA
La regola 18 e cosi modificata:
la prima affermazione della regola 18 e cosi mcatié:

La regola 18 inizia ad essere applicata tra Kistbaquando
devono lasciare unhoa dalla stessa parte e, almeno uno di
essi, e in procinto dgirarla o passarla La regola non si
applica piu dopo che il Kiteboard, che ha diriticsdazio alla
boa,ha passato laoa.

La regola 18.2(b) € cosi modificata:

(b) Se i kiteboard sonmgaggiatiquando il primo di essita
per girare o passaréa boa il kiteboard esterno da quel
momento in poi deve dare al kiteboard intespazio in
boa Se un kiteboard kbero dalla pruaquando esseta
per girare o passarda boa il kiteboardlibero dalla
poppa,da quel momento in poi, deve dare ad eg@Exzio
alla boa

La regola 18.2(cg cosi modificata
(c) Quando un kiteboard & obbligato a dspazio in boger
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la regola 18.2(b), esso deve continuare a farlbeuse in
seguito lingaggio viene interrotto o inizia un nuovo
ingaggio.
18.3 Virare nella Zona
La regola 18.3 €& cancellata.

18.4 Abbattere o Poggiare
La regola 18.4 cosi modificata

Quando un kiteboard con diritto di rottegaggiatoall'interno
deveabbattereo poggiare alldoa, per prendere la sugiusta
rotta, esso non deve, sino a quando abbattao non abbia
poggiato, navigare piu distante datleadi quanto occorra per
seguire quella rotta. La Regola 18.4 non si ap@itainaboa
del cancello.

21 ERRORI DI PARTENZA; ESEGUIRE PENALITA;
SALTARE

La regola 22.3 € cambiata e si aggiungono le nuegele
22.4 e 22.5:

22.3 Durante l'ultimo minuto prima del proprgegnale di partenza
un Kiteboard che si ferma, che rallenta significatnente, o
uno che non sta in maniera significativa avanzaraye
tenersi discostoda tutti gli altri, a meno che non sia
accidentalmentscuffiata

22.4 Un Kiteboard chesta saltandodovratenersi discostala uno
che non lo sta facendo.

22.5 Quando si naviga sottovento (lasco o poppa), sKitaoard
stafacendo loopinge l'altro no, il Kiteboard che stiacendo
looping dovratenersi discostala quello che non lo sta facendo.

23 SCUFFIATO O INCAGLIATO; CHE PRESTA SOCCORSO

La regola 23 e cosi modificata:

24.1 Se possibile, un Kiteboard deve evitare un Kitethazhe ha
scuffiato o che non ha ripreso il controllo dopataffia, che é
incagliato, o che sta cercando di aiutare una pearsm un
mezzo navale in pericolo.

24.2 Un Kiteboard che ha scuffiato, o € arenato, noredeterferire
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con un altro Kiteboard.

MODIFICHE ALLE REGOLE DELLA PARTE 3

30

31

F4
41

PENALITA ALLA PARTENZA

Nella regola 30.3, cambiare “numero velico” in tmero del
concorrente”.

TOCCARE LA BOA
La regola 31 e cancellata

MODIFICHE ALLE REGOLE DELLA PARTE 4
AIUTO DA PARTE DI TERZI

Aggiungere le nuove regole 41(e) e 41 (f):

(€)
(f)

42

43

Aiuto da un altro concorrente, anch’'esso regatg per
assistenza al rilancio.

Aiuto per la sostituzione dell’attrezzatura, maosoéll'area di
lancio.

PROPULSIONE
La regola 42 e cosi modificata:

Un kiteboard deve essere spinto soltanto dallfezidel vento
sull’aquilone, dall'azione dell'acqua sullo scafda azioni non
assistite del concorrente. Tuttavia il concorrenttn deve
trarre  vantaggio significativo remando, nuotando o
camminando.

INDUMENTI ED EQUIPAGGIAMENTO DEI CONCORRENTI
La regola 43.1 (a) &€ cosi modificata:

a) | concorrenti non devono indossare o portare indiinoe
equipaggiamento allo scopo di aumentare il propeso.
In ogni caso, un concorrente puo indossare un odate
porta bevande che deve avere una capacita di alomeno
litro e un peso non superiore a Kg 1.5 quando eqpie
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44

44.1

44.2

PENALITA AL MOMENTO DI UN INCIDENTE
La regola 44 € cosi modificata:
Eseguire una penalita

Un kiteboard puo eseguire una Penalita di 360hdoabbia
violato una o piu regole della Parte 2 in un innigementre e
in regata Le istruzioni di Regata possono prevedere I'diso
qualche altra penalita. Tuttavia, se il Kiteboardvoca lesioni

o danni gravi o, nonostante I'esecuzione della it@naha

acquisito un vantaggio significativo in gara, o laeserie,

grazie alla sua infrazione, la penalita dovraesseitiro.

Penalita di 360°

Dopo essersi ben allontanato da altri Kiteboargeap
possibile dopo l'incidente, un Kiteboard esegugdaalita di
360° girando prontamente di 360° il proprio scafcatqua e
una abbattuta, o una virata, non sono richiestean@u un
kiteboard esegue una penalita vicino o sulla lshes&rivo deve
ritornare completamente nel lato di percorso datlea prima
di arrivare.

PARTE 4 REGOLE CANCELLATE

Le regole 43.2, 44.3, 45, 47, 48.1, 49, 50, 51524 sono
cancellate

MODIFICHE ALLE REGOLE DELLA PARTE 5

61

REQUISITI DELLA PROTESTA
La regola 61.1(a) € cosi modificata:

(@) Un kiteboard che intende protestare deve irg@ntialtro
kiteboard alla prima ragionevole occasione. Sedgpotesta
riguardi un incidente avvenuto nell'area di regelte lo veda
coinvolto o che esso ha visto, deve gridare "RmteEsso
deve anche informare il comitato di regata delgistenzione
di protestare non appena possibile dopo iesteo o ritiro
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62

63

63.6

70

RIPARAZIONE
Aggiungere la nuova regola 62.1(e):

(e) aver scuffiato a causa dell'azione di un kiggd che
stava infrangendo una regola della Parte 2.

UDIENZE

Per una regata con batterie ad eliminazione cladifiga un
kiteboard a partecipare ad uno stadio successivm @divento,
le regole 61.2 e 65.2 sono cancellate e la regBl& & cosi
modificata:

Le protestee le richieste di riparazione non hanno bisogno di
essere presentate in forma scritta; devono esseserate
verbalmente ad un membro del comitato delle pretesin
appena sia ragionevolmente possibile, dopo la aegHt
comitato di protesta puo acquisire prove nel molde tiene

piu appropriato e puo comunicare verbalmente la sua
decisione.

APPELLI E RICHIESTE AD UNA AUTORITA NAZIONALE

La regola 70.5(a) € cosi modificata:

(a) sia essenziale definire prontamente il risoltd’'una
regata di una serie ad eliminazione che qualifichi
kiteboard a partecipare ad uno stadio successivandi
evento;

MODIFICHE ALLE REGOLE DELLA PARTE 6
[Non ci sono modificlje

MODIFICHE ALLE REGOLE DELLA PARTE 7

90

COMITATO DI REGATA; ISTRUZIONI DI REGATA;
PUNTEGGIO

L'ultima frase della regola 90.2(c) e cosi modifa: ”
istruzioni verbali possono essere impartite soitasé tale
procedura e inserita nelle istruzioni di regata.”
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MODIFICHE ALL’APPENDICE A

Al NUMERO DELLE PROVE; PUNTEGGI ASSOLUTI
La regola Al e cosi modificata:

Il numero di prove programmate e il numero di tuala
completare per costituire una serie, devono essabditi nelle
istruzioni di regata. Se un evento include piwma disciplina
o format, le istruzioni di regata devono stabiloeme deve
essere calcolato il punteggio assoluto.

A8 PARITA NELLA SERIE
La regola A8 e cosi modificata:

A8.1 Qualora vi sia parita nella serie di punteggi d@e o piu
kiteboard, essa deve essere risolta in favore)dealéboard(s)
con il miglior punteggio singolo di prova scartato(

A8.2 Qualora rimanga una parita tra due o piu kiteboapdinteggi
di ciascun kiteboard devono essere elencati innerdial
migliore al peggiore e la parita deve essere asalt primo
punto(i) dove c’eé una differenza in favore del(igboard con
il(i) miglior(i) punteggio(i). Questi punteggi demo essere
usati anche se qualcuno di questi sia un puntesgpgidato.

A8.3 Se permanesse ancora parita tra due o piu kigb@ssi
dovranno essere classificati nell’ordine del Igronteggio
nell'ultima regata. Qualsiasi parita rimanente desgsere
risolta utilizzando i punteggi piu vicini all’'ultien regata dei
Kiteboard in parita, e questo fino a quando tugtedrita siano
risolte. Questi punteggi devono essere usati aselgualcuno
di questi sia un punteggio scartato.

MODIFICHE ALL'’APPENDICE G

L’appendice G é cosi modificata:

Appendice G - Identificazione dei Concorrenti

G1 Ogni Kiteboard dovra essere identificato comeauseg

(@) Ogni concorrente dovra essere provvisto di una ietsa|
da indossare con un numero personale di gara giiaah 3
cifre.
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(b)

(c)

| numeri devono essere posizionati sia sul davaaisul
retro dei pettorali ed avere una altezza di alntémom.

| numeri devono essere numeri Arabi, tutti deliesso
colore, chiaramente leggibili e con un tipo di ¢t
commercialmente  disponibile dando Ila stessa
comprensibilita, o migliore, del carattere Helvatic Il
colore dei numeri deve contrastare con il coloré de
pettorale.
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APPENDICE G
IDENTIFICAZIONI SULLE VELE

Vedi la reg. 77.

BARCHE DELLE CLASSI ISAF
Identificazione

Ogni barca di una classe internazionale ISAF deréape sulla sua
randa e, come previsto nella Regola G1.3 (d) 8 &) solo per le
lettere e i numeri, sul suo spinnaker e fiocco

(a) il simbolo che indica la sua classe;

(b) in tutte le manifestazioni internazionali, etcequando le
barche vengono fornite a tutti i concorrenti, [#dee indicanti
la sua autorita nazionale in conformita alla sa#iote tabella.
Ai fini di questa regola sono manifestazioni intzionali gli
eventi dellISAF, i campionati del mondo e contitali, e le
manifestazioni che sono descritte come manifestazio
internazionali nei rispettivi bandi ed istruzionirdgata; e

(c) un numero velico di non piu di quattro cifresegnatole dalla
sua autorita nazionale o, quando cosi prescritte degole
della classe, dall'associazione di classe. La #&mtne di
guattro cifre non € in vigore per le classi la tsgrizione
allISAF o riconoscimento era in vigore prima delAbrile
1997. In alternativa, qualora sia ammesso dalleleedj classe,
ad un proprietario pud essere assegnato, dallaritauto
competente a rilasciarlo, un numero di vela peregrtdie puo
essere usato in tutte le sue barche di quellaeclass

Le vele stazzate prima del 31 marzo 1999 devondoomarsi alla
regola G 1.1 o alle regole vigenti all’epoca dsliazza.

Nota: Una versione aggiornata della tabella sotérge si trova sul
sito dell’ ISAF.
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LETTEREDINAZIONALITAVELICA

Autorita Nazionale  Lettere
Algeria ALG
American Samoa ASA
Andorra AND
Angola ANG
Antigua ANT
Argentina ARG
Armenia ARM
Aruba ARU
Australia AUS
Austria AUT
Azerbaijan AZE
Bahamas BAH
Bahrain BRN
Barbados BAR
Belarus BLR
Belgio BEL
Belize BIZ
Bermuda BER
Brasile BRA
Isole Vergini Inglesi IVB
Bulgaria BUL
Canada CAN
Isole Cayman CAY
Cile CHI
Cina, PR CHN
Cinese Taipei TPE
Colombia COL
Isole Cook COK
Croazia CRO
Cuba CuB
Cipro CYP
Repubblica Ceca CZE
Danimarca DEN
Djibouti DJI

Autorita Nazionale  Lettere
Repubblica Dominicana DOM
Equador ECU
Eqitto EGY
El Salvador ESA
Estonia EST
Fiji FIJ
Finlandia FIN
Francia FRA
Georgia GEO
Germania GER
Gran Bretagna GBR
Grecia GRE
Grenada GRN
Guam GUM
Guatemala GUA
Hong Kong HKG
Ungheria HUN
Iceland ISL
India IND
Indonesia INA
Irlanda IRL
Israele ISR
Italia ITA
Giamaica JAM
Giappone JPN
Kazakhstan KAZ
Kenya KEN
Korea, DPR PRK
Repubblica Coreana KOR
Kosovo KOS
Kuwait KUW
Kyrgyzstan KGZ
Latvia LAT
Lebanon LIB
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Autorita Nazionale Lettere Autorita Nazionale | ettere
Libya LBA Qatar QAT
T —
Lussemburgo LUX Russia RUS
Macedonia (FYRO) MKD Senegal SEN
Madagascar MAD Serbia SRB
Malesia MAS Seychelles SEY
Malta MLT Singapore SIN
Mauritius MRI Repubblica Slovacca SVK
Messico MEX Slovenia SLO
Moldavia MDA Sud Africa RSA
Monaco MON Spagna ESP
Montenegro MNE Sri Lanka SRI
Marocco MAR St Lucia LCA
Mozambico MOZ Sudan SuUD
Myanmar MYA Svezia SWE
Namibia NAM Svizzera SuUl
Netherlands NED Tahiti TAH
Antille Olandesi AHO Tanzania TAN
Nuova Zelanda NZL Thailand THA
Nigeria NGR Trinidad & Tobago TRI
Norway NOR Tunisia TUN
Oman OMA Turchia TUR
Pakistan PAK Uganda UGA
Palestine PLE Ucraina UKR
Panama PAN Emirati Arabi UAE
Papua Nuova Guinea PNG Stati Uniti d’America USA
Paraguay PAR Uruguay URU
Peru PER US Isole Vergini ISV
Philippines PHI Vanuatu VAN
Poland POL Venezuela VEN
Portugal POR Vietnam VIE
Porto Rico PUR Zimbabwe ZIM
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G1.2

IDENTIFICAZIONE SULLE VELE
Specifiche
(a) Le lettere nazionali e i numeri velici devorssere in carattere

(b)

maiuscolo e in numerali arabi, chiaramente leggmildello
stesso colore. Sono accettabili caratteri disponilim
commercio che offrano la stessa 0 una maggioraldgitg del
carattere “Helvetica”.

Le dimensioni dei caratteri e lo spazio minifma caratteri
vicini sullo stesso lato e sui lati opposti dellalar devono
essere proporzionati alla lunghezza fuori tuttdediedrca come
segue:

Lunghezza fuori  Altezza minima  Spazio minimo fra i

tutto caratteri e dai
margini della vela
Inferiore a 3.5 m 230 mm 45 mm
35m-85m 300 mm 60 mm
85m-11m 375 mm 75 mm
Maggiore di 11m 450 mm 90 mm

G1.3 Posizionamento

| simboli indicativi di classe, le lettere nazitinea i numeri velici
devono essere collocati come segue:

122

(@)

(b)

(€)
(d)

Tranne per quanto previsto nelle regole G}).8(&1.3(e) ), i
simboli indicativi di classe, le lettere nazionalii numeri
velici devono, ove possibile, stare completamethtdi &opra
d’'un arco il cui centro € il punto di penna delase il cui
raggio e il 60% della lunghezza della balumina.i Eevono
essere collocati ad altezza diverse sui due ldka dela, con
quelli del lato a dritta piu in alto.

| simboli distintivi di classe devono essemdlacati sopra le
lettere nazionali. Se il simbolo distintivo di cdas é costituito
da un disegno tale da poter essere posto in cenzad su
ambedue i lati della vela, esso pud essere cadora tal
modo.

Le lettere nazionali devono essere collocgieasbnumero velico.

Sullo spinnaker le lettere nazionali e il numeelico vanno
posti sulla sua parte frontale, ma possono essesfi pu
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G2

G3

G4

G5

ambedue i lati. Essi devono essere collocati cowapiente al
di sotto di un arco il cui centro e il punto di pane il cui
raggio e il 40% della mediana della base e, seilptess
completamente al di sopra di un arco il cui raggid 60%
della mediana della base.

(e) Le lettere nazionali e il numero velico vanostpsu ambedue i lati
d'una vela di prua la cui bugna puo estendersi ppaoa
dell'albero per il 30% o piu della lunghezza délése della randa.
Essi vanno collocati completamente al di sotto rdiauco il cui
centro e il punto di penna e il cui raggio € metadunghezza
dell'inferitura e, ove possibile, completamentéiaopra d’un arco
il cui raggio € il 75% della lunghezza dellinferia.

ALTRE BARCHE

Le altre barche devono attenersi alle regole dilta autorita
nazionale o associazione di classe per ci0 che antigu
I'assegnazione, la collocazione e la forma dei sindistintivi, delle

lettere e dei numeri. Queste regole devono, salplessonformarsi
ai requisiti di cui sopra.

BARCHE NOLEGGIATE O PRESE A PRESTITO

Se ci0 € previsto nel bando e nelle istruzioni efjata, una barca
noleggiata o presa a prestito per una manifes@z)o0 portare lettere
nazionali o un numero velico in difformita alle segole di classe.

AMMONIZIONI E PENALITA

Quando il comitato delle proteste accerta che @aneab ha violato una
regola della presente appendice puo darle una aiziorwn e darle il
tempo di mettersi in regola, oppure puo infliggera penalizzazione.

MODIFICHE DA PARTE DELLE REGOLE DI CLASSE

Le classi ISAF possono modificare le regole delleespnte
appendice, purché le modifiche siano state in pi&tea approvate
dall'ISAF.
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APPENDICE H

PESATURA DEL VESTIARIO E
DELL'EQUIPAGGIAMENTO

Vedere la regola 43 . La presente appendice nore dssere modificata
da istruzioni di regata o da prescrizioni di autarnazionali.

H1 | capi di vestiario e d'equipaggiamento da pes#egono essere
sistemat su una reticella . Dopo esser stati completaenent
inzuppati, i pezzi vanno lasciati sgocciolare pear minuto prima
d’'essere pesati. La reticella deve permettere cpezki vi stiano
appesi come se pendessero da appendiabiti, in @deermettere
che I'acqua scoli liberamente.

Le tasche con fori di drenaggio che non si possdmadere devono
essere vuote, ma le tasche o i capi di equipaggimmehe
trattengono 'acqua devono essere pieni.

H2 Quando il peso misurato eccede 'ammontare catseihtconcorrente
puo risistemare il vestiario e I'equipaggiamenta geconda volta sulla
reticella, e ispettore di equipaggiamento o lo zsttare devono
nuovamente inzupparlo e pesarlo. Questa procguidraessere ripetuta
una seconda volta se il peso supera ancora I'araneardnsentito.

H3 Un concorrente che indossa una muta impermeahibe pcegliere
un sistema alternativo di pesatura dell’'indumento.

(a) La muta e i capi di vestiario ed equipaggiameindossati
sopra la muta vanno pesati come precisato sopra.

(b) Il vestiario indossato sotto la muta deve esgmEsato cosi
come portaton regatasenza essere asciugato.
(c) | due pesi devono essere sommati.
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J1
J1.1

J1.2

APPENDICE J
BANDO ED ISTRUZIONI DI REGATA

Vedere le regole 89.2(a) and 90.2. Il termine “nfasiazione”
comprende una prova od altra serie di manifestazion

CONTENUTI DEL BANDO DI REGATA
Il bando di regata deve contenere le seguentinmdaioni:

(1) il titolo, la localita e le date della manifagtone ed il nome
dell’autorita organizzatrice;

(2) che la manifestazione sara disciplinata da#gole come
definite nelleRegole di Regata

(3) una lista degli altri documenti che disciplieanla
manifestazione (per esempioLe Regole per gl
Equipaggiamenti della Velanei limiti in cui esse trovino
applicazione), stabilendo dove o come ciascun decdono
copia di esso puo essere esaminato;

(4) le classi ammesse alla manifestazione, cias@umpenso o
sistema di rating che sara usato e le classi alldi gara
applicato, le condizioni d’iscrizione ed ogni reawne alle
iscrizioni;

(5) itempi della registrazione e dei segnali dviag della regata

di prova, se programmata, e della prima prova,lke ¢geove
successive se gia noti.

Il bando di regata deve includere qualsiasi tpanti seguenti che
si applicheranno e che possano essere d’aiuto raioceenti per
decidere se prendere parte alla manifestazioneeotr@dsmettano
quelle informazioni di cui abbiano bisogno primaede istruzioni
di regata siano disponibili:

(1) identificazione di ciascuna regola di regata cheaasa
modificata (vedere la regola 86), un sommario delle
modifiche, ed una dichiarazione che le modificheasao
inserite totalmente nelle istruzioni, (inoltre, Iseregola 86.2
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BANDO ED ISTRUZIONI DI REGATA
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(2)

3)

(4)

(5)
(6)

(7)
(8)
(9)
(10)
(11)

(12)
(13)

si applica, inserire la dichiarazione dell’'lsaf chetorizza il
cambio);

che sara richiesto alle barche di esporre labjcita scelta e
fornita dall'autorita organizzatrice (vedere la oy 80 e la
Regulation ISAF 20, Codice Pubblicitd) e altre mfi@zioni
relative alla Regulation 20;

ogni requisito di classificazione che alcurtudi i concorrenti
devono soddisfare (vedere la regola 79 e la RagulaSAF
22, Codice di Classificazione dei Velisti);

per una manifestazione alla quale sono prevsstiezioni da
altri paesi, ogni prescrizione dell’autorita nazatache possa
richiedere una preparazione anticipata (vedi re§8)a

la procedura per la registrazione od iscriziomeluse le
tasse e le date di chiusura;

un modulo d’iscrizione, da sottoscriversi dabgrietario o
dal rappresentante, contenente una dichiaraziohetipsu
“Accetto di sottopormi aRegolamento di Regatd a tutte le
altreregoleche disciplinano questa manifestazione.’;

ispezione delle attrezzature, procedure dizstaz requisiti
dei certificati di stazza o certificati per compeosating;

il tempo e il luogo in cui saranno disponilddi istruzioni di
regata,;

modifiche alle regole di classe, come permeafsta regola
87, con specifico riferimento a ciascuna regolaoa ¢a
precisazione della modifica;

| percorsi da compiere;

la penalizzazioni per le violazioni di una ekgdella Parte 2,
diverse da quella della penalita dei Due Giri;

abolizione del diritto d’appello, soggettoaategola 70.5;

il sistema di punteggio, se diverso dal Sistatal Punteggio
Minimo nellAppendice A, il numero delle prove in
programma ed il numero minimo di prove che devosseee

completate per costituire una serie;
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(14) per barche noleggiate o prese in prestitgj s@plica la regola
G3;

(15) i premi.

J2 CONTENUTO DELLE ISTRUZIONI DI REGATA
J2.1 Le istruzioni di regata devono contenere le segueftarmazioni:

(1) che la manifestazione sara disciplinata da#gole come
definite dalleRegole di Regata della vela

(2) una lista di ogni altro documento che disciptén la
manifestazione (per esempioLe Regole per (gl
Equipaggiamenti della Velanei limiti in cui esse trovino
applicazione);

(3) il programma delle prove, le classi in regathi dempi dei
segnali d’avviso per ogni classe;

(4) il(i) percorso(i) da compiere, o una lista éddbedalle quali
verra scelto il percorso e, se rilevante, come rsaa
segnalati i percorsi;

(5) le descrizioni delldboe, comprese leboe di partenza e di
arrivo, precisandone l'ordine nel quale le boe dowio
essere lasciate e da quale parte ciascuna deve ésseiata,
ed identificando tutte Iboeda girare (vedi la regola 28.1);

(6) la descrizione delle linee di partenza e divatrle bandiere
di classe, ed ogni segnale speciale in uso;

(7) l'eventuale tempo limite’arrivo;

(8) | compensi o sistema di rating eventualmentauso, e le
classi alle quali si applichera;

(9) il sistema di punteggio, se diverso dal SisteleaPunteggio
Minimo nell’Appendice A, alle regole di classe o aftre
regole che disciplinano la manifestazione, oppure descritt
per esteso. Precisare il numero delle prove innaroga ed
il numero minimo che devono essere completate per
costituire una serie.
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J2.2
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Le istruzioni di regata dovranno includere quelthia i punti
seguenti, che saranno applicati:

(1)

(2)

3)

(4)
(5)

(6)

(7)

(8)

9)

(10)
(11)
(12)

che sara richiesto di esporre sulle barcheulgbficita scelta
e fornita dall’autorita organizzatrice (vedere ¢égola 80 e la
Regulation ISAF, Codice Pubblicita) ed altre inf@azioni
relative alla Regulation 20;

sostituzione delle regole della Parte 2 con Regole
Internazionali per Prevenire Abbordi in Mare con altre
regole di rotta governative, il(i) tempo(i) e lugbd in cui

verranno applicate, ed ogni segnale notturno cha gaato
dal comitato di regata,;

modifiche alle regole di regata consentite aladlgola 86, con
riferimento specifico a ciascuna regola ed indicagi della
modifica (inoltre se si applica la regola 86.2,ludere la
dichiarazione dell'lsaf dove si autorizza la mock);

modifiche alle prescrizioni nazionali (vedegaerégola 88.2);

le prescrizioni che saranno applicate se leH®wdurante la
prova navigheranno attraverso le acque territodialina o piu
nazioni e quando si applicheranno ( vedi regola)88.

guando appropriato, ad una manifestazione dewveao
previste iscrizioni da altri paesi, una copia inglia inglese
delle prescrizioni nazionali che saranno applicate;

modifiche alle regole di classe, come permedasita regola
87, con riferimento specifico a ciascuna regola ed
indicazione della modifica;

restrizioni che controllano le modifiche abarche quando
fornite dall’autorita organizzatrice;

procedure per la verifica dell’equipaggiamenppure stazza,
posizione(i) dell’albo(i) ufficiale dei comurati;
procedura per modifiche delle istruzioni dyaéa;

procedure per comunicare verbalmente modificake
istruzioni di regata in acqua (vedi regola 90.2(c))
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(13)
(14)
(15)

(16)
(17)

(18)
(19)
(20)
(21)
(22)

(23)
(24)

(25)

(26)

(27)

(28)
(29)

norme di sicurezza, quali requisiti e segmar dispositivi
personali di galleggiamento, controllo nella zonpartenza,
e controlli a terra all’'uscita ed al rientro;

requisiti per le dichiarazioni;

segnali da esporre a terra e localizzaziorka dena(e) dei
segnali;

I'area della prova (é raccomandata una carta);

lunghezza approssimativa del percorso, e lengh
approssimativa dei lati di bolina;

descrizione di ogni area stabilita dal conaitdi regata come
un ostacolo(vedere la definizione ddstacol9;

il tempo limite, se stabilito, peralfrivo della prima barca ed
il tempo limite, se stabilito, per le barche divedalla prima
per l'arrivo;

compensi sul tempo;

la posizione dell’area di partenza, ed ogrstrizione per
entrarvi;

ogni procedura speciale o segnalazione pericthiamo
individuale o generale;

barche che identificano le posizione delle;boe

ogni procedura speciale o segnali per camhuareéato del
percorso (vedere la regola 33);

ogni procedura speciale per la riduzione d=icprso o per
I'arrivo d’'un percorso ridotto;

restrizioni sulluso di barche appoggio, diegnbiuli di

plastica, radio ecc.; sull’eliminazione della spastzza; sulla
messa a terra; e sull'assistenza esterna fornitanadbarca
che non én regatg

la penalizzazioni per violazioni di una regalella Parte 2,
diverse dalla penalita dei Due Giri

se sara applicata I'’Appendice P

quando ed in quali circostanze la propulsi@mermessa per la
regola 42.3(i);
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(30) tempi limite, luogo dell’udienza e procedur@tgcolari per le
proteste, richieste di riparazione e richiestaapertura;

(31) se la regola N1.4(b) sara applicata, il tenipoite per
chiedere un udienza ai sensi di questa regola;

(32) diniego del diritto di appello secondo la riego0;

(33) quando richiesto dalla regola 70.3, l'automig@gzionale alla
guale devono essere inviati appelli e richieste;

(34) l'approvazione dell’autorita nazionale perndamina di una
giuria internazionale, quando richiesto secondadgola
91(b);

(35) sostituzione dei concorrenti;

(36) il numero minimo di barche presenti nella zahgartenza
richiesto per poter dare la partenza;

(37) dove e quando prove differite o annullate anglliornata
saranno nuovamente disputate;

(38) maree e correnti;
(39) premi;
(40) altri impegni del comitato di regata ed obhligelle barche.
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GUIDA PER IL BANDO DI REGATA

Questa guida fornisce un bando di regata prepasdprattutto per
le pit importanti Manifestazioni di campionato aoma o piu classi.
La guida sara particolarmente utile per campionationdial,
continentali e nazionali ed altre manifestazionpdri importanza. Il
documento pud essere scaricato dal sito web dAFIS
(www.sailing.org) come testo base utile anche peavarne un
bando di regata per ogni particolare evento.

La guida puo essere utile anche per altre marafaeni. Tuttavia,
per un certo tipo di manifestazioni alcune di geestruzioni non
saranno necessarie e neppure opportune. Percio Ukorga
organizzatrici dovranno fare attenzione alle loceke.

Questa guida si riferisce strettamente all’Appeerdlc Guida alle
Istruzioni di Regata ed alla sua versione piu dgitda, I'Appendice
LE, che si trova sul sito web ISAF e l'introduziodella quale
contiene i principi che si applicano anche ad umdba di regata.

Per l'uso di questa guida, prima occorre rivedeee Regola J1 e
decidere quali paragrafi saranno necessari. | paafgche sono
richiesti dalla Regola J1.1 sono evidenziati con asterisco(*).
Eliminare tutti i paragrafi non utilizzabili o nonnecessari.
Selezionare la versione preferita se esiste undtasc8eguire le
indicazioni poste sul margine sinistro per completdove e presente
una linea continua ( ) e selezionare la dizigmeferita se
esiste una possibilita di scelta od un’opzione mefsa parentesi

(...

Dopo aver eliminato i paragrafi da non usare, rinerare tutti i
paragrafi in ordine progressivo. Accertarsi che umeri dei
paragrafi siano corretti quando un paragrafo faetfmento ad un
altro.

Gli allegati riportati qui sotto, se utilizzati, odrebbero essere
distribuiti con il bando di regata, ma non dovrebbessere inclusi
come paragrafi numerati nel testo del bando stesso.
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1 Un modulo di iscrizione, che deve essere firmata
proprietario della barca o dal suo rappresentantentenente
un’espressione come “Accetto di attenermi alle Regdi
Regata della Vela ed alle altre regole che govemagunesta
manifestazione.”

2 In una manifestazione, dove € prevista la papeibne di
altri paesi, le prescrizioni dell’Autorita Naziorekche saranno
in vigore tradotte in lingua inglese.

Una lista degli sponsor, se necessario.

Informazioni sulla recettivita e campeggi.

Dettagli sulle possibilita di ristoro in loco.

Componenti del comitato di regata e ComitatoalPltoteste.

~N o 0o b~ W

Richieste particolari per I'ormeggio od il ricore delle
imbarcazioni.

Possibilita di riparazioni di vele e barche errfori marittimi.

9 Disponibilita di barche a noleggio e prese in §iito e se la
regola G3 si applica.

(00)

Separatamente, inserire il
nome completo della
manifestazione, le date
dei controlli di stazza o
della regata di prova fino
alla prova finale od alla
cerimonia di chiusura, il
nome dell’autorita
organizzatrice, e la citta e

nazione. BANDO DI REGATA

1 REGOLE

1.1* La regata sara disciplinata dalle Regole
come definite dalld&kegole di Regata della
vela

Usare se appropriato , ma 1.2
soltanto se I'Autorita :
Nazionale,ove si svolge la
manifestazione, non ha
adottato una prescrizione

alla Regola 88.

Le prescrizioni Nazionali non saranno in
vigore.
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Elencare ogni altra 1.3*
disposizione che regoli la
manifestazione; ad

esempid.e Regole per
I'Equipaggiamento di
Regatache potranno

essere in vigore.

Vedere la Regola 86. 1.4
Inserire il/i numerol/i

della/e Regola/e e
riassumerne le modifiche.

Inserire il(i) numero(i) 15
della(e) Regola(e) ed il

nome della classe. Fare

un dettaglioseparato per

le regole di ogni classe.

1.6

Vedere la Regulation 20 2.1
ISAF, Codice Pubbilicita.
Includere ogni altra

eventuale informazione
relativa alla Regulation

20.

Vedi Regulation ISAF 20. 2.2

3*

Inserire il(i) nome(i) 3.1
della(le) classe(i).

Inserire la(le) classe(i) ed 3.1
I requisiti per
I'eleggibilita.

saranno in vigore .

La(e) regola(e) sara(saranno)
modificata(e) come segue: . Le
modifiche saranno riportate integralmente
nelle Istruzioni di Regata. Le Istruzioni di
Regata possono anche cambiare altre
regole di regata.

In conformita alla regola 87 la(e) regola(e)
della(e) Classe(i) [non saranno in
vigore] [é(sono) modificata(e) come

segue: .

In caso di conflitto tra lingue prevale il
testo inglese.

PUBBLICITA

La pubblicita dei regatanti sara limitata
come segue:

All barche [dovra] [potra] essere richiesto
di esporre pubblicita scelta e fornita
dall’autorita organizzatrice.

ELEGGIBILITA ED ISCRIZIONE

La regata e aperta a tutte le barche della(e)
classe(i).

(oppure)
La regata e aperta alle barche della(e)
classe(i) che
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Inserire gli indirizzi
postali, fax, e-mail e la
data di chiusura delle
iscrizioni.

Inserire ogni condizione.

Inserire ogni restrizione.

Inserire ogni requisito.

Inserire le tasse di
Iscrizione necessarie per
partecipare alla regata.

Inserire i costi accessori
(per esempio: eventi
sociali).

Usare solo se una classe €

suddivisa in flotte che
eseguono regate di
qualificazione e finali.

Inserire il giorno, ladata 7.1*

e gli orari.

Inserire il giorno, la data
e gli orari.
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3.2

3.3

3.4

5.2

6

v

7.2

Le barche eleggibili possono iscriversi
completando il modulo qui allegato ed
inviarlo, insieme con la tassa di iscrizione
richiesta, al per

Iscrizioni effettuate in ritardo saranno
accettate alle seguenti condizioni:
Saranno applicate le seguenti limitazioni
al numero delle barche:
CLASSIFICAZIONE

Saranno applicati i seguenti requisiti di
classificazione (vedi Regola 79):

TASSA DI ISCRIZIONE

Le tasse di iscrizione sono richieste come
segue:

Classe Tassa

Altri costi:

SERIE DI QUALIFICAZIONE E FINALI

La manifestazione consistera di una s
di prove di qualificazione ed una di prove
finali.

PROGRAMMA

Registrazione:

Giorno e data

Dalle Alle

Stazze e controlli:
Giorno e data
Dalle Alle
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Modificare come si 7.3* Date delle regate:
preferisce ed inserire le
date e le classi. Includere Data Classe  Classe
I'eventuale regata di prova. regate regate
Quando la manifestazione
consiste di prove di - regate recupero
qua“ﬁcaZione e finali & recupero regate
necessario specificarle. Il
programma puo essere . regate regate
consegnato come allegato. regate regate
Inserire le classi ed i 7.4  Number of races:
numeri. .
Classe Numero Prove per giornata
Inserire l'ora. 7.5* L’orario previsto per il segnale di avviso
della [regata di prova] [prima prova] [ogni
giorno] ¢ fissato alle
8 STAZZE
Ogni barca dovra consegnare un valido
certificato [di stazza] [di rating ] .
(Oppure)
Elencare i documenti di Ogni barca dovra consegnare un valido
stazza con i riferimenti certificato [di stazza] [di rating].
appropriati alle rispettive i _ oo
regole di classe. Inoltre i seguenti controlli di stazza
[potranno essere] [saranno] effettuati:
9 ISTRUZIONI DI REGATA
Inserire I'orario, la data Le istruzioni di regata saranno disponibili
ed il luogo. dopo il presso
10  LOCALITA
Inserire un numero o 10.1 L’allegato descrive la localita o
lettera. Allegate una si svolgera la manifestazione .

mappa con le istruzioni
per raggiungere la
localita in auto.
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Inserire un numero o 10.2
lettera. Allegate una
mappa o carta.

11

Inserire la descrizione.

Inserire un numero o
lettera. Un metodo per
descrivere i diversi
percorsi e riportato
nel’Addendum A
dell’appendice L o LE. Se
necessario inserire la
lunghezza del percorso.

12

Includere il punto 12.1 12.1
solo se non sara usato |l
sistema di penalizzazione

dei due giri. Inserire il

numero di posizioni 0

descrivere le penalita. 12.1
Inserire la/e classe(i). 12.2
Includere solo se il 12.3

comitato delle proteste e
una Giuria Internazionale
oppure € in vigore altro di
guanto previsto dalla
Regola 70.5

13

Inserire solo se non verra 13.1
usato il Sistema del

Punteggio Minimo
dell’Appendice A.

Descrivere il sistema.
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L’allegato descrive la localizzazione
delle aree di regata.

PERCORSI

| percorsi saranno come qui sotto
riportato:

(oppure)

| disegni dell’Allegato mostrano i

percorsi, inclusi gli angoli approssimativi

frai lati, 'ordine nel quale le boe devono
essere passate e come deve essere lasciata
ogni boa . [La lunghezza approssimativa
del percorso sara ]

SISTEMA DI PENALIZZAZIONE

Sara in vigore il Sistema di Penalizzazione
del punteggio, Regola 44.3. La penalita
sara di posizioni.

(oppure)
Le penalita saranno come segue :

Per la(e) classe(i) la Regola 44.1 €
modificata nel senso che é richiesta
I'esecuzione di un solo giro di penalita
invece di due giri.

Le decisioni [del comitato delle proteste]
[della giuria internazionale] saranno
inappellabili ai sensi della Regola 70.5.

PUNTEGGIO

Verra usato il Sistema di punteggio
seguente:
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Inserire il numero. 13.2 regate € necessario siano state
completate per costituire una serie.

Inserire i numeriintutto  13.3 (a) Quando venissero completate ment

il paragrafo. prove, il punteggio della se
di una barca sara la somma di tutti i
punteggi da essa conseguiti in tutte le

prove.
(b) Quando venissero completate
da a prove, Il

punteggio della serie di una bar
sara la somma dei punteggi da essa
conseguiti in tutte le prove
escludendo la peggiore.

(c) Quando 0O piu prove
venissero completate, il punteggio
della serie di una barca sara la somma
dei punteggi da essa conseguiti in
tutte le prove, escludendo le due

peggiori.
14 BARCHE APPOGGIO
Inserire la descrizione di Le barche appoggio saranno
contrassegni. Nelle contrassegnate con

manifestazioni
internazionali & suggerito
I'uso di lettere nazionali.

15 ORMEGGI

Le barche dovranno rimanere nei posti
loro assegnati mentre sono nel [parco
barche] [porto].

16 RESTRIZIONI PER LA MESSA A TERRA

Le barche a chiglia non potranno essere
messe a terra durante la regata, salvo
dispensa scritta ed in osservanza con le
condizioni poste dal comitato di regata.
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17

18

Inserire un eventuale
altro testo. Dettagliare i
canali di comunicazione
radio o le frequenze che
saranno usate o quelle
autorizzate.

19

Se vi sono in palio dei
trofei perpetui, indicare il
loro nome per esteso.

20

Le leggi locali potrebbero
limitare le clausole
esonerative. Ogni
clausola esonerativa
dovrebbe essere redatta
per osservare quelle

leggi.

21

Inserire la valuta e
'ammontare del
massimale.

22

Inserire le informazioni
necessarie per | contatti.

EQUIPAGGIAMENTO SUBACQUEO
E GREMBIULI DI PLASTICA

Non si dovranno usare apparecchiature di
respirazione subacquea, grembiuli di
plastica ed equivalenti intorno alle barche
a bulbo fra il segnale preparatorio della
prima prova e la fine della manifestazione.

RADIOCOMUNICAZIONI

Tranne che in caso di emergenza, una
barca in regata non dovra fare trasmissioni
radio e non dovra ricevere comunicazioni
non accessibili a tutte le altre barche.
Questa disposizione vale anche per l'uso
di telefoni cellulari.

PREMI
Saranno assegnati i seguenti premi:

CLAUSOLA ESONERATIVA DI
RESPONSABILITA

| concorrenti prendono parte alla prova a
loro rischio e pericolo. Vedi la Regola 4,
Decisione di Partecipare alla Regata.
L’Autorita Organizzatrice non assume
alcuna responsabilitd per danni alle cose
od infortuni alle persone o nei casi di
morte che avvengano a causa della re
prima, durante o dopo la stessa.

ASSICURAZIONE

Ogni barca partecipante dovra essere

coperta da assicurazione RC in corso di

validita con un massimale di almeno
per incidente o equivalente.

ALTRE INFORMAZIONI

Per ulteriori informazioni vi preghiamo di
contattare
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APPENDICE L

GUIDA PER LE ISTRUZIONI DI
REGATA

Questa guida fornisce una serie di istruzioni dgata collaudate
create  soprattutto per le manifestazioni dei campii piu
importanti  con una o0 piu classi. Esse saranno tgdp
particolarmente utili per campionati mondiali, comntali e
nazionali ed altre manifestazioni di pari importand.a guida puo
essere utile anche per altre manifestazioni: tu#tayper tali
manifestazioni alcuni dei paragrafi saranno non essari 0
inopportuni. | Presidenti di comitato di regata daxmno di
conseguenza fare le loro scelte con attenzione.

Una versione estesa della guida, Appendice LEsgatiibile sul sito
ISAF (ww.sailing.org. ESSa contiene disposizioni applicabili alle piu
ampie e piu complicate manifestazioni multiclasseme pure
variazioni di diverse delle istruzioni raccomandate questa
appendice. Sara rivista di quando in quando, pepecchiare i
progressi nelle tecniche di conduzione delle regdti®ro evolversi,

€ posSsono essere scaricate come base per redigaesto delle
istruzioni di regata per ogni particolare manifestane.
L’Appendice L puo anche essere scaricata dalvséb ISAF.

| principi su cui tutte le istruzioni di regata debbero essere
basate sono i seguenti:

1 Dovrebbero includere solo due tipi di disposizida intenzioni
del comitato di regata e del comitato delle protestgli obblighi
dei concorrenti.

2 Dovrebbero occuparsi solo della regata. Infornoazi
riguardanti gli eventi sociali, assegnazione di @gugi, ecc.,
dovrebbero essere fornite separatamente.

3 Non dovrebbero modificare le regole di regatantta quando
chiaramente desiderabile. (Quando lo fanno, esseorm®
attenersi a quanto prescritto dalla regola 86 fadenspecifico
riferimento alla regola modificata e dichiarandol@emodifica.)

4 Non dovrebbero ripetere o riformulare nessunaotagli regata.
5 Non dovrebbero ripetersi.
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6 Dovrebbero essere in ordine cronologico; cioellmestesso
ordine in cui i concorrenti le useranno.

7 Dovrebbero usare, quando possibile, parole oifchsle regole
di regata.

Per usare questa guida, per prima cosa rivederadgola J2 e

decidere quali istruzioni saranno necessarie. lteusoni richieste

dalla regola J2 sono marcate con un asterisco Cancellare tutte
le istruzioni inapplicabili o non necessarie. Dosepuo scegliere
selezionare la versione preferita. Seqguire le wwaoi al margine
sinistro per riempire gli spazi ove appare una é&nentera

( ) e selezionare le parole preferite se so&ta od opzione
e mostrata nelle parentesi quadre ([....])-..

Dopo aver cancellato le istruzioni che non si usamumerare tutte
le istruzioni in ordine sequenziale. Assicurarsechnumeri delle
istruzioni siano corretti quando una istruzione ffiéerimento ad
un’altra.

Su linee separate, inserire
il nome della regata per
esteso, comprese le date
dalle stazze o dalla

regata di prova sino alla
prova finale o cerimonia
di chiusura, il nome

dell’autorita
organizzatrice, e la citta
© nazione. ISTRUZIONI DI REGATA
1 REGOLE
1.1* La regata sara disciplinata dalle regole
come definite neRegolamento di Regata
Usare la prima frase se [Le seguenti prescrizioni dell'autorita

nome. Elencare per
numero ed indicare |l

titolo delle  prescrizioni [Le prescrizioni che saranno applicate

che non si applicano .
(vedere la regola 88). Se sono elencate in calce per esteso.]

del caso, e se sono
previste iscrizioni da altre

vigore ]
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autorita nazionali,

utilizzare la seconda frase
ed indicare le prescrizioni
per esteso. Includere le
prescrizioni in inglese
guando appropriato (vedi
regola 90.2(b).

(Oppure)
Usare se necessario, ma 1.2  Non saranno in vigore prescrizioni.
solo se l'autorita
nazionale del luogo della
manifestazione non ha
adottato una prescrizione
alla regola 88.

Elencare per nome ogni  1.3* sara (saranno) in vigore.
qual altro documento che

disciplini la

manifestazione: ad

esempid.e Regole per gli

Equipaggiamenti della

Vela, nella misura in cui

saranno in vigore.

Vedere laregola86.0 1.4  La(e) regola(e) di regata sara (saranno)
inserire qui il numero(i) modificata(e) come segue:

della(e) regola(e) e

specificare le modifiche,

0, Se non si usa questa

istruzione, fare la stessa

operazione in ogni

istruzione che modifichi

una regola.

Inserire il numero(i) della 1.5  Come da regola 87, la(e) regola(e)
regola ed il nome della delle regole della classe
classe. Fare una [non sara(saranno)

comunicazione separata
per le regole di ogni
classe.

applicata(e)] [é(sono) modificate come
segue ]

1.6  Sevié conflitto tra le lingue prevarra il
testo inglese.
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Inserire il(i) luogo(ghi).

Modificare I'orario se
differente.

Inserire il luogo.

Inserire il numero di
minuti.

Inserire il numero di
minuti.

Rivedere secondo quanto 5.1*
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4.2

4.2

4.3

5

COMUNICATI PER |
CONCORRENTI

Comunicati per | concorrenti saranno
esposti all’albo(i) ufficiale per i
comunicati posto presso

MODIFICHE ALLE ISTRUZIONI DI
REGATA

Ogni modifica alle istruzioni di regata sara

esposta prima delle 09.00 del giorno in cui
avranno effetto, ad eccezione di qualunque
modifica al programma delle regate, che
verra esposta prima delle 20.00 del giorno
precedente a quello in cui avra effetto.

SEGNALI A TERRA

Le segnalazioni fatte a terra verranno
esposte a

Quando il pennello dell'Intelligenza viene
esposto a terra, "un minuto” € sostituite

dalle parole “non meno di minuti”
nel Segnale di regata del Pennello
Intelligenza.

(Oppure)

La bandiera della Lettera D esposta con un
segnale acustico significa: “ll segnale di
Awviso sara esposto non meno di

minuti dopo I'esposizione della
D.” [Le barche non devono lasciare il
porto prima che venga dato questo
segnale.]

Quando la bandiera Y € esposta a terra, la
regola 40 si applica in ogni momento
sullacqua. Questo segnale modifica |l
preambolo della Parte 4.

PROGRAMMA DELLE REGATE
Date delle regate:
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desiderato ed inserire
date e classi. Inserire una
regata di prova se
prevista. Specificare
quando la serie consiste
di prove di qualificazione
e prove di finale. Il
programma puo anche
essere consegnato tramite
allegato.

Inserire classi e numeri. 5.2*

Inserire I'orario. 5.3*
54

Inserire l'orario. 55
6*

Inserire le classi ed i
nomi o le descrizioni delle
bandiere.

Data Classe .~ Classe
regate regate

_ regate riserva

_ riserva regate

_ regate regate

_ regate regate

Prove previste:

Classe Numero  Prove per giorno

Sara possibile disputare una prova in piu
al giorno, a condizione che nessuna classe
venga a trovarsi con piu di una prova di

vantaggio rispetto al programma e che la
modifica sia fatta secondo quanto previsto

dall’istruzione 3.

Il segnale di avviso della prima prova
della giornata sara dato alle

Per avvisare le barche che una prova o
sequenza di prove iniziera al piu presto,

una bandiera arancione verra esposta con
un segnale acustico almeno 5 minuti prima

che sia esposto un segnale di avviso.

Nessun segnale d’avviso sara dato dopo le
ore dell’'ultimo giorno di regate.

BANDIERE DI CLASSE
Le bandiere di classe saranno le seguenti:
Classe Bandiera
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v
Inserire numero oppure
lettera.
8
Inserire un numero o 8.1*%
lettera. Un metodo per
illustrare i vari percorsi &
mostrato nel’Addemdum
A. Inserire la lunghezza
del percorso se
applicabile.
8.2
8.3

Inserire solo quando non 8.4
e possibile cambiare
posizione alle boe.

9

Cambiare i numeridelle 9.1*

boe secondo necessita ed
inserire la descrizione
delle boe. Usare la
seconda alternativa
guando le boe 4S e 4P
formano un cancello, con
la boa 4S da lasciarsi a
dritta e la boa 4P da
lasciarsi a sinistra.

9.1*

Inserire i numeri o le
lettere usate nella
istruzione 8.1.

9.1*
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AREA DI REGATA

Allegato indica l'area di regata.
| PERCORSI
| diagrammi contenuti nell’ Allegato

indicano i percorsi, compresi gli
angoli approssimati tra i lati, 'ordine nel
quale le boe devono essere passate ed |l
lato dal quale ogni boa deve essere
lasciata. [La lunghezza approssimativa del
percorso sara di ]

La rotta bussola approssimata del primo
lato, sara esposta sul battello del comitato
di regata non piu tardi del segnale di
avviso.

| percorsi non saranno ridotti. Cio

modifica la regola 32 .

| lati del percorso non saranno cambiati
dopo il segnale preparatorio. Cio modifica
la regola 33.

BOE

Le boe 1, 2, 3 e 4 saranno

(Oppure)
Le boe 1, 2, 3 e 4S e 4P saranno .

(Oppure)

Le boe sono descritte nell’allegato
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Salvo che non risulti 9.2
evidente dal grafico del
percorso, elencare quali

boe sono boe di percorso

da girare.

9.3

Inserire la descrizione
delle boe.

Descrivere le boe di 0.4*
partenza e di arrivo: per
esempio il battello dei

segnali del comitato di

regata all’estremo di

destra ed una boa all'e-

stremo sinistro.

L’istruzione 11.2

descrivera la linea di

partenza e l'istruzione

11.3 la linea di arrivo.

Inserire se presente 9.5

istruzione 12.2.

Descrivere ciascuna area 10
a mezzo della sua

posizione e di ogni

dettaglio di aspetto facil-
mente riconoscibile.

11

Inserire solo se sara in11.1
uso I'opzione con
asterisco nella regola 26.
Inserire il numero dei
minuti.

Descrivere ogni sistema 11.1
di partenza differente da

quello descritto nella

regola 26.

11.2*

Le seguenti boe sono da girare:

Le nuove boe, come descritto nella
istruzione 12.1 saranno

Le boe di partenza ed arrivo saranno

Una barca comitato che segnala un cambio
di percorso va considerata boa come
previsto nella istruzione 12.2.

AREE CONSIDERATE OSTACOLI
Le seguenti aree sono indicate come
ostacoli:

LA PARTENZA

Le prove saranno fatte partire come da
regola 26 con il segnale di avviso dato

minuti prima del segnale di
partenza.

(Oppure)
Le prove saranno fatte partire come segue:
. Cio modifica la regola

26.

La linea di partenza sara tra due aste
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Inserire la descrizione.

Inserire il numero di
minuti.

Puo essere usata come
alternativa alla regola
30.3.

Inserire il numero del
canale.

146

11.2*

11.2*
11.3

11.4

115

11.6

recanti una bandiera arancione poste sulle
boe di partenza.

(Oppure)

La linea di partenza sara tra un’asta con
una bandiera arancione posta sulla boa di
partenza all’estremita destra della linea e
la boa di partenza all’estremita di sinistra.

(Oppure)
La linea di partenza sara

Le barche il cui segnale di avviso non e’
ancora stato dato devono tenersi lontane
dall’area di partenza durante le sequenze
di partenza delle altre.

Una barca che parta piu di

minuti dopo il proprio segnale di partenza
sara classificata “Non Partita — DNS”
senza udienza. Cio modifica la regola A 4.

Se la bandiera U € stata esposta come
segnale preparatorio, nessuna parte dello
scafo, equipaggio o attrezzatura di una
barca deve trovarsi nel triangolo formato
dagli estremi della linea di partenza e dalla
prima boa durante I'ultimo minuto prima
del suo segnale di partenza. Se una barca
infrange questa regola e viene identificata,
essa sara squalificata senza udienza, non
sara squalificata se la prova venga fatta
ripartire o venga ripetuta o differita o
annullata prima del segnale di partenza.
Questo cambia la regola 26.

Se qualche parte dello scafo, equipaggio o
attrezzature di una barca € sul lato di
percorso della linea di partenza durante i
due minuti precedenti il suo segnale di
partenza ed e identificata, il comitato di
regata cerchera di trasmettere per radio |l
suo numero velico sul canale
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12

12.1

12.1

Quando listruzione 12.2 12.2
e inclusa lo deve essere

anche la 9.5. Invertire

‘sinistra’ con ‘dritta’

quando la boa deve essere
lasciata a dritta.

13
13.1*

13.1*

VHF . La mancanza della
trasmissione radio o la sua mancata
tempestivita non saranno motivo per una
richiesta di riparazione. Cio modifica la
regola 62.1(a).

CAMBIO DEL SUCCESSIVO LATO
DEL PERCORSO

Per cambiare il successivo lato del
percorso, il comitato di regata spostera la
boa originale (o la linea di arrivo) nella

nuova posizione.

(Oppure)

Per cambiare il successivo lato del

percorso, il comitato di regata posizionera
una nuova boa (o spostera la linea di
arrivo) e togliera la boa originale non

appena possibile. Quando in un successivo
cambio una nuova boa viene sostituita,
essa sara sostituita dalla boa originale.

Tranne che ad un cancello, le barche
dovranno passare tra il battello del
comitato di regata che segnala il cambio
del percorso e la boa vicina, lasciando la
boa a sinistra ed il battello del comitato di
regata a dritta. Cio modifica la regola 28.1

ARRIVO

La linea di arrivo sara tra due aste con
bandiera arancione poste sulle boe di
arrivo.

(Oppure)

La linea di arrivo sara tra un' asta c
bandiera arancione posta sulla bda
arrivo all’'estremita di dritta della linea di
arrivo ed il lato di percorso della boa di
arrivo all'estremita di sinistra della linea.

(Oppure)
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Inserire la descrizione. 13.1*

13.2

14

Inserire l'istruzione 14.1 141
solo quando non € in

vigore la Penalita dei Due

Giri. Inserire il numero

dei posti o descrivere la

lita.
penalita 14.1

Inserire la(e) classe(i). 14.2

A meno che tutta 14.3
I'appendice P sia

applicata, definire

eventuali modifiche.

Raccomandata solo per 14.4
eventi juniors.

15

Inserire le classi e gli 15.1*
orari.

Tralasciare i tempi limite
alla boa nr.1 ed i tempi
ottimali se non in vigore.

148

La linea di arrivo sara

Se la barca comitato non e in posizione
guando una barca finisce, deve
comunicare il tempo di arrivo e la sua
posizione rispetto alle barche vicine al
comitato di regata alla prima ragionevole
occasione.

SISTEMA DI PENALIZZAZIONE

Sara in vigore il sistema di Penalizzazione
della regola 44.3. La penalita sara di
Posti.

(Oppure)

Il sistema di penalizzazione applicato sara:

Per la(e) classe(i) la regola 44.1
e modificata nel senso che la Penalita di
Due Giri e sostituita dalla Penalita di Un
Giro.

L’appendice P sara applicata [come
cambiato dalla(e) istruzione(i) [14.2] [e]
[14.4]].

La regola P2.3 non sara in vigore e la
regola P2.2 € modificata nel sergd la
stessa sara in vigore per ogni penalita
dopo la prima.

TEMPI LIMITE E TEMPI OTTIMALI
| tempi limite ed i tempi obiettivo saranno

Classe Tempo Tempo  Tempo
Boa 1 Ottimale

Se nessuna barca avra passato la boa 1
entro il tempo limite per la boa 1, la prova
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Inserire I'orario (o gli
orari diversi a seconda
delle classi).

Se necessario indicare la
posizione.<

Cambiare l'orario se
diverso.

Cambiare l'orario se
diverso. Inserire il luogo
della sala delle proteste e
se applicabile l'orario
della prima udienza.

15.2

16

16.1

16.2

16.3

16.4

sara annullata. Il mancato rispetto dei
tempi ottimali non sara motivo per una
richiesta di riparazione. Questo modifica la
regola 62.1(a).

Le barche che non arriveranno entro
dopo che la prima barca ha completato il
percorso ed arriva, saranno classificate
“DNF Non Arrivata” senza udienza. Cio
modifica le regole 35, A4 ed AS5.

PROTESTE E RICHIESTE DI
RIPARAZIONE

| moduli di protesta sono disponibili
presso la segreteria regate [Situato presso
]. Le proteste e le
richieste di riparazione o di riapertura
dovranno essere depositate presso la
segreteria regate entro i tempi limite
relativi .

Per ciascuna classe, il tempo limite per le
proteste € 90 minuti dopo che ['ultima
barca € arrivata nell'ultima prova del
giorno oppure dopo il segnale del
comitato di regata che oggi non saranno
corse regate, quale sia il termine piu
tardivo.

Comunicati saranno affissi non oltre 30
minuti dallo scadere del tempo limite per
le proteste, per informare i concorrenti
delle udienze nelle quali sono parti o
nominati come testimoni. Le udienze
saranno discusse nella sala per le proteste
situata presso a partire
da [il tempo esposto all’albo] [ ]

Comunicati per le proteste da parte del
comitato di regata o comitato delle
proteste saranno affissi per informare le
barche come da regola 61.1(b).
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16.5

16.6

16.7

Cambiare il tempo se
differente.

16.8

Inserire solo se si applica 16.9
la regola 70.5.

17

Sara affisso un elenco delle barche che, a
norma dellistruzione 14.3 sono state
penalizzate per avere infranto la regola 42.

Infrazioni alle istruzioni 11.3, 18, 21, 23,
24, 25, 26 e 27 non saranno motivo per
una protesta da parte di una barca. Cio
modifica la regola 60.1(a). Penalita per
gueste infrazioni potranno essere inferiori
alla squalifica se il comitato delle proteste
cosi decide.

Nell'ultimo giorno di regate una richiesta
di riapertura di udienza dovra essere
consegnata

(a) entro il tempo limite per le proteste,
se la parte richiedente e stata
informata sulla decisione il giorno
precedente;

(b) non piu tardi di 30 minuti, dopo che
la parte richiedente € stata informata
della decisione in quel giorno .

Cio modifica la regola 66.

Nell'ultimo giorno di regate una richiesta
di riparazione basata su una decisione del
comitato delle proteste dovra essere
consegnata non piu tardi di 30 minuti dopo
che la decisione é stata pubblicata all’albo.
Cio modifica la regola 62.2.

Le decisioni del [comitato proteste] [giuria
internazionale] saranno definitive come
previsto dalla regola 70.

PUNTEGGIO

Inserire solo se il sistema 17.1* |l sistema di punteggio sara il seguente:

del punteggio minimo non
sara usato. Descrivere |l
sistema.
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Inserire il numero. 17.2*

Sono richieste prove completate
per costituire una serie.

Inserire i numeri 17.3 (a) Quando meno di prove sono

necessari.

18

Inserire la procedura per 18.1
i controlli per l'uscita ed
il rientro.

18.2

19

19.1

19.2

state completate, la serie dei punteggi
di una barca sara il totale dei punteggi
delle sue prove.

(b) Quando sono state completate da

a prove, la serie dei

punteggi di una barca sara il totale dei

punteggi delle sue prove escluso Il
Suo peggior punteggio.

(c) Quando 0 piu prove sono
state completate, la serie dei punteggi
di una barca sara il totale dei
punteggi delle sue prove esclusi i
suoi due punteggi peggiori.

NORME DI SICUREZZA
| controlli all’'uscita ed al rientro :

Una barca che si ritira dalla prova dovra
darne comunicazione al comitato di regata
al piu presto possibile.

SOSTITUZIONE
DELL’EQUIPAGGIO O DELLE
ATTREZZATURE

Non e’ consentita la sostituzione dei
componenti l'equipaggio senza la
preventiva approvazione scritta [del
comitato di regata] [del comitato per le
proteste].

Non e’ consentita la sostituzione di
attrezzature 0 equipaggiamenti
danneggiati o perduti senza la preventiva
approvazione del [comitato di regata]
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20
) 21

Vedere la Normativa
ISAF 20.4. Inserire le
informazioni necessarie
sul materiale
pubblicitario dell’evento.

22

Inserire la descrizione. Se
appropriato, usare
contrassegni differenti per
barche che eseguono
servizi diversi.

23

23.1

Inserire i contrassegni di
identificazione. Le lettere
nazionali sono suggerite
per le regate internazionali.

23.2
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[comitato delle proteste]. Le richieste per
la sostituzione devono essere presentate al
comitato alla prima ragionevole occasione

VERIFICA ATTREZZATURE E
CONTROLLI DI STAZZA

Una barca o la sua attrezzatura potranno
essere controllate in qualsiasi momento
per accertarne la rispondenza alle regole di
classe ed alle istruzioni di regata. In acqua
una barca puo ricevere dallo stazzatore o
da un ispettore di attrezzature del comitato
di regata I'ordine di recarsi
immediatamente in un’area designata
adibita alle ispezioni.

PUBBLICITA’ DEL'EVENTO

Le imbarcazioni dovranno
pubblicita fornita
organizzatrice come segue:

esporre
dall’autorita

BARCHE UFFICIALI

Le barche ed i mezzi ufficiali saranno cosi
identificate:

BARCHE APPOGGIO

| team leader, gli allenatori e altro

personale di supporto, dovranno stare al di
fuori dellarea dove le barche stanno
regatando dal momento del segnale
preparatorio della prima classe che parte,
fino a quando tutte le barche siano
arrivate, si siano ritirate o il comitato di

regata abbia segnalato un differimento, un
richiamo generale o un annullamento.

Le barche appoggio saranno identificate
con
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24
25
26
27
Inserire ogni testo
alternativo in vigore.
Descrivere le bande e le
frequenze delle radio
comunicazioni che
saranno in uso o
permesse.
28

Se saranno assegnati
premi perpetui indicare la
loro denominazione
completa.

DISPOSIZIONE PER | RIFIUTI

| rifiuti potranno essere depositati a bordo
delle imbarcazioni appoggio o di quelle
ufficiali.

RESTRIZIONI PER L’ALAGGIO

Le barche a chiglia non potranno essere
alate fuori dellacqua durante la regata,
salvo che con la preventiva autorizzazione
scritta del comitato di regata e secondo i
termini di questa.

GREMBIULI DI PLASTICA ED
EQUIPAGGIAMENTO SUBACQUEO

Non si dovranno usare apparecchiature di
respirazione subacquea, grembiuli di
plastica ed equivalenti intorno alle barche
a chiglia fra il segnale preparatorio della
prima prova e la fine della regata.

COMUNICAZIONI RADIO

Tranne che in situazioni di emergenza, una
barca, quando € in regata, non dovra né
fare trasmissioni radio, né ricevere radio
comunicazioni non accessibili a tutte le
altre barche. Questa restrizione si applica
anche ai telefoni cellulari.

PREMI
Saranno assegnati come segue :
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29

Le leggi in vigore nella
sede della manifestazione
possono limitare gli
scarichi di responsabilita.
Ogni testo di scarico di
responsabilita dovrebbe
essere stilato in accordo
con tali leggi.

30

Inserire la valuta e
'ammontare del
massimale.

154

SCARICO DI RESPONSABILITA

| concorrenti prendono parte alla prova a
loro rischio. Vedi la regola 4, decisione di

partecipare alla prova. L’autorita
organizzatricer non assume alcuna
responsabilita per danni  materiall,

infortuni alle persone o morte subiti in
conseguenza della regata, prima, durante o
dopo di essa .

ASSICURAZIONE

Ogni barca concorrente dovra essere
coperta da una valida assicurazione per
responsabilita verso terzi, con una
copertura minima di per
incidente od equivalente.
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ADDENDUM A
DESCRIZIONE DEL PERCORSO

| disegni qui illustrati sono diagrammi della forrdai percorsi. La
scia della barca é rappresentata da una linediscontinua in modo

che in ogni grafico possa descrivere i percorsi connumero
differente di giri.

Se per una classe puo essere usato piu di un peradescrivere
come ogni singolo percorso sia segnalato.

A Percorso a Bastone

Partenza—1-2-1 -2 — Arrivo

ARRIVO
A

14

9y
A

PARTENZA

Le opzioni per l'uso di questo percorso, includono:
(1) aumento o riduzione del numero dei lati,
(2) cancellazione dell'ultimo lato al vento,
(3) uso di un cancello in luogo della boa sottovento,
(4) uso di una boa di disimpegno alla boa al vento, e
uso delle boe sottovento ed al vento come boertbnmaa ed arrivo
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A Percorso Triangolo — Bolina — Poppa

Partenza—1-2-3-1 -3 - Arrivo

ARRIVO
A
=
o
45°
|
AbA
90°
@2
 /
3
459 /
« | &

PARTENZA

Le opzioni per l'uso di questo percorso includono:

(1) aumento o diminuzione del numero dei giri,

(2) cancellazione dell’'ultimo lato al vento,

(3) variazione degli angoli interni del triangolo ( smeomunemente
usati:45° - 90° - 45° e 60° - 60° - 60°),

(4) uso di un cancello al posto della boa sottoventolgp@oppa,

(5) uso di una boa di disimpegno all'inizio della popea

(6) uso delle boe sottovento ed al vento come boertkma ed arrivo.

Assicurarsi di specificare a ciascuna boa I'angoiterno.
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PERCORSI TRAPEZOIDALLI
Partenza—-1-2-3-2-3 - Arrivo Partenzal—4 -1 -2 -3 — Arrivo

® ( \
/\ oo @
60° 1
\ / A
® ® v
2 2
120° 120°
A
\/
\/ \/
4s | ap
A o] ©
120° 120°
3 .7—. . 3 @ .
® o
Nt PARTENZA PARTENZA
ARRIVO ARRIVO

Le opzioni per l'uso di questo percorso includono:

(1) aggiunta di ulteriori lati,

(2) Sostituzione del cancello indicato con una sindma o l'uso di
un cancello anche per il percorso esterno,

(3) variazione degli angoli interni per i lati di las¢o

(4) uso di una boali disimpegno all’inizio dei lati in poppa, e

(5) arrivo al vento delle barche , piuttosto che suasto.

Essere certi di specificare I'angolo interno di stan lato di lasco.
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4.2

4.3

4.4

158

ADDENDUM B

BARCHE FORNITE DALL’AUTORITA
ORGANIZZATRICE

La seguente istruzione di regata viene raccomandatndo tutte le
barche saranno fornite dall’autoritd organizzatricéotra essere
modificata per adattarsi alle circostanze. Quandiiazata dovra
essere inserita dopo l'istruzione 3.

BARCHE

Le barche saranno messe a disposizione per tatigorrenti, che
non dovranno apportarvi modifiche o far si che edsibano, in
gualsiasi modo, essere modificate in qualsiasi nexdetto che

(@) una bussola pud essere legata o fissata a nwizmastro
adesivo allo scafo o alle aste;

(b) segnavento, incluso sfilacci o fili possonoeeedegati o fissati
con nastro adesivo in qualsiasi parte della barca;

(c) scafi, derive e timoni possono essere pulié,solo con acqua;

(d) nastri adesivi possono essere usati ovunqueadaplinea di
galleggiamento; e

(e) tutte le apparecchiature o equipaggiamentiedalare possono
essere regolati a condizione che vengano ossdevatgole di
classe.

Tutto I'equipaggiamento fornito con la barca pegatare dovra
essere nella barca quando la stessa e in mare.

Le penalizzazioni per non essersi conformati adeiie regole di cui
sopra sara la squalifica per tutte le prove efééunelle quali la
regola e stata infranta.

| concorrenti devono segnalare tutti i danni o dger
d’equipaggiamento anche lievi, al rappresentantell’ed&e

organizzatore, immediatamente dopo aver sistenaabaica a terra.
La penalita per aver infranto questa istruzionemano che il
comitato delle proteste sia convinto che il coneote abbia
compiuto effettivamente ogni sforzo per osservadaa la squalifica
dall’'ultima prova svolta.
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4.5 Le regole di classe che richiedono che i conctéirgano membri
dell’associazione di classe non saranno applicate.
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M1

M2

APPENDICE M

RACCOMANDAZIONI Al COMITATI
PER LE PROTESTE

Questa appendice contiene soltanto dei consiglcarte circostanze
puo essere consigliabile modificare queste procedhkssa si rivolge
soprattutto ai presidenti di comitato delle pro&sina pud essere di
ausilio anche ai giudici, ai segretari del comitatielle proteste, ai
comitati di regata e agli altri che hanno a chedaton le udienze
delle proteste o delle richieste di riparazione.

In una udienza di una protesta o per una richidstaparazione il
comitato delle proteste dovrebbe dare uguale pestutiz le
testimonianze; dovrebbe tener presente che unarestimonianza
puo variare, ed essere perfino contraddittoria uango risultato di
differenti osservazioni e ricordi; dovrebbe risolvdali divergenze
come meglio si puo; dovrebbe riconoscere che nesdarca o
concorrente € colpevole fino a quando una infraziad unaegola
non sia stata confermata in modo da soddisfareonhitato delle
proteste; e dovrebbe tenere una mentalita sgonabpaedjiudizi fino a
che non sono state assunte tutte le prove relakifagto che una barca
0 un concorrente abbia violato uregolao meno.

PRELIMINARI (possono essere svolti dalla segret@a regate)
° Ricevere lgrotestao la richiesta di riparazione.

° Annotare sul modulo I'ora della consegna dpliatestao della
richiesta ed il tempo limite per le proteste.

° Informare ciascungarte, e se occorre il comitato di regata,
guando e dove sara tenuta l'udienza.

PRIMA DELL'UDIENZA

M2.1 Assicurarsi che

° ogni parte abbia copia e I'opportunita di leggerefdeotestao
la richiesta di riparazione ed abbia avuto un iridi tempo
ragionevole per prepararsi all'udienza.

° nessun membro del comitato delle proteste sia perde
interessata Chiedere allgarti se intendono ricusare qualche
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membro del comitato. Quando una riparazione viértgesta
ai sensi della Regola 62.1(a), un membro del comdaregata
non dovrebbero far parte del comitato delle pretest

° sia presente soltanto una persona per bargarie) a meno
che non ci sia bisogno di un interprete.

° siano rappresentate tutte le barche e le persoineaite. Se
non lo sono, il comitato puo procedere comunqueodna
della regola 63.3 (b).

° I rappresentanti delle barche fossero a bordo dpaichiesto
(regola 63.3 (a)). Qualora [garti fossero in regate differenti,
ambedue le autoritd organizzatrici devono accettée
composizione del comitato delle proteste (regol8)63n una
protesta di stazza avere a disposizione le regole di classe
vigenti ed identificare [l'autorita responsabile aallloro
interpretazione (regola 64.3 (b)).

M2.2 Determinare se qualche membro del comitato detiéepte ha vist
I'incidente. Se € cosi, richiedere a ciascuno sli disesporre i fatti |
presenza delle parti (regola 63.6).

M3 L'UDIENZA
M3.1 Controllare la validita dellprotestao della richiesta di riparazione.

° Il suo contenuto e sufficiente (regola 61.2 0 62)?

° E’ stata consegnata in tempo? Se no, c’e una bagiane per
differire il tempo limite (regola 61.3 0 62.2))?

° Quando e richiesto, il protestante era coinvo#tbincidente o
ne é stato testimone (regola 60.1(a))?

° Quando necessario: € stato gridato “Protesto!” eedtata
esposta correttamente la bandiera rossa (regda®y)?

° Se la bandiera o il grido di richiamo non erancessari, il
protestato € stato informato?

° Decidere se laprotesta o la richiesta di riparazione sia
ammissibile (regola 63.5).

° Una volta accertata 'ammissibilita dellprotesta o della

richiesta non permettere che lI'argomento venga ssmein
discussione, a meno che siano disponibili a tgkeando nuove
prove concrete.
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M3.2 Assunzione delle prove (regola 63.6).

162

Chiedere al protestante e poi al protestato diiferla loro
versione dei fatti. Quindi permettere che si rialg domande
reciproche. In una richiesta di riparazione, chiedalaparte
di formulare la propria richiesta.

Chiedere ai membri del comitato se vogliano felte domande.

Assicurarsi di sapere quali sono i fatti affermdai ciascuna
parte prima di sentire i testimoni. Le loro versionii datti
possono essere differenti.

Consentire ad ognuno, compresi i membri dell’ pgggio
della barca, di fornire delle prove. Spetta gdkrte decidere
quali testimoni vuole chiamare, anche se il comitdelle
proteste pud anche chiamare testimoni (regola 638a
domanda “Vorreste sentire N. ?”, la migliore rigjaos 'Spetta
a lei la scelta’

Chiamare i testimoni di ciascumparte (e quelli del comitato,
se ci sono) uno alla volta. Limitare le domanddedearti ai
testimoni (esse potrebbero divagare con affermazion
generiche).

Invitare il protestato ad interrogare per primtestimoni del
protestante (e viceversa). Questo per prevenire ithe
protestante possa influenzare il suo teste firinlizio.

Permettere che depongano membri del comitato getiest

che abbiano visto I'incidente (regola 63.6), maasdb quand

le parti sono presentli membri che depongono possono essere
interrogati, dovrebbero esporre con cura tutto tuan
conoscono relativamente all’incidente e che potebifiuire
sulla decisione, e possono continuare a far pateamitato
delle proteste (regola 63.3 (a)).

Cercare di prevenire domande che possano sugterisposta
al teste o testimonianze “per sentito dire”, ma,cge fosse
impossibile, tenere le prove cosi raccolte inacanssiderazione.

Accettare le deposizioni per iscritto di un testee non sia
possibile interrogare, solamente se tutte parti sono
d’accordo. Nel fare cio essi perdono il loro daittdi
interrogare quel testimone (regola 63.6).



Appendice M RACCOMANDAZIONI Al COMITATI PER LE PRDESTE

Richiedere a un membro del comitato di verbalezés
deposizioni, particolarmente in fatto di tempi, tdize,
velocita, ecc.

Invitare prima il protestante e poi il protestatopresentare
un’esposizione conclusiva della loro versione, ipaldrmente
su ogni applicazione o interpretazione dedigole

M3.3 Accertamento dei fatti (regola 63.6).

Mettere per iscritto i fatti accertati, risolveredubbi da un
punto di vista o dall'altro.

Richiamare Igoarti per ulteriori domande, se necessario.

Se e il caso, tracciare un diagramma dell'incidant base ai
fatti accertati.

M3.4 Decisione dellgrotestao della richiesta di riparazione (regola 64).

Basare la decisione sui fatti accertati (se cid rappare
possibile, ricercare ulteriori fatti).

In casi di riparazione, essere certi che non wooor ulteriori
prove da parte di barche che saranno interessalla da
decisione.

M3.5 Informare leparti (regola 65).

M4
M4.1

Richiamare le parti e leggere loro i fatti accertati, le
conclusioni e laegoleapplicabili, e la decisione. Se il tempo
stringe € lecito leggere la decisione e rimandalettagli a piu
tardi.

Dare a ciascungarte, se richiesto, copia delle decisioni.
Archiviare laprotestao la richiesta di riparazione assieme ai
documenti del comitato.

RIAPERTURA DI UN'UDIENZA (regola 66)

Quando ungarte,entro il tempo limite, ha fatto richiesta di riapea

di una udienza, sentire |aarte che la presenta, prendere visione di
ogni video ecc.; e decidere se vi € qualche nuowaapmateriale
suscettibile di farvi modificare la vostra decistorDecidere se la
vostra interpretazione delleegole possa essere stata errata; avere
larghe vedute per quel che riguarda un vostro eaémkerrore. Se non

Si prospetta nessuna delle suddette ipotesi, rgsmnla richiesta di
riapertura; altrimenti programmare una udienza.
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M4.2

M5
M5.1

M5.2

M5.3

M5.4

M5.5

M6

164

c’e€ una “nuova’ prova

° se non era ragionevolmente possibile pgralide richiedente Ig
riapertura aver scoperto le prove prima dell'uckenizginale,

)

° se il comitato delle proteste € convinto che prae#d'udienzg
originale le prove erano state ricercate con dilige ma senza
successo dallparte che richiede la riapertura, o

° se il comitato delle proteste apprende da qualfage che le
prove non erano disponibili per Igarti al momenta
dell'udienza originale.

COMPORTAMENTO GRAMENTE SCONVENIENTE (reg. 69)

Un’azione in base a questa regola non épmgesta,ma il comitato
delle proteste consegna per iscritto al concorriengele accuse prima
delludienza. L'udienza viene condotta con lo stessstema delle
alter udienza ma il comitato delle proteste devam@ndere almeno
tre membri (regola 69.2(b)). Usare la massima perasalvaguardare
| diritti del concorrente.

Un concorrente o una barca non puo fare una peotessensi della
regola 69, ma il modulo di protesta d’un concoreestie cerca di farlo
puo essere accettato come un rapporto indirizzatmmitato delle
proteste, che a sua volta puo decidere se apriwdienza o meno.

Se appare opportuno aprire una udienza ai setisi @gola 69 in
conseguenza di un incidente relativo alla Part ilyportante, prima
di procedere contro il concorrente ai sensi di tuesgola, esaminare
con la normale procedura ogmiotestatra le barche e decidere quale
barca abbia eventualmente violato qualgola

Benché l'azione ai sensi della regola 69 sia ds&vieontro un
concorrente e non contro una barca, puo esserdizzatta anche una
barca (regola 69.2(c)).

Il comitato delle proteste pud ammonire il coneate (regola
69.2(c)(1)), nel qual caso non € necessario inviane rapporto
(regola69.2(d). Se viene disposta una penalizzazeowiene fatto un
rapporto come richiesto dalla regola69.2(d) o 69.pU0 essere utile
raccomandare se sia, 0 meno, il caso di avviangteniore azione.

APPELLI (Regola 70 e Appendice R)
Se le decisioni sono appellabili,
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° Lasciare la documentazione pertinente all’'udianzaodo che
le informazioni possano essere agevolmente usateupe
appello. Vi € un diagramma accettato o preparatcaaitato
delle proteste? Sono sufficienti i fatti accerfafiEsempio: c’e
stato uningaggio? SI/NO. “Forse” non e un accertamento dei
fatti). Sul modulo ci sono i nomi dei membri dehutato delle
proteste ed altre importanti informazioni?

° | commenti ad un appello da parte del comitatdedetoteste
dovrebbero mettere la giuria d'appello in gradoadere una
chiara immagine di tutto I'incidente; la giuria gizello non sa
nulla della situazione.

M7 PROVE FOTOGRAFICHE

Le fotografie e i video possono talvolta fornu&li prove, ma il
comitato delle proteste dovrebbe riconoscere i laroti e tenere
presenti i seguenti punti:

° La parteche produce una prova fotografica ha la respontabil
di provvedere a prepararne la visione.

° Vedere piu volte il video per ricavarne tutteriéormazioni.

° La percezione della profondita di una macchinalatiettivo &
molto scarsa; con un teleobiettivo e inesistentaar@o la
macchina riprende I'immagine di due barcingaggiate ad
angolo retto con la loro rotta, € impossibile diebia distanza
tra di esse. Quando la macchina le riprende di @rmapossibile
vedere se vi € ungaggioa meno che esso sia notevole.

° Fare le seguenti domande:

. Dove si trovava la macchina da presa rispetto alle
barche?

. La macchina era su di un supporto in movimento? Se
cosi era, in quale direzione e a che velocita?

. L’angolazione cambia via via che le barche s’awnacio
al punto critico? Una carrellata rapida provoca un
cambiamento radicale.

. La macchina da presa aveva una visione completa
durante tutto I'incidente?
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N1
N1.1

N1.2

N1.3

N1.4

APPENDICE N
GIURIE INTERNAZIONALI

Vedere le regole 70.5 e 91(b). La presente appenubn deve essere
modificata da istruzioni di regata o da prescrizio@zionali.

COMPOSIZIONE, NOMINA E ORGANIZZAZIONE

Una giuria internazionale deve essere compostajprte velisti con
eccellente conoscenza delle regole di regata eavesperienza di
comitato delle proteste. Deve essere indipendemi@necomprendere
membri del comitato di regata, e deve essere ndenigall’ autorita
organizzatrice, con I'approvazione dell’autoritezioaale, qualora sia
richiesta (vedere la regola 91 (b)) o dellISAF @ma della regola
89.2(b).

La giuria deve essere composta da un presidemtacepresidente, se
opportuno, e da altri membri per un totale di almeinque. La

maggioranza deve essere di Giudici Internazionai. giuria puo

nominare un segretario, che non deve essere matebaogiuria.

Non piu di due membri (tre nei Gruppi M — N e @¢vono
appartenere alla stessa autorita nazionale.

(@) Il Presidente di una giuria puo nominare dupiu pannelli
composti secondo quanto previsto dalle regole N.2,e N.3.
Cio puo essere fatto anche se la giuria completa @o
composta secondo quanto previsto da queste regole.

(b) 1l Presidente di una giuria composta da mari®dnembri puo
nominare due o tre pannelli di almeno tre memlasacino, la
maggioranza dei quali deve essere di Giudici I@zonali. |
componenti di ciascun pannello dovranno esseréntére tre
differenti autorita nazionali ad eccezione nel Gru, N o Q,
ove essi dovranno essere di almeno due differambrita
nazionali. Se non soddisfatta dalla decisione dipannello,
unaparte ha diritto a una udienza presso un pannello cotopos
a norma delle regole N1,1, N1.2 e N1.3, eccetto ipkartti
accertati, se richiesto entro il tempo limite sfieato nelle
istruzioni di regata.

N1.5 Quando per cause di malattia o di emergenza wmea gompleta od

un pannello sono composti da meno di cinque mengbripn sono
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disponibili sostituzioni qualificate, essa rimardidamente costituita
se consiste di almeno tre membri e se almeno dassilisono Giudici
Internazionali. Quando vi sono tre o quattro membssi devono
essere di almeno tre differenti autorita nazioaatietto nei Gruppi M,
N e Q, ove essi devono essere di almeno due diffesutorita

nazionali.

N1.6 Quando per la nomina di una giuria internazienalrichiesta la
approvazione dell’autorita nazionale (vedere laoleg91l (b), la
comunicazione della sua approvazione deve esse@ritan nelle
istruzioni di regata o deve essere affissa all’allificiale dei
comunicati.

N1.7 Se la giuria o un pannello agiscono senza essmyelarmente
costituiti, le loro decisioni possono venire apail

N2 RESPONSABILITA

N2.1 Una giuria internazionale ha la responsabilit&siminare e decidere
tutte leproteste,le richieste di riparazione e le altre questionicdi
alle regole della Parte 5. Quando ne sia fatfaigsta dall’autorita
organizzatrice o dal comitato di regata, essa dewmesigliarli ed
assisterli in ogni materia riguardante direttamdateegolarita della
manifestazione.

N2.2 A meno che l'autorita organizzatrice stabilisdairaenti, la giuria
dovra decidere:
(@) questioni di eleggibilita, di stazza o ineremfcertificati delle
barche; e
(b) se autorizzare la sostituzione di concorrertgrche, o
equipaggiamento qualora una regola richieda talesidae.

N2.3 La giuria dovra anche decidere su questionirtgdele dall’autorita
organizzatrice o dal comitato di regata.

N3 PROCEDURE

N3.1 Le decisioni della giuria, o di un pannello, dmwno essere prese con
voto a maggioranza semplice di tutti i suoi memioricaso di parita di
voti, il presidente della sessione risolvera la itparcon voto
aggiuntivo.

N3.2 Se si ritiene desiderabile che alcuni membri namtgeipino alla
discussione ed alla decisione d’'ymatestao richiesta di riparazione
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la giuria o il pannello rimangono validamente dotiicon almeno tre
membri almeno due dei quali siano giudici interoaaii.

| suoi membri non dovranno essere considepatiti interessate
(vedere la regola 63.4) a motivo della loro naziibda

Se un pannello non riesce a raggiungere una deeisipuo
aggiornarsi, in tal caso il presidente dovra rifeie questione ad un
pannello propriamente costituito con il massimo awon di
componenti possibile, che potra essere la giurt@m@ipleto
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APPENDICE P
SPECIALI PR@EDURE PER LA REG. 42

Tutte le parti di questa appendice, si applicanim s@ previsto dalle
Istruzioni di Regata.

SEGNALARE UNA PENALITA

Un componente il comitato delle proteste o un asdere da esso
designato che vede una barca infrangere la red@apuo
penalizzarla appena possibile, emettendo un segaalsestico,
puntando ad essa una bandiera gialla e gridandwal numero
velico, anche se essa non e pitegata Una barca cosi penalizzata
non potra essere penalizzata nuovamente in basecglbla 42 nello
stesso incidente.

PENALTIA
Prima penalita

Quando una barca viene penalizzata per la primé val base
all'istruzione P1 la sua penalita sara di due @rme da regola 44.2.
Qualora non esegua la penalita, essa sara sqatiBenza udienza.

Seconda penalita

Quando una barca viene penalizzata la seconda doktante la
manifestazione, la sua penalita consistera nehrsi prontamente
dalla prova. Qualora non esegua la penalita essa sspialificata
senza udienza ed il punteggio di quella prova notrapessere
scartato.

Terza penalita e successive

Quando una barca € penalizzata la terza voltaccessive, durante
la manifestazione, essa dovra prontamente ritirdedla prova.

Qualora essa ottemperi la sua penalita sara unalifstp senza

scarto. Qualora essa non ottemperi la sua persalithla squalifica
senza scarto da tutte le prove della manifestaziedell comitato

delle proteste prendera in considerazione di cameoan’ udienza ai
sensi della regola 69.2(a).
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DIFFERIMENTO, RICHIAMO GENERALE O ANNULLAMENTO

Se una barca é stata penalizzata come da regad Ptomitato di
regata segnala un differimento, un richiamo geeeral annulla la
prova, non verra applicata penalita alcuna, maelssa continuera ad
essere calcolata nel numero di volte che la barstata penalizzata
durante la manifestazione.

LIMITI DI CONCESSIONE DELLA RIPARAZIONE

Una barca non potra ricevere riparazione per uofezidi un
membro del comitato delle proteste o osservatorko detesso
designato come da istruzione P1 a meno che I'azisnlti scorretta
per non aver tenuto in considerazione un segndleataitato di
regata o una regola di classe.

BANDIERE “O” e “R”

(a) Se le regole di classe permettono pompaggiig e ooching
guando la velocita del vento supera un certo linit€dR puo
segnalare che queste azioni sono permesse, comstpnelle
regole di classe, esponendo la bandiera O nongdi tel
segnale di avviso.

(b) Se il vento supera la velocita limite dopodgeale di partenza,
il CdR puo esporre la bandiera O con ripetuti skgraustici
ad una boa segnalando che le azioni sono permesse
previsto dalle regole di classe ad una barca dabgoessa ha
passato lboa

(c) Se la velocita del vento scende sotto il lingpecificato dopo
che la bandiera O era stata esposta, il CdR pcjrares la
bandiera R con ripetuti segnali acustici ad umza per
segnalare che la regola 42, come modificata daigple di
classe, si applica ad una barca dopo che essashatpasboa
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APPENDICE R
PROCEDURE PER APPELLI E RICHIESTE

Si veda la regola 70. La presente appendice puéresaodificata da
norme di un’autorita nazionale, ma non dalle iginni di regata.

APPELLI E RICHIESTE

Gli appelli, le domande dei comitati per le progedt conferma o
correzione delle proprie decisioni, e le richiedtaterpretazione
delle regole dovranno essere sottoposti in accordo con la ptese
appendice.

INVIO DELLA DOCUMENTAZIONE

Per fare un appello:

(a) [lappellante, non piu tardi di 15 giorni datevimento dell
decisione scritta del comitato delle proteste oladedu
decisione di non riaprire un’udienza, deve mand@dlfautorita
nazionale un appello, assieme ad una copia detigidee de
comitato delle proteste. L'appello deve dichianhraotivo per
cui I'appellante ritiene che la decisione presa gitocedur
seguite dal comitato delle proteste non siano tetre

(b) quando l'udiena richiesta a norma della re@dal non e stat
tenuta entro 30 giorni dopo che é stata preseuntetgrotesta
richiesta di riparazione, I'appellante deve, enttteriori 15
giorni, inviare un appello con una copia della pstd
richiesta e ogni corrispondenza pertinente. L’dtéarazional
deve estendere il termine se vi sono buone rageniarlo;

(c) se il comitato delle proteste manca di confaanalla regol
65, l'appellante deve, entro un tempo ragionevol
'udienza, inviare un appello con una copia deliat@sta
richiesta e ogni relativa corrispondenza.

Se non ¢ disponibile una copia della protestaluasta, I'appellant
deve inviare al suo posto una dichiarazione delcsumbenuto.
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R2.2 L’appellante deve anche mandare, assieme all’&ppeh seguito,

R2.3

R3
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il piu presto possibile, ciascuno dei seguenti dosoti di cui
abbia la disponibilita:

(a) la protesta(o protestg scritta o la richiesta (richieste) di
riparazione;

(b) un diagramma, preparato o confermato dal @imitlelle
proteste, con lindicazione delle posizioni e daitate di
tutte le barche implicate, della rotta per la pirossboa e
della sua parte obbligatoria, della forza e direeidlel
vento e, qualora sia rilevante, della profonditd atmua e
della direzione e velocita di una eventuale coagent

(c) il bando e le istruzioni di regata e le alt@ndizioni che
regolano la manifestazione, ed ogni loro modifica;

(d) ogni rilevante documento supplementare; e

(e) i nomi e gli indirizzi postali ed e-mail, nor&eh numeri di
telefono di tutte leparti dell'udienza e del presidente del
comitato delle proteste.

Una richiesta di conferma o correzione della deeisione inviata
da un comitato delle proteste deve essere spediitgpiu tardi di
15 giorni dalla data della decisione e deve inadleda decisione
ed i documenti di cui alla regola R2.2. Una rictaes
d’interpretazione d’'unaegoladeve includere i fatti presunti.

RESPONSABILITA DELL’AUTORITA NAZIONALE E DEL
COMITATO DELLE PROTESTE

Alla ricezione di un appello o di una richiestaatinferma o di
correzione, l'autorita nazionale deve mandare aiéati ed al

comitato delle proteste copia dell'appello o deltzhiesta e della
decisione presa dal comitato delle proteste. Essee dhiedere
inoltre al comitato delle proteste copia della tiet
documentazione elencata nella regola R2.2 che iaostata fornita
dall’appellante o dal comitato delle proteste, esjultimo deve
inviarli  prontamente all’autoritd nazionale. Allaro ricezione,
I'autorita nazionale provvedarad inviarne copia allparti.
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R4
R4.1

R4.2

R4.3

R4.4

R5

R6

OSSERVAZIONI E CHIARIMENTI |

Le parti ed il comitato delle proteste possono fare oss@mwazirca
I'appello, la richiesta o qualsiasi altro documemiencato nella
regola R2.2, inviandole per iscritto all’autoritazionale.

L’autoritd nazionale puo domandare chiarimentiesutgole che
disciplinano l'evento alle organizzazioni che noong parte
nell'udienza.

L’'autorita nazionale deve inviare copie delle ogseioni e de
chiarimenti ricevuti alleparti e al comitato delle proteste |se
opportuno.

Le osservazioni su ogni documento trasmesso daiFda
nazionale devono essere fatte non piu tardi diidBhgdalla loro
ricezione.

FATTI INADEGUATI; RIAPERTURA

L’autorita nazionale deve accettare I'indaginefdéi del comitato
delle proteste, salvo quando decida che essi oo adeguati. In
questo caso deve richiedere al comitato delle gr@tdi fornire
ulteriori fatti o altre informazioni, oppure di pdare l'udienza e
riferire circa ogni nuovo accertamento dei fatticbmitato delle
proteste deve adempiere prontamente alla richiesta.

RITIRO D’'UN APPELLO

Un appellante puo ritirare un appello prima che dexiso, con
I'accettazione della decisione del comitato defl&gste.
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SEGNALI DI REGATA

Il significato dei segnali visivi e sonori € sottalicato. Una freccia puntata in alto o in basso
(T 1) significa che un segnale & alzato o ammainato.pumo ¢) significa un suono;
cinque trattini (- — — — — ) significano suoni ripet una linea lunga (—) significa un suono
prolungato. Quando un segnale visivo € espostoasopa bandiera di classe, il segnale si
applica solo a quella classe.

Segnali di Differimento

A= g E=-

Noeo (o Neoeo
Intelligenza Le prove non
partite sondlifferite. Il segnale

7

Neoeo

o

di avviso sara esposto un minintelligenza su + Le prove Intelligenza su AlLe regate
dopo 'ammai-nata a meno chnon partite sonodifferite. non partite sondifferite. Non
in quel momento la prova siaUlteriori segnali a terra ci saranno altre regate oggi
ulteriormentedifferita o

annullata
Pennello1 Tee e Pennello2 Tee e Pennello3 oo (e

Pennello 4 1\ oo o Pennelio5 1e® Ve Pennelio6 1@ Ve

Intelligenza su un pennello da 1 a 6.Differimentodi 1 — 6 ore del tempo di partenza previsto.

Segnali di Annullamento

=~

Neoeo o

N Tutte le prove partite sono
annullate,Ritornare nell’area di
partenza. Il segnale di avviso
sara esposto un minuto dopo 'T‘ oo
I'ammainata a meno che a queN su H Tutte le prove sono N su A Tutte le prove sono

i 1

momento la prova sia annullate Ulteriori segnali a annullate Nessun’altra prova
ulteriormenteannullata o terra. 0ggi.
differita.
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Segnali Preparatori

Te | —

Te {—

P Segnale | E’invigore la

Preparatorio . regola 30.1

Teo {—
Bandiera Nera
E’ in vigore la
regola 30.3

Teo | —
Z FE’invigore la
regola 30.2

Segnali di Richiamo

e Loeo (o

X Richiamo individuale Primo Ripetitore Richiamo generale. Il
segnale di avviso verra esposto un minuto

dopo 'ammainata

Riduzione di Percorso

Neoeo
S. Il percorso € stato
ridotto. E’ in vigore la

regola 32.2

Cambio del Prossimo Lato di Percorso

C Laposizione della a dritta:
prossiméboae stata

a sinistra

N

per diminuire la per aumentare la
lunghezza del  |unghezza del lato

cambiata: lato:
Altri Segnali
o _____ 1\ ° (nessun suono)

L A terra @ stato espos |V| L'oggetto che

un comunicato per | espone questa
concorrenti bandiera sostituisce
In mare venire a portata unaboamancante
di voce o seguire questa

barca.

Y Indossare un Bandiera o sagon

dispositivo personale di  Blu:

galleggiamento. Questa barca del
comitato € in
posizione sull
linea di arrivo.
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